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Kedves Olvasó! 


! ft ár régóta hiányzott a magyar szakmai életből egy olyan magazin, amely a grafikusok, 
jj designerek, webmesterek és számítógépes művészek számára friss, érdekes híreket hoz, és 
tippekkel, ötletekkel látja el őket a szoftverek és hardverek területén egyaránt. 

A Computer Arts Nagy-Britanniában éppen ezeket a célokat tűzte ki maga elé és fennállásának 
néhány éve alatt kivívta az olvasóközönség szeretetét, amit mi sem bizonyít jobban, hogy ott ez a 
legnagyobb példányszámban vásárolt kreatív magazin. A népszerűség nem megalapozatlan, hiszen a 
jól felkészült szakemberekből és újságírókból álló szerkesztőség garancia az elfogulatlan értékelésre, 
és a megbízható, friss hírekre egyaránt. 

Az angol anyagok fordítása reméljük nálunk is kellő garancia lesz a magas szakmai színvonalra, 

a friss híreket és magyar aktualitásokat pedig a magyar szerkesztőség biztosítja. Amint az az első 
számunknális látható, magazinunk CD melléklettel jelenik meg, amelyen minden hónapban szeretnénk 
legalább egy- nem csak demo verziójú — szoftvert adni olvasóinknak. Emellett szándékunkban áll 
rendszeresen szakmai kiadványokat is mellékletként kiadni -— ezeket elsősorban előfizetőink kapják 
ajándékba. 

Az újsággal egy időben indul a Computer Arts weboldala is [w] www.computer-arts.hu, ahol az 
eseményekről, újdonságokról mindig előbb értesülhet minden kedves olvasónk. 

Több cikkünkben - elsősorban a Bemutató rovatban — árakat is közlünk a bemutatott eszközökhöz. 
Ahol tudjuk, a hivatalos képviselet magyarországi nettó árait adjuk meg forintban. Sajnos akad számos 


olyan szoftver és hardver is, ahol erre nincs módunk, itt meghagyjuk a termék eredeti árát. 


Jó olvasást kíván a szerkesztőség: 


va 9 Bs 


Jakab Zsolt dr. Kovács Adrián 


2000 május [ 03 
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Előfizetéssel akár 
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! Ha fizet elő, akkor a 6 számot 14.940 Ft helyett Interneten a címen 
, — mindössze - forintért kapja meg. E-mailben az címen 1 : 7 kedvezményes mezréndálésérői is 
Ha egy előfizet, akkor 13 számot kap 32.370 0-24h non-stop vonal a -as telefonszámon között, kedvező áron ismerkedhet meg 
Ft helyett csak 10 -ért. Így a § Fax segítségével a : -as számon £i pes művészetek teljes palettáját felöl: lelő 
EZdNi is: ajándék Önnek. 8 m SINALET BTS magazinnal. ÉSE 
z első szám kedvezményes ára előrenei SS Él Szlés 


! A kedvezményeken felül minden előfizetőnk dlárdéka 
"című kiadványunk! — sa 
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Májusi számunk egyedülálló ajándéka 
atrueSpace 3/SE 3D modellező program. 
Használatához haladó tippek olvas- 
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Az AliaslWavefront piacvezető szoftverének már az 
ötödik kiadása jelenik meg két éven belül... 


mikor a 3D ipar a Siggraphra 

kezd figyelni, és fő verseny- 

társa, a Softimage egyre 

közelebb kerül a korábban 
Sumatra néven ismert 3D szoftver kiadásá- 
hoz, nem csoda, hogy az AliaslWavefront a 
hatalmas sikerű Maya csomag újabb verzió- 
jával jelenik meg. Ami kissé zavarba hozhat- 
ja a versenytársakat az az, hogy a program új 
verziója sokkal több, mint a konkurencia 
által kikényszerített alibiverzió. 


ATrax használata 

A technikai specifikációra pillantva az első 
dolog, amit észrevehetünk, a Trax jelenléte. 
ATrax nem más, mint a gyártó válasza az új 
Soft termék magját képező nemlineáris 
animációra. Vadonatúj felülete lehetővé 
teszi tetszőleges számú animációs klip 
összevágását, szerkesztését és keverését, 


majd ezek kombinálását különféle karak- 
terkönyvtárakkal, Az Alias tervezi saját 
készítésű karakterkönyvtárainak és karak- 
termozgásainak kiadását is, és Chris Ford 
termékmenedzser szerint , ez mind része a 
Maya elérhetővé tételének az általános 
felhasználók számára". 


Hatékony eszköz 

Ford szerint a nemlineáris animáció ötlete 
nem új: a Nichimen Graphic Mirai szoft- 
verében már elég régóta megtalálható. , A 
Soft a nemlineáris animációt másnak kívánja 
beállítani, mint ami az valójában" - állítja. 
Az NLA hihetetlenül hatékony eszköz 
animációk szerkesztéséhez és rétegelésé- 
hez, de nem valószínű, hogy a hagyományos 
technikát használó animátorok ki is fogják 
ezt használni. Igen, ez a Maya 3 fontos része, 
de nem az egyetlen." 


Te ta teőy beee by vtém tálat túlm Láma tár Láráwee ád én Teb 
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A teljesen hierarchikus felületfelosztások lehetővé teszik, hogy az alkotó helyileg finomítsa egy hierarchia 
részleteit. A fejlesztő reményei szerint ez jelentős hatással lesz a munka menetére. 














Habár az új verzió számos új szolgáltatással rendel- 
kezik, Ford állítása szerint az Alias így is csak a terve- 
zett újítások egy részét valósította meg, és inkább a 
munkafolyamat továbbfejlesztésére koncentrált, 


Az említett egyéb fontos részek között 
van az általános modellezésbe fektetett 
rengeteg munka. Javították és tovább- 
fejlesztették a NURBS modellező 
eszközöket, de a legfontosabb új fejlesztés a 


Az Alias a Maya 3-mal együtt kiadta valós- 
idejű fejlesztőcsomagját is a márciusi 
Játékfejlesztők Konferenciáján. A Maya 
számos 3D algoritmusának valósidejű 
verziói lehetővé teszik különféle 
helyszínelemek - köztük a geometria, az 
animáció, a karakterviselkedés és - defor- 
mációk, a részecske-effektek, az ütközé- 
sek és a dinamika - gyors fejlesztését, 
melyek változatlanul átvihetők a játékba. 
A forráskód licencei OpenGL Base rend- 
szerlicenccel együtt most 150 000 fontért 
kapható, a PlayStation2 kiegészítő 
további 112 500 font. A vállalat NT alapú 
szoftverének, a Maya Fusionnek is 
megjelent a 2.o-s frissítése. A jelenlegi 
felhasználók számára ingyenes a frissítés, 


az alapár 3950 font. 


Bogaras —/ 
grafikus ! 


Csak egy szkennerés 
egy doboz rovar kell... 


ichard May munkája a 
Brothers in Sound High 
aj andlLow Show 
lemezborítóján nem igazán jellem- 
ző az alkotóra. , Talán ez az első 
alkalom, hogy ilyen tiszta kiné- 
zetű képet csináltam" - állítja. ! 
a Tudom, hogy az ilyen szkennelés 
piszkos munka, de a kompozíció 
és a tervezés szempontjából i 
teljesen steril." 

Rövid helyezgetés és a lábak 
elrendezése után a rovart egy 
Epson GTI2000 szkennerrel 
szkennelte be, mielőtt a 
Photoshopba került volna. A 
szöveg beillesztése az InDesign 
programmal történt. A lemezre 





teljesen új poligonarchitektúra, mely az 
egynemű geometriák kezelésére 
használható. Ford szerint a program ezen 
része legalább kétszer olyan gyors, mint a 
program 2.5-ös verziójában lévő régi 
poligonarchitektúra. A Maya Unlimited 
tartalmaz egy teljes pipeline-t felosztott 
felületekhez. 

sA sub-d felületeket most már nem csak 
modellezhetjük, de animálhatjuk, textúráz- 
hatjuk és renderelhetjük is" - állítja. , A 
sub-d felületek tulajdonképpen a Maya saját 
részévé válnak,akárcsak a poligonok és a 
NURBS görbék." 


Gyorsabb munkamenet 

A renderelés is javult, teljesen új 
displacement mappinggel, így olyan 
szoftverminőséget és sebességet biztosít, 
amely Ford szerint , bármely más programmal 
szemben megállja a helyét". 

Akészítő a textúrázás általános folyamatát, 
valamint az Artisan és a Paint Effects teljes 
csomagba való integrációját is továbbfej- 
lesztette. , Például rendelkezésünkre áll az 
Artisan 3D Paint, melynek segítségével 
színeket, átlátszóságot és bump mapeket 
húzhatunk bármely renderelhető csatornán 
közvetlenül a felületekre". 

Az új verziót a dinamikához, a szolgáltatá- 
sokhoz, a 2D/3D szerkesztőfelülethez adott 
újabb funkciók és a megnövelt sebesség teszik 
teljessé. Úgy tűnik, érdekes nyarunk lesz... 





A Maya Complete 2 365 000 Ft, a Maya Unlimited 

5 779 000 Ft, a Maya Builder 946 000 Ft áron lesz 
elérhető. Mindegyik verzió NT és IRIX platformon is 
megjelenik, kiadásuk ezen a nyáron várható. 








May szkennere sokmindene ment már keresztül. , Hihetetlen, mi 
minden volt már ebben a szkennerben. Rengeteget kell takarítani." 
kerülő képhez (May szerint: , Egy 
CD-n csak két vagy három színt 
használhatsz, miért ne legyenek 
ezek a fekete és a fehér?") arovar Consultants Ltd-től. (ca) 
képét kissé felnagyította, mielőtt 
sVéglegesre csiszolta volna a 
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dolgokat" Photoshopban. 
A munka művészeti vezetője 
Jason Arber volt a Public Art 


METSZET 
(w) www.public-art.net 


Hazai vonatkozások 

Szerencsére az AliaslWavefront pénzügyi 
szakemberei még nem tartják teljesen 
reménytelen esetnek a kelet-európai szoft- 
ver piacot. Ennek jeleként a legsikeresebb 
terméküket népszerűsítő , MAYA Tour" 
megpihent egy rövid időre hazánkban is. A 
Csodák Palotájában tartott bemutató ugyan 
nem volt mentes kisebb szervezési hiányos- 
ságoktól, de mindent összevetve nagyon 
pozitív élményekkel távozhatott az, aki 
hivatalos volt a rendezvényre. 

Az előadások fókuszában két termék, a 
fentebb ismertetésre került 3.o-ás verzió, és 
a MAYA Builder elnevezésű teljesen új 
csomag állt. Ez utóbbi - bár a nevéből 
esetleg építészeti célverzióra is gondol- 
hatnánk - egy nagyon érdekes, kimondottan 
real-time alkalmazások fejlesztésére 
hivatott szoftvercsomag. A valós-idejű 
alkalmazások köre elég tág lehet, ennek 
ellenére a cég bevallottan elsősorban a 
játékok fejlesztőit célozta meg, mint 
potenciális vásárlókat. Igaz nem része, de 
szorosan kötődik hozzá a , MAYA Real-Time 
SDK", amely egy programozóknak készült 
fejlesztőkörnyezet, mellyel hatékonyan és 
gyorsan tudnak alkalmazásokat fejleszteni a 
grafikusok készítette modellek alá. 

A program tulajdonságai s meggyőzőek, 
de a hazai forgalmazó szerencsére nem 
elégedett meg egy látványos bemutatóval, 
hanem kedvezményes árakkal szeretné 
bevezetni a piacra ezt a remek terméket. Aki 
esetleg a jó öreg MAX-át szeretné lecserélni 
Maya Complete-re, az most 1 299 900 Ft-ért 
megis teheti. (ca) 
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KnockOut 1.1 néven új grafikai 

alkalmazást jelentett be a Corel. A 
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EN ACEL Gen Ae Le ET Let 
ver a grafikusok segítségére lesz majd a 
bonyolult maszkolási feladatokban. Bár 
CAT Ea áÜ rt lluls E 
ESA ATÁT CEZ EAST 
kiválasztásában nyújt majd nagy segít- 
EiszdlJ beee LUN ene ea AE Tai 
Ze e NE tea ALT UE 
A program fut MacOS és 
TTL ET ET TELET 


(w] www.codra.hu 


Alig egy fél éve még az Adobe 
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jedése vagy talán a Corel Linux meg- 
jelenése az Adobe-tis újításra készteti, 
iesziu ága erat ág ei tietyt b] 13 
szoftver Linux-os béta változata: az 
Adobe FrameMaker 5.5.6 for Linux. Talán 
azsem véletlen, hogy éppen a 
FrameMakert ültették át, hiszen ennek a 
MEL szereli atta Ee tú 
LAGE ESZT ZENÉT 
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Ha Photoshop képet helyezünk el az /llustrator új verziójában, megmaradnak az egyes rétegek, 


átlátszóságukkal és maszkjukkal együtt 


Illustrator 9.o 


Szorosan a FreeHand 9 nyomában itt az Adobe 
vektoros rajzolóprogramja csillogóan, szépen... 


gyáltalán nem meglepő, hogy 
megjelent az /llustrator vadonatúj 
verziója, szorosan a Macromedia 
FreekHand frissítése nyomában. 
Azis várható volt, hogy az Adobe az 
Illustrator fantasztikus webes képességeit 
fogja beharangozni - a kissé kései belépés 
után az Adobe szinte megszállottként ontja 
magából a webes alkalmazásokat. 

Az Illustrator webes eszközei a termelé- 
kenységre és a könnyű használatra össz- 
pontosítanak. Például átválthatunk Pixel 
Preview módba munka közben, ami meg- 
mutatja, hogyan jelenik majd meg a rajzunk 
pixeles képként a böngészőkben. Szintén 
újdonság a Release to Layers parancs, 
amellyel az illusztráció készítésének bár- 
melyik szakaszában az egyes elemeket auto- 
matikusan külön rétegekre helyezhetjük 


A kimenet 


ALive Shapes funkció elsősorban gombok 
készítésére használható, de bármilyen, 
szöveget tartalmazó alakzatra használhatjuk. 
Ha átírjuk benne a szöveget, az elem mérete 
automatikusan igazodik a kisebb vagy 
nagyobb szövegterjedelemhez. Ezen kívül 
megjelentek a tetszés szerint állítható vetett 
árnyékok és fényudvarok (glow), amelyeket 
könnyen és gyorsan alkalmazhatunk. 


Amint az egy professzionális szoftver- 
csomagtól elvárható, a 9.o-s verzió a kimeneti 
formátumok széles skáláját támogatja. Nem 
csak a PostScript, Flash és SVG formátumot 
ismeri, de megadhatjuk azt is, hogy a rajzunkat 
egyetlen Flash állományként akarjuk elmen- 
teni, netán az egyes rétegekből Flash animá- 
ciót akarunk készíteni vagy minden réteget 
külön fájlként akarunk majd felhasználni. 

Az Adobe annakis kiemelt figyelmet 
szentelt, hogy az új verzió tökéletesen 
együttműködjön új webes animációs szoft- 

















Az új verzióban a Layers paletta sokat fejlődött. 
Minden rétegről bélyegkép tájékoztat, így 
könnyebben áttekinthető a munkánk. 


verükkel, a LiveMotionnel és a többi szoká- 
sos alkalmazással: a Photoshoppal, a 
GoLive-val és az InDesignnal. Mi több, az 
Illustrator és a Photoshop webes optimali- 
zálási parancsa teljesen azonos, így könnye- 
dén mozoghatunk a két szoftver között. Ha 
már a képek exportjánál tartunk: az Adobe 
bevezette az /llustratorban is a webet 
támogató színkezelést. Ez lehetővé teszi, 
hogy az RGB legyen az alapértelmezett 
színterünk vagy átváltsunk rá a munka 
során. A színeket már a weben 
biztonságosan megjeleníthető RGB 
palettáról is választhatjuk és leolvashatjuk 
bármelyik szín hexadecimális értékét. 

Na jó, de mi van azokkal, akiket az opti- 
malizált webes animációk és az interaktív 
menük teljesen hidegen hagynak? 
Szerencsére az Adobe nem felejtette el az 
Illustrator régi törzssközönségét sem: azokat 
a tervezőket és grafikusokat, akik 


Az Illustrator újdonságai 








" Webes optimalizálás és kimeneti formátumok, 


mint például a Flash, SVG, GIF, PNG és JPEG. 

s Automatikus rétegekre bontás. 

s" Korlátlan átlátszóság kezelés rajzon és 
szövegen. 

" Automatikus méretigazítás a szöveg- 
tartalomhoz a Live Shapes eszközzel. 

" Szoros együttműködés a Photoshop 5.5-tel 
és a LiveMotionnel. 


" Lágy perem, vetett árnyék és fényudvar. 


eki 
szövegre egyaránt és azok továbbra is 


böző effektek alkalmazhatók rajzra és 





szerkeszthetők maradnak. 

" Szerkeszthető marad a szöveg, az effektek 
hatása vagy körvonallá alakítás után is. 

"s Továbbfejlesztett színkezelés. 

s Testre szabható gyorsbillentyűk. 

"  ALayers palettán bélyegkép tartozik minden 
réteghez, a rétegek rendezése kényelmesebb lett. 





Megapixel őrület 


A digitális forradalom folytatódik... 


Ricoh és a Nikon 

bejelentette a 3 

megapixeles és annál 
nagyobb felbontású digitális 
fénvképezőgépeit. A Ricoh RDC-7 
berendezésben egy 3.3 mega- 
pixeles CCD-t találunk, amely — a 
cégállítása szerint— akár 7 
megapixeles kép készítését is 
lehetővé teszi a jó minőség 
feláldozása nélkül a gép Pro 


Az ára egyelőre még nemismert. 

A Nikon Coolpix 990 - amelynek az 
ára várhatóan 400.o00 Ft körül 
alakul majd -, a cég legújabb 
fejlesztése, 2048x1536 pixeles 
felbontással. A Nikon a 990-es 
modellnél elsősorban a gyorsa- 
ságra összpontosított, a másod- 
percenkénti öt kép és az USB 


csatolófelület is ezt a célt szol- 
gálják. A cég azzal büszkélkedik, 


5096-kal, az autofókusz 3096-kal, 
míg a zoomolás 2099-kal gyorsabb, 
mint a kategóriában megszokott. 

Mindeközben a Canon is 
bejelentette legújabb fejlesztését a 
megapixel kategóriájú digitális 
gépek piacán. A PowerShot S20 a 
világ első 3,34 megapixeles 
kompakt fényképezőgépe, 
megjelenése áprilisra várható, az 
ára 300.000 Ft körül lesz.. (ca) 


módjával. 





hagyományosan, papír alapú illusztrációk 
készítésére használják a programot. Ők is 
találnak az új verzióban néhány igen kreatív 
funkciót. 


Átlátszóság 


Elsőkéntis - a leginkább várt - átlátszóság 
megjelent a programban. Ezzel a régen áhí- 
tott eszközzel korlátlan lehetőségek nyílnak 
a felsejlő szövegek, áttetsző árnyékok, lágy 
áttűnések készítésére, hiszen bármilyen 
elemnek - legyen az rajz, szöveg vagy 
pixeles kép - átlátszóságot adhatunk. Ha 
szöveggel dolgozunk, akkor külön beállítást 
rendelhetünk minden egyes betűhöz, szóhoz 
vagy akár bekezdéshez. 

Ami pedig a legkényelmesebb az egész- 
ben, hogy a beállítások megmaradnak, ha 
pixelekre bontjuk vagy elmentjük Photoshop 
formátumban a képet. Sőt, most már 








kal jtuj fd 





hogy a képfeldolgozás is 


Canon Hungária 465 8020. 
Nikon-350sszs 


Az RDC-7 fotós képességei 

mellett a 64 Mb-os SmartMedia 

kártya lehetővé teszi 9 perc 
digitális videó vagy 130 perc 
hangfelvétel tárolását is. 


visszafelé is működik, azaz a Photoshop 
rétegei is megmaradnak Illustratorban, az 
átlátszósággal és a maszkokkal együtt. 

Az Illustrator 9.o egy sor új funkciót állít a 
gyorsabb munka szolgálatába, a személyre 
szabható gyorsbillentyűktől a rajzok rugal- 
masabb finomításáig. Például mostantól a 
szöveg szerkeszthető marad, még ha külön- 
böző effektusokat is alkalmaztunk rájuk, vagy 
ha korábban körvonallá alakítottuk őket. 

Végezetül az Adobe még inkább kézre 
állóvá tette a felhasználói felületet. A Layers 
palettán kis bélyegképek tájékoztatnak első 
pillantásra az egyes rétegek tartalmáról. Sőt, 
a rétegeket csoportosíthatjuk, hierarchi- 
kusan egymásba ágyazva azokat, amelyek 
összetartoznak. Ha ehhez még hozzá- 
vesszük a régóta várt lasszó eszközt a PDF 
támogatást és a továbbfejlesztett 
színkezelést, bizony szépen fest a kép. Az 
Illustrator 9.o érkezését Júniusra várjuk — 
természetesen a Computer Arts hasábjain 
részletesen kivesézzük majd. E 





ma] na 


(fent) Az Illustrator 9.o egyik kényelmi szolgáltatása a stílusok készítése és elmentése. Lehet, hogy nem egy 
átütő újdonság, de a tulajdonságok - effektek, kitöltés, körvonal - automatikus alkalmazása a rajzon vagy 


"weboldalon rengeteg időt megtakaríthat. 


(lent) A 9.o-s verzió Release to Layers parancsa segít az animációkészítésben - ezzel bármilyen ábrának a 
részeit külön rétegekre helyezhetünk, amelyeket utána az animáció kulcskockáiként menthetünk el. 








Szoftver 


Manon 

A Demicron cég új szoftverével könnyű 

a Java appletek fejlesztése, még azok 
számára is akik nem hivatásos progra: 
LELT Vet eke sa etet] 
hatjuk össze a különböző funkciókat 
CEN L CLA ÁtT só 
EATER etre EA CELL [d 


verzió letölthető: [w] www.demicron.com 


MILL 
A Novell bejelentette, hogy még idén 
dul A ae AGE E UL EA 
nálóknak a NetWare fájl és nyomtatási 
gáltatásait. A Macen is ugyanazokat a 
szolgáltatásokat nyújtanák, ezzel s kife. 
ZILTL ELM AEK ET] 
Mac platform a cég stratégiájában. További 


információ [w] www.novell.com 


Proceed 
A Side Effects Software, a Houdini fejlesz: 
ejelentette , a világ első tartalom 
tól-a-kódig" játékfejlesztő rendszerét, A 
Proceed kődnévre hallgató alkalmazás 
automatikus kódgenerálásra képes, amely 
ATON LT ta AL VAJG la 
játékok készítését. A Proceed fejlesztő 
gl eszuk ekeráa ááá [rA 
(AI ejéig, hiszen minden projekt 
után külön jogdíjat kell majd fizetni. 


(WI www.sidefx.com 


Ki oldla Ia e 
LA OON S TAZ ZÁS et EA 
regisztrált felhasználói számára már 
elérhető a szoftverek legfrissebb változata. 
Fej E elere JC ETTE 
frissítések már nem ingyenesek, a Satori 
kt KART EE LM 
Steaua e tatottat jtó 
hető, ennek az ára £6. A Satori PhotoXL 
s aaz ee tra tgá atti 
PCFormat 2000. februári számának CD 


mellékletéről. [w] wwiv.satoripaint.com. 


Corel PHOTO-PAINT 9 


A Corel Linux iránti elkötelezettségének 
igát ee eg ete MSZT AG 
SOueiz ÜL CT GETE zTEEi 
ELT TEO UA CSSA ZTE 
Cilea Ce LELT 

[duc AOL EK ee aráldteta 


onló áron. [w] www.codra.hu. (ca 
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Boris FX 5.0 


KTZAS UZNI A Boris FX legújabb verziója standard és 


Fantasztikus 





professzionális ízben is kapható... 


sorban a képkatalógi 


szerelmeseinek a Deepend ec 


Boris RED új verziójának példáját standard kiadása is a boltokba kerül, a kiadó 
követve a Boris szoftvercég egy így szeretné elérni, hogy programjai fokoza- 
1 csomó új funkciót és beállítást tett tosan komolyodjanak egészen az össze- 
i bele a közkedvelt, első sorban tettebb Boris RED rutinok szintjéig. 
SZAC e eaz ebe otthoni felhasználásra szánt DVE és effekt NLE Néhány szó a Boris FX 5.o standard legérde- 
szerkesztetlen és láthatatlan plug-in gyűjteményébe. A csomag profi és kesebb funkcióiról: 3D-s szövegek videó 
amíg el nem kezdesz rajta ügyköl texture-mapping-je; Effects Library kereső- 





program, ami megkönnyíti a választást a 
program 400 gyári effektbeállítása közül; 
kibővített host támogatás immár a Final Cut 
Pro, az After Effects és az Avid XPress DV. 
programokhozis. A program szinte minden 
jelentősebb terméket ismer, a listán 
megtalálható az Adobe, az Apple, az Avid, a 
Canopus, a Discreett, a DPS, a FAST, az 
in:syne, az Incite a Media 100, a Panasonic, a 
Softimage, a Sony, a Ulead és United Media. 
Bára két csomag jelentős hasonlóságokat 
mutat (mindkettő többrétegű idővonalat 
használ, végtelen számú kulcskockát kezelés 
a RAM-ba generál előzetes képet), korántsem 
meglepő módon, a pro változat némileg 
többet nyújt. Így a vastagabb pénztárcával 
bíró vásárlók kapnak Animation Motion blurt, 
3D-s, állítható formájú részecskéket (kép 
szétrobbantásához), független gél képeket a 
rétegek újravilágításához, valamint tovább- 
fejlesztett kompozíciós- és kulcsvezérlést 
matte szűkítéssel és alfa maszkolással. E 


www.hullabaloo.co.uk 


ESZI EGERET 
dizájnolt anyagokkal, r 


szórakoztató is 


www.drfilmgood.com 


Flash álom, amiben példásai 
MLLE NE TT TT 


lle lelte 


www.sagafrontier2.co.uk 


eebShed oldala az új PlayStatior 
megnézhetjük a térképe 


peslapokat és hasonlók 


www.webshed.co.uk 


meg a WebShed saját oldala. 
Áttekinthető, egyszerű, hatékony; é 
LELT AE TACO rag AAS 


; A kezelőfelület és az effektek amiket létre- 
SSL LÉ ESÉS hozhatunk vele, A Boris FX 5.o effektgyűjteménye 


több mint 400 féle beállítást tartalmaz... 





A Boris FX 5.o kapható Mac 0S-re és Windows 98/NT-re 
is, A standard változatot 495 dollár, a professional 995 
dollár, míg a frissítéseket 199, illetve 499 dollárért 
vásárolhatjuk meg. (wl] www.BorisFX.com 








s, a legjobt 


nűbb) agyatlai 


Nem lesz Sumatra 


Sumatra munkanév alatt már jó néhány éve 


ELTE működő program rég várt megjelenésének 


előestéjén a kiadó SoftimagelXSI-re 


zett e változtatta a címét. A montreali szoftvercég marke- 


SE tinghúzásának is betudhatnánk az átkeresztelését, 
www.moonfruit.com 
de az igazság az, hogy szerzői jogi problémák miatt 
Csodálatos, Flash al; Ír 


kellett a címet megváltoztatniuk. A kíváncsiabbak 


Jt EE ELŐL ÉLES kedvéért eláruljuk: az XLI interaktív fájlformátum- 


szabo Szén B ként kezdte pályafutását, amit a cég a játékfejlesztői 


EZTET SS munka megkönnyítése végett hozott létre. 
A Softimage most egy teljesen új értékesítési 


stratégián gondolkodik, amit az új név köré szervez Új funkciók és kezelőfelület jellemzik a Soft várva- 


na Noomedia A 2 öö várt, következő generációs 3D-s csomagját. 
majd. Elárulta, ugyanakkor, hogy készül a 





MESELTE 


k honlapján is 


Softimagel3D 3.9-es folytatása is, amihez új eszközö- javított a kimeneten, hogy kompatíbilis legyen a 


www.atomfilms.com ket hozott létre a poligonok kiválasztását és poligon- PlayStation formátummal (HMD),. (ca) 


mesh elemek szerkesztését megkönnyítendő; jelen- 


MESEL ESETT AG 4 


tősen továbbfejlesztette az .XSI formátumot, hogy A Softimagel30 3.9 megtalálható az interneten, ingyen. 
letöltheti minden regisztrált vásárló. A SoftimagelXSI 
hamarosan a boltokban lesz, az ára még nem 


meghatározott. Továbbiak: (w) www.softimage.com 


klassz animáció. 








támogassa a kényszereket, 2D-s inverz kinematikát, 


háromszög strip-eket és a felhasználói értékeket; 
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FreeHand 9 


Megjelent a FreeHand 9, még szorosabb webes 
integrációval, mint elődei... 


1 vektoros rajzolóprogramok 
piacán mindigis erős volt a 
verseny, az új funkciók és 
eszközök el kellett kápráztassák 

a felhasználót. A Macromedia FreeHand 9-es 
verziónál a jelszó: web és integráció. Ennek 
jegyében a Macromedia az újdonságok közül 
elsősorban a szoros együttműködést emelte 
ki a Flash 4-gyel, így a FreeHand egyaránt 
használható lesz a nyomtatott és az elek- 
tronikus médián megjelenő vektoros illuszt- 
rációk elkészítésére. 


Internetes integráció 


Az természetes, hogy SWF fájlformátumban 
is elmenthetjük vektoros rajzainkat, az 
azonban már kevésbé megszokott, hogy az 
elemekhez interaktivitást is rendelhetünk, 
sőt animációt is készíthetünk egy rajzoló- 
programon belül. Az újabb fejlesztéseknek 
köszönhetően a Flash formátum exportjára 
már nem csak FreeHandben, hanem 
CorelDRAW-ban és Illustratorban is van 
lehetőségünk, de ezekből a programokból 
csak állóképeket vihetünk ki, viszont a 





FreekHand lehetővé teszi, hogy egyből 
interaktív animációt készítsünk. Ehhez még 
idővonalra (Timeline) sincs szükségünk, 
hiszen a programon belül a rétegekkel is 
meg tudjuk oldani az animálást. További 
könnyebbséget jelent, hogy a webcímeket, 
URL-eket és az interaktív jellemzőket már itt 
felvehetjük egy képre. 


Látványvilág 

A látványos újdonságok közül a leginkább 
szembeötlő talán a térbeli manipulációkat 
segítő perspektivikus 3D-s háló és a valós- 
idejű burkológörbe funkció. 

A két dimenzióba leképzett térbeli 
tárgyak és rajzok készítését segíti a 
Perspektivikus háló (Perspective Grid), 
amely beállítható paramétereivel, tetsző- 
legesen megadható enyészpontjával, vonzó 
rácsvonalaival egyszerűvé teszi a 3D 
rajzolást. 

A valósidejű burkológörbe eszköz 
segítségével tetszőleges alakzatot 
torzíthatunk gyorsabban és kényel- 
mesebben, mint eddig. 


, Az újdonságok közül a leginkább 
szembeötlő a perspektivikus háló? 


I C FreeHand 9.0 


mosoly 
Ez 8 csoport 

A] rajz 

4] szimbólum! 
E 6 másik csoport 





A webes integrációt segíti elő a szimbólumkönyvtár (Symbols5) is, hiszen nem csak az ismétlődő elemek 
könnyebb áttekintését szolgálja, de ezek csak egyszer kerülnek a fájlba, így csökkentve annak méretét 





Az újdonságok 








" Szoros integráció a Flash 4-gyel. 

s Vektoros rajzok, animációk és 
interaktív oldalak mentése közvetlenül 
SWF fromátumban. 

" Animációkészítés rétegekből 

" Perspektivikus segédvonal-háló, 
automatikus vonzással és torzítással 

. Szimbólumkönyvtár 

! " Valósidejű burkológörbe, előre 
beállított formákkal és szabadon 

! szerkeszthető Bézier pontokkal 

" Varázspálca eszköz ! 
" Lasszó eszköz Í 
! " Javítottátmenetek (blending) 

" Javított színkezelés 

" Kényelmesebb rétegkezelés 

" Anti-aliased Flash preview 

s Freeform eszköz a rugalmasabb 
szerkesztéshez 

Í s Step and Repeat parancs az elemek 





többszörözéséhez 
Í 9 Linkelt állományok kezelése 





Demo a CD-n 
A FreeHand 9 30 napos kipróbálható verziója 
megtalálható a CD-n Mac 8. PC platformra 





Jobban kézre áll 


A kényelmes használhatóság érdekében 
egyszerű, áttekintehtő kezelői felületen 
alakíthatunk ki többoldalas dokumen- 
tumokat, a felületet testre szabhatjuk és már 
előre megnézhetjük, hogyan fog kinézni a 
rajzunk a weben. A varázspálca - akárcsak a 
Photoshopban -itt is a szabálytalan 
alakzatok kiválasztását könnyíti meg. 
Javítottak ezenkívül a színkezelésen, az 
átmeneteken (Blending), a tipográfiai 
jellemzőkön, és a szabadkézi rajz 
pontosságán. Az újonnan beépített követő 
(autotrace) eszköz nagyobb sebességet és 
szabadságot ad a pixeles képek 
átrajzolásában. 

A Macromedia szimbólum könyvtár 
(Symbol Library ) abban van a segítsé- 
günkre, hogy az egyes elemeket többször, 
több helyen is felhasználhassunk, többlet 
memóriafoglalás nélkül. A palettán belül az 
egyes elemeket csoportosíthatjuk és 
hierarchikusan összefoghatjuk a könnyebb 
áttekinthetőség érdekében. 

Hamarosan a Computer Arts Bemutató 
rovatában adunk részletes értékelést a 
programról. Ea 

A FreeHand 9 önállóan és a freeHand 9 Studioban 


kapható. Freehand 9: 184.000,- Ft, frissítés: 65.000,- Ft. 
További információ [wl wwnw.macromedia.com 
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Az Adobe bejelentette a GoLive új verzióját. 


mikor az Adobe megvette a 
CyberStudiot a GoLive-tól, a 
terméknek még csak a Maces 

; változata létezett. Ezt hamarosan 
követte a sietősen kifejlesztett Windowsos 
verzió, amely stabilitás terén jócskán elmaradt 
a fő konkurens Dreamweavertől. Voltaképpen 
a GoLive 5.o a termék első teljesen az Adobe 
által jegyzett verziója. A programnak egyszerre 
jelenik majd meg a Maces és PC-s változata, s 
ez mindenképp nagy előrelépés. 


Masszívabb felépítés 


Az új változatnak várhatóan jellemzője lesz 
mind a profi webmesterek által elvárt minő- 
ségű HTML-kód, mind a stabilitás. A GoLive- 
ban kezdettől fogva választhattunk a HTML 
kód manuális editálása és a grafikus szerkesz- 
tőfelület használata között, de eddig a 
program sajátos kódformázási módszerének 
köszönhetően gyakran előfordult, hogy 
elvesztettük JavaScriptjeinket vagy az egyéb, 
kézzel kódolt részleteket. A GoLive most már 
intelligensen kezeli (vagy inkább intelligensen 
békén hagyja) a szokványostól eltérő kódot. 
Mindeddig fájó pont volt a webszerkesztés 
munkafolyamatában, hogy nem lehetett utólag 
szerkeszteni az egyszer már optimalizált 
képeket. Az Adobe most meghozta a gyógyírt, 
hiszen a smartlink használatával képeink 
szerkeszthetők maradnak - két kattintás a 
grafikára, és az optimalizált kép abban a 
programban nyílik meg szerkesztésre, 
amelyben készült. Így a teljes munkafolyamat 
során bármikor lehetőség nyílik az optimalizált 
képek korrekciójára, kisebb javítására. Amikor 
végeztünk a javításokkal, a grafika újra opti- 
malizálva, frissítve kerül vissza a GoLive-ba. A 
programba beépítették a Photoshop webre 
optimalizáló rutinját, így ha szükséges, a PSD 





fájlokat másik alkalmazás elindítása nélkül 
méretezhetjük át és optimalizálhatjuk újra egy 
weboldal szerkesztése közben. 

Mivel minden honlap készítője azt szeretné, 
hogy az ő oldalai mindenki másétól 
különbözzenek, a rugalmasság kulcsfontos- 
ságú egy webszerkesztő program esetében. Az 
Adobe GoLive éppen ezért teljesen testre szab- 
ható és a felhasználó igényei szerint új funkci- 
ókkal egészíthető ki a beépített JavaScript 
szoftver-fejlesztőkészlet (SDK) segítségével. A 
Macromedia Dreamweaver 3-nál látottakhoz 
hasonlóan itt is testre szabhatóak, a menü- 
pontok és a paletták. 


Átalakuló munkafolyamat 


Bára GoLive a eddigis kiváló sitemanagement 
lehetőségeket kínált, az Adobe újításaival ezen 
atérenis könnyebben kezelhetővé és robosz- 
tusabbá vált a program. A Site Builder haszná- 
latával webhelyünk teljes struktúrája átalakít- 
ható. Egy-egy oldalt könnyűszerrel átvál- 
toztathatunk , szülőből" , gyerekké" a linkek 
megőrzése mellett, vagyis szinte bárhová 
áthelyezhetjük az anyagainkat. 

ASite Reporting funkcióval megkereshetjük 
a lassan letöltődő, vagy kiválasztott erőfor- 
rásra mutató linkeket tartalmazó oldalakat. A 
régebbi böngészők kedvéért ugyanazt az 
oldalt több változatban is elkészíthetjük. 

Az Adobe minden jel szerint megfogadta a 
kritikusok tanácsait. A GoLive új verziója az 
oldalakon lévő grafikák utólagos szerkeszt- 
hetőségének biztosításával gyökeresen 
átalakítja a webszerkesztés menetét. A 
program fejlesztéséről továbbra is folya- 
matosan tudósítunk majd. 


A Golive s.o júniusban jelenik meg. A program árát még 
nem állapították meg. (w] www.adobe.com 











A GolLive vetélytársa hagyomá- programozók fogadhatják 
nyosan a Dreamweaver, amelya örömmel. 





tó programozási ismeret nélkül. 


legtisztább HTML kódot előállító. Bár az Adobe lassan ébredt rá Elsőként a Macromedia 
grafikus webszerkesztő prog- az elektronikus kereskedelem- integrálta webszerkesztőjét 
ram címével büszkélkedhet. hez kapcsolódó webszerkesztők grafikai programmal (a 


Mostantól a GolLive-ra sem lehet 
panasz, mivel az új verzió tiszta 
kódot generál, és már a kézzel 
kódolt részeket sem bántja. Ezt 
különösen a kézzel dolgozó 
webmesterek és a JavaScript. 


jelentőségére, a lemaradás 
jelentős részét mostanra behoz- 
ni látszik a GoLíve 5-ös verzió- 
jában megjelenő , Dynamic link 
for ASP" funkcióval, amellyel a 
program az ODBC szabványú 


Fireworks-szel). Az Adobe 
mostani válasza ehhez képest 
jelentős előrelépés, hiszen a 
GolLive 5.o teljes integrációt 
kínál a cég összes grafikai 
szoftverével. 


adatbázisokhoz csatlakoztatha- 
! 





Whittingham 

ferde ei eten eltiz ei tátta 
Berthold Exklusiv termékcsalád legújabb 
AGA EN ada eteti 
Whittinghamről, a birminghami Chiswick 
MULTI ET OL LETAGADTA 
pedig a Whittingham által 1840 körül 
használt betűtípus szolgált alapul. A 
Chiswick Press a 19. század egyik 
legsikeresebb nyomdája volt. A Berthold 
cég Whittinghamje a 18. századból 
származó klasszicista betűtípusok 

(pl. Bodoni, Walbaum) sok vonását 
ZAN T NEL ee [dd aúts 
formájával — emlékeztet a 19. század többi 
Ce SZTN EA TÁ GT ELT ETET 
IR AL SE et ea TULL 
[IN TUL) 

A Whittingham ára változatonként 35 font, 


LESZ AL AZ TLAN 
Sex detá:t ő 
[OK AEISZÁG KAI 








A film legtöbb szereplőjének 
3D-modellje a Rhino NURBS 
modellezővel készült, a 
textúrák hozzáadásához 
pedig a MAX-ot használta az 
Optical. 






A közép-angliai székhelyű 
Optical Image Broadcast 
í nemrégiben fejezte be a Trebor 
ül Bassett cukorkagyár 
megrendelésére 3D-s animációval készülő 
reklámfilm-sorozatának második darabját. A 
tévéreklám, melyben a kiskamasz Ben és az 
ő hűséges (na persze) bassethoundja, 
Barkely vidám csínyjeit csodálhatjuk meg, 
jórészt a Discreet MAX 3-jával készült. 
nA MAX ragyogó új renderelési képességeit 
kiaknázva egészen különleges, lágyabb, 


Múűúű, de finom! 


Szörföző tehén és basset-hound... 


varázsos külsőt sikerült kölcsönöznünk a 
tájnak. Még szebb lett az eredmény a 
különleges fényeffektusok (pl. glow) 
használatával" - mondta a film rendezője, 
Stefan Wernik. 


Sietség nélkül 

A filmen dolgozó öt animátor számára a 
tévéreklám öt hétig tartó munkálatai szinte 
felüdülésként hatottak a Jellikins című 3D 
gyerekfilmhez képest, amely az Optical Image 
jelenlegi legfontosabb munkája. Itt ugyanis 


, A kívánt termelékenység elérheti a 
fejenként napi 250 képkockát" 







Videoszerkesztés bárhol: a FAST könnyen kezelhető 
felülete és a gyors szoftver-codec segíti a munkát. 


Kicsi és gyors 
Sy 
FAST nevű müncheni központú cég egy, a 
közelmúltban bemutatott újdonsága a 
digitális video-utómunkák hordozhatóvá 
válásában jelenthet nagy előrelépést. 

A cég szándékai szerint az új termék a friss hírekre 
vadászó tévéstábokat célozza meg. A , DV.reporter" 
rendszer magja egy 450 MHz-es PIII processzor- 

ral működő Gateway Solo laptop, 15 collos 

színes XGA kijelzővel, 128 MB RAM-mal és 6 
GB-os, de egészen 40 GB-ig (!) bővíthető 
winchesterrel. 


kissé gyorsabban kell dolgozniuk: a kívánt 
termelékenység elérheti a fejenként napi 250 
képkockát. Ehhez viszonyítva ötheti munka 
30 másodpercért igencsak luxus... 

A 3D-s munka után az Optical a saját Hal 
Expressén készítette elő a filmet az utómun- 
kálatokra, A cég idén még több hasonló 
reklám elkészítését tervezi. a 


Az Optical mage elérhető: [t]o1562 700 404 
Iwlwww.optical-image.co-uk 








A géphez beépített hangkártya és modem is jár, ezen 
kívül megkapjuk a FAST Forward nevű programjának 1.2- 
es verzióját, mely alkalmas szoftveres trükkök készíté- 
sére és közvetlenül tud exportálni az Adobe Premiere-be. 
A Premiere 5.o LE magais része a csomagnak, melyhez 
hozzátartozik természetesen a , FASTDV.now" PCI kártya 
is, mely a laptop bővítő részén kapott helyet. A FAST 
legújabb DV-szerkesztője, a ,FASTDV.now" kártya 
tervezésének alapjául a cég által a FAST 601-re és más 


profi rendszerekre fejlesztett szoftver szolgált. (ca) 


A .DV.reporter" ára 3000 font körül kezdödik. További 
információ: [wl www.fast-multimedia.com 
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OuarkxXPress 5.0 


Megújul a legnagyobb... 


Ouark bejelentette az XPress 5.0-s 

változatát; a program a cég 

ígéretei szerint 2000 végére 

jelenik majd meg. Richard Jones, a 
Ouark munkatársa szerint az új verzió nem 
egyszerűen csak egy jobb tördelőprogam 
lesz, hanem teljes kiadványkészítő 
megoldás - függetlenül attól, hol akarunk 
megjelenni a kiadványunkkal. Ezt szolgálja a 
már kapható a Avenue.guark XTension, 
amely lehetővé teszi az XML használatát az 
XPressen belül. 

A Ouark egyébként is az XML szabványban 
látja a jövőt, ezt integrálja az eljövendő 
termékeibe. Új, adatbázis alapú kiadó 
rendszerük, az eStage is ezen alapszik. A 
programot a bostoni Seybold kiállításon 
mutatták be először, ahol a szervezők a 
show kiemelkedő termékének választották. 
A Ouark szerint a jövőben jelentősen megnő 
az igény a különböző új médiumok iránt, ami 
a kiadványok számának az emelkedésével is 
együtt jár. Ha különböző szoftvereket kell 
használni nyomtatott, PDF, HTML, multi- 
média és WebTV megjelenéshez, akkor 
ezeket a grafikusoknak meg kell vásárolnuk 
és meg kell tanulniuk - egyik sem segíti a 
zökkenőmentes munkát. 

Az eStage segítségével az adatok és a 
tartalom több platformról is elérhető, 
ki ző alkalmazásokban felhasznál- 
hatók és egyaránt felhasználhatják papír 
alapú, valamint elektronikus kiadványokhoz. 

s Az XPress 5.o lehetővé teszi a 
felhasználók számára, hogy professzionális 
design eszközökkel dolgozzanak mindkét 





Malom a Neten 


he Mill (malom) saját média csapatának 

kreálmánya, a www.emill.co.uk, lehetővé 

teszi ügyfeleik számára a videók, MPEG 
fájlok, műholdas és kábel vetítések on-line rendelését. 

Az oldal indítását április elejére tűzték ki. A The Mill 

szerint Londonban ők az első cég, akik ilyen jellegű 
szolgáltatást nyújtanak. Ezen kívül biztosítják ügyfeleik 
és látogatóik számára, hogy saját, jelszóval védett FTP. 
oldalukhoz hozzáférjenek, és azon dolgozhassanak a 
önböző kiegészítő 
technikák alkalmazásával lehetővé teszi a videó és 





világ bármely pontjáról. A weblap ki 


audió anyagok küldését és fogadását az Interneten, a 
WamlGate által kezelt Internet portálon, vagy- nagyobb 
felbontású képek esetén -a WamlNet-en keresztül. 
Lassan elengedhetetlen, hogy az Interneten keresztül 
bármikor hozzáférhessünk és dolgozhassunk egy anya- 
gonahelyett, hogy a nemzetközi futárszolgálatokra 





médiumon... olyan webes tervezői felületen, 
amelynek kifinomult nyomdai szolgáltatásai 
vannak. Így a felhasználóknak nem kell azon 
aggódniuk, hogy miként jelenik majd meg a 
különbőző területeken a munkájuk és a 
feladatukra, a kiadványszerkesztésre 
koncentrálhatnak." 

Az új verzió szorosabb együttműködést 
ígér a PDF formátummal, így már közvetlenül 
létrehozhatunk PDF állományokat, anélkül, 
hogy az Acrobat Distillert telepítenünk 
kellene. Egységes stíluslapokat találunk 
majd a programban, amely összehozza az 
XPress stílusokat a weben használatos CSS 
stílusokkal. Új megközelítésű, réteg alapú 
dokumentum felépítéssel dolgozhatunk 
majd és találunk a szoftverhez egy 
táblázatszerkesztőt is. 

Most már csak reménykednünk kell, hogy 
az 5.0-val nem vajúdik annyit a Ouark, mint a 
4ressel tette... CD 


B További részletek [t]06 1250 3260 vagy 
(w wwww.guark.com 


ü Placeholders-booklist mi 


ulellalmi 


7-1 booklist je] 
Sze 4 book 


1 title 
1 author 
1 publisher 


Könyvlista definiálása az Avenue.guark XTension 
Placeholders palettáján - ez már az XML 


bízott szalagra várunk. Készüljünk fel, hogy hamarosan 
többenis követni fogják a The Mill példáját. (ca) 


f—) További részletek [w] www.emill.co.uk. 











Minimalista, nagyszerűen kialakított és halványlila: 
előzetes a The Mill e-commerce weblapjáról. 





Appian Gemini 

Az Appian Graphics kiadta a Digital Visual 
UC EG A VERJE O ZEN azal E tára 
Appian Gemini több monitort támogató 
ie! FINE LEL SZÜNT E SETTTÉ 
kártya ami két digitális, lapos panelt tud 
e! re kezelni. A Gemini DVI-I kártya 
támogat digitális és analóg monitorokat is, 
vagy akár mindkettőt egyszerre. Kapható 
laplaphoz, PCI vagy AGP változatban. 


Továbbiak: [w) www.appian.com 


ProNitron 21/750 

ein edauhe ut táget tet 
monitort, ami 589 fontért kapható az új 
biga a dann tte gel 
del eSzt gu A CEt 
0.24mm-es pixelmérettel 

kele 80-as felbontás mellett 82Hz-es 
ga eo td ara eki ágot E 3Ó 


MI TAL EN ELH: 


(600 már szintén kapható-hamarosan 
OSZT e EEEN en EAT tod 


EI At ee Tt 


hUedejízeoy ei e 
A Microtek kiadta az első valódi 42 bites, 
Per ár AL ere tg nat ati 
Scanmaker X12USL. Legal méretű doku: 
duel ter tat a ré evil 
lelami 1200x2400 dpi-s 
optikai felbontást biztosít a 
A jdr atás 
köszönhetően. Az alapmodel 
keL ÁLL EAT RET jtrárJ TET 
eeZteee u GERE AT 8 
van- ára még nem meghatározott. Bővebb 


MCESL  Máuls e etekeau 


Színes nyomtatók! 


Örülhetnek az iMac tulajdonosok, mert 


kijött az Epson új modellje: a Stylus Colour 
o Transparent Blue. A nyomtató a 
ee d rat aT (aA au [e1aó 
létre. A legújabb 1440dpi-s Micro 
Piezo négyszínű nyomtatóőfejjel; 7 
CG eifddiga Au 3 39-i 
6,8 oldal per perces (színes) 
teljesítményre képes; az új 
kialakításnak hála még 
eILébbEu USA S ejjütgutai a 
Cizrtla eye 


IwI www.ratrade.hu (ca) 





Új színek a Corel palettán 


Április 10-én a Corel bejelentette, hogy megvásárolt több népszerű grafikai 
alkalmazást a MetaCreations cégtől. 


megvásárolt termékek három 
csoportba sorolhatók: a KPT filterek, 
a Painterés a Bryce. Ezen szoftverek 
mindegyike működik Windows és Macintosh 
platformon. A Corel tervei szerint ezek jól 
kiegészítik majd meglévő termékskálájukat, 
illetve erősítik a cég jelenlétét a Maces piacon. 
A Corel tovább kívánja fejleszteni minde- 
gyik terméket, ezt azzal is kinyilvánították, 
hogy a vásárlással egy időben leszerződtették 
Mark Zimmert, Tom Hedgest és John Derry-t, a 
Painter fejlesztőmérnökeit, sőt a cég tervei 
között szerepel a MetaCreations gárdájából 
további szoftverfejlesztők szerződtetése. 
A fejlesztés persze addig sem áll le, hiszen 
a Painter regisztrált felhasználói letölthetik a 
legújabb - 6.o.3-as - javítócsomagot a 
programhoz, igaz még a MetaCreations 
honlapjáról: [(w] www.metacreations.com/ 
products/painter6/patches. 
A MetaCreations részéről az eladás része 
annak a stratégiai váltásnak, amelynek a 


kezdete tavaly decemberre tehető. Ekkor 
jelentette be ugyanis a cég, hogy változtat a 
profilján és a népszerű grafikai alkalmazások 
helyett inkább kizárólag az új MetaStream 
technológiára koncentrál. Ezt a technológiát 
elsősorban virtuális termékkatalógusok fej- 
lesztésére kínálják. A streaming 3D modellek 
kimondottan alkalmasak az internetes meg- 
jelenésre, amit a formátum erősen tömörített 
volta is elősegít. 

Az áttérés első lépése az otthoni felhasz- 
nálóknak szánt , játék" programok — a G00, a 
SuperGOO, a PhotoSoap és a PowerShow- 


eladása volt. A professzionális grafikai eszkö- 


zök kiárusításával a történet még nem ér 
véget, mivel a MetaCreations ígérete szerint 
még ebben az évben lesz egy-két nagy 
horderejű bejelentésük. 

A profilváltás okai között nagy valószínű- 
séggel azis közrejátszott, hogy Kai Krause, a 
cég-akkor még HSC Software néven - egyik 
alapítója, a KPT filterek megálmodója és 


névadója (Kai"s Power Tools) a közelmúltban 
megvált a cégtől. 

Az átvett termékek teljes listája hosszú: 
KPT, KPT-X, KPT Vector Effects, MetaCreations 
Painter, MetaCreations Painter Classic, 
MetaCreations Painter 3D, Art Dabbler, Bryce. 
A felsorolt termékek tulajdonosai természete- 
sen továbbra is számíthatnak kedvező 
upgrade lehetőségekre. EI 





KPT GOO ecsetek a KPT 6-ban - azóta a 600 a 
ScanSoft, a KPT a Corel szoftvere 





éj Corel termékre 
van 


szükséger 
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Suitcase 8.2 


2 Extensis számtalan újdonságot felvo- 

nultató hatékony fontkezlőjének kétség- 

kívül legnagyszerűbb tulajdonsága, hogy 
együttműködik a Mac OS 9-cel, így a program már a 
MacOS 7.5.5-től egész a 9.o-ig kompatíbilis. A cég 
néhány újítást is bevezetett a programban, úgymint a 
teljesen verziós Suitcase Server-t, három ingyenes 
szerver csatlakozást és a MenuFonts új kiadását. A 
fontkészlet létrehozása részt — amely lehetővé teszi 
fontok ki és be kapcsolását külön-külön, illetve kész- 
letenkéntis- továbbfejlesztették; most már lehető- 
ségünk nyílik arra, hogy időlegesen megnyissunk egy 


fontot úgy, hogy a Suitcase ikonra húzzuk. (ca) 





A Sultcase 8.2 42.000,-Ft. További információ 
(wI www.extensis.com/suitcase 


A King Camera elkészítette a reklám nyomdai változatát is újsághirdetések számára, mégpedig 
USAnimationnel 4000 pixeles felbontásban. Következőként az óriásplakáton fog dolgozni. 


Sok pénz 
A King Camera kihasználja a USAnimation lehető- 
ségeit a NatWestnek készített rajzfilmjében... 
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Moving Picture Company Picasso 
Í Pictures nevű részlege által a TOWA 
1 számára összeállított digitális pro- 
A dukciós csapat, a King Camera 
három hétig dolgozott a NatWest , Cash 
Machine" (Bankautomata) című reklámján, 
egyszerre négy gépen futtatva a ToonBoom 
Technologies szoftvercég USAnimation 
programját. 

A felvételhez sima szürke palettát hasz- 
náltak és 16/9-es szélesvásznú élő jeleneteket, 
amiket nagyrészt a USAnimation Camera 


Streaming DVD 


kaliforniai székhelyű DVD-készi 
specialista, a Sonic Solutions nekiállt, hogy 





forradalmasítsa a streaming videó 
alkalmazások piacát a Streaming DVD bevezetésével. 
Ez egy új és frappáns technológia, ami egyesíti a DVD- 
videó interaktivitását a videótartalom Netes 
közvetíthetőségével. 

A Sonic tervezi a DVD-videó szabvány Internetes 
kiterjesztéseként létrehozott formátum hozzáadását 
jövőbeli DVD-készítő alkalmazásaihoz. A programnak 
három fő része van, ezek: készítés, közvetítés és leját- 
szás. Működése során tulajdonképpen a hagyományos 
DVD MPEG-2 videót cseréli le egy speciálisan Internetes 
felhasználásra kifejlesztett, alacsony sávszélességet 
igénylő videó formátumra. A nagy ötlet a dologban az, 
hogy továbbra is megmaradnak az interaktív menük és a 
többnyelvű támogatás, amik a DVD formátumot jellem- 


zik, valamint, hogy a lejátszókhoz a standard DVD-s 


Module-jával állítottak össze, és amiket ezután 
átraktak Digit-Beta-ba a program Transfer 
Module-jának segítségével. Csak a legutolsó 
trükkös jelenetet— amikoris a falon egy ATM 
futurisztikus űrállomásokat mutat meg; 
közvetlenül a NatWest embléma megjelenése 
előtt—kellett az MPCinferno csomagjába 
átvinni azösszekomponáláshoz. De még így is 
minden elem USAnimationben készült. Először 
a King Camera-s Tim Barter megcsinálta az űr- 
állomások forgását a Camera-val, aztán tették 
beléjük az animált figurákat. 


tt ZO ah 
ULT E LETAÉ LETTEL 


navigációs utasításokat és menü-operációkat használja 
ahálózaton keresztül az anyagok szállításához — mintha 


csak hagyományos DVD-videók lennének. (ca) 











Számos vizuális hatást tettek hozzá itt-ott 
azanimációhoz, a Camera Module Library 
eszközeinek alkalmazásával. A vékony fehér 
körvonal, ami a legtöbb figura körül látható az 
Expand Matte modullal készült, amint azt a cég 
szerényen megjegyzi, , némi bűvészkedés" 
árán. A Blur modult a falakon megjelenő grafiti- 
hez használták; a színes fényeket és a robot 
halálsugarait a Camera-ban hozták létre. Ea 


"További információ az USAnimationről: 
ToonBoom [w] www.toonboom.com 
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A Sonic Solutions DVDIt! 
készítőcsomagnak is lesz 
Streaming DVD opciói 
csakúgy mint az összes többi 
Sonic terméknek nyártól. 





A Streaming DVD júniustól opcionális kiegészítő 
formájában lesz elérhető a Sonic Solutions kínálatában. 
Bővebb felvilágosítást a [w] www.sonic.com-on kaphatunk. 


INFO 2000 
Idén is megrendezik a Hungexpo kiállítási 
területén az INFO irodatechnikai és 


számítástechnikai szakvásárt, május 9-13. § 


[ESZA AL ESZE KET TA KELLET 


várják az eseményt, sajnos a kreatív világ 


[elder esz ja bj atác tj án ei e e 4Ei Í 


AC N EAN SS ETEL JÉN 


sem az Adobe magyarországi képviselete. ( 


SA GE A ete eu 
maradnak élmény nélkül, hiszen a 
ComputerArts standján megcsodálhatják 
az új G4-est és a 22"7-os Cinema Display-t, 
munkatársaink pedig bemutatják az 
MELEG Nek AG Ze e EESZT A t Ő 
rajzolóprogramját. 


[4 Adat eg ee a ck ni 


(ELLENES 
Etele E SNe tag LENE ET sz 
LELETET ELEGET] 
dalának megtervezésére. A Nagy Söralá: 
KAYA ele AE Mole] 
áll, ahol a résztvevőknek kifejezésre kell 
GUGA JU 
sör és egy adott téma kapcsolatáról (most 
éppen a zene). A győztes terveket felte: 
szik egy Netes kiállításra, illetve sörök alá 


ULVE e LUKA GR 


[w] www.heinekencontest.com 


Számalk Média 2000 
CEZ ELL SZEM SETA 
kered er tetu its ei 
Mela tere AN Tü rA 
oktatásban" címmel. A konferenciá május 
25-27. között a Számalk Etele úti 
székházában tartják. További információ: 


(w] www.szamalk.hu/okk/mmo 


DAC- május 
ee edes gu ET át eti 
Falk t etet aa EB 
A megnyitót ápririls 28-án Tomsits Rudolf 
zeneszerző tartotta. A fórumokat május 


2-19. között tartják. [t] 06 1386 9038 








The 7th Portal 


Pókember és az X-Men alkotója, a Marvel 

Comics alapítója és a képregény univerzum 

guruja, Stan Lee, felfedezte az Internetet. 

vAz Internet a legnagyszerűbb, legizgalmasabb 

dolog a nők után!" — állítja a rá jellemző lazasággal. 
aNem tudtam megállni, hogy ne alkossak egy új 
univerzumot, aminek főszereplője egy csapat béta- 
teszter, akik mindenféle kalandokon mennek 
keresztül a kibertér túlsó oldalán. Ezt meg kellett 
csinálnom." 

Ez lett a The 7th Portal, egy Shockwave-ben készült, 
klasszikus amerikai szuperhősös képregény, a Stan Lee 
Media jóvoltából, A cég körülbelül egy hónapot tölt el 
minden egyes epiződ elkészítésével, és máris annyira 





belelkesedett az új formátum kapcsán, hogy a 


BackStreet Project képregény adaptációján dolgozik. A 





fiúcsapat szuperhős-szerkóban debütál... (ca) 


Többet tudhatunk meg a szerény és visszahűzódő Stan 
Lee-ről a [w) www.stanlee.net oldalon. A The 7th Portalt a 
következő címen nézhetjük meg: [w) www.shockwave.com 








EditDV 2.0 


Új Maces frissítés a DV saját programjaihoz... 


Digital Origin tavaly év végi 
Windowsos frissítését követően 
most végre megjelentette az 
EditDV legújabb verzióját Macre. 
Az új kiadásban továbbfejlesztették a 
streaming videó részt, ami most már lehe- 
tővé teszi, hogy hozzáférhessünk a 
OT Exporthoz, és közvetlenül az idővonalról 
elmenthetjük a jeleneteket, a leggyakrabban 
használt Netes formátumokba: 
OuickTime-ba, AVI-ba és Cinepackbe. 
Javítottak a szerkesztés részen olyan 
eszközök hozzáadásával, amelyek segít- 
ségével közvetlenül az idővonalról mani- 
pulálunk jeleneteket. Összefűzhetünk 
kockákat és lehetőségünk van több kocka 
kijelölésére mozgatáshoz. Mostantól 





plug-innel támogatja a OuickTime effek- 
teket; így használhatjuk a több mint 200 
SMPTE átvezetést. 

A frissítés kezeli a legújabb DV video- 
kamerákat, a kiadó Media100-zal való 
összeolvadásának első jeleként pedig 
beletették a Terran Interactive Media 
Cleaner EZ 4.o-át. A dobozba belekerül a 
Digital Origin RotoDVis rajzoláshoz és 
különleges hatások létrehozásához; a 
szintén Digital Origin PhotoDV képlopáshoz; 
valamint a Digital Origin 1394 IEEE FireWire 
kártya és kábel is. E 


árulják majd; a csak szoftvert tartalmazó kiadás 529 
fontért lesz kapható. Frissítést 69 fontért vásárolhatunk. 
Részletek: (w) www.digitalorigin.com 


A hamarosan boltokba kerülő EditDV 2.0-át 649 fontért 


liding tracks VI, AT 


Részletek a 2.o-ás kezelőfelületéről Macen. Mac OS 9.02-t vagy újabbat futtató Apple G4 és iMacDV 
tulajdonosok használhatják az EditDV 2.o-t az Apple beépített OHCI FireWire portjain keresztül. 
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Pitch Black 


A Double Negative idegen ragadozókon dolgozik... 


londoni effektstúdiók elképesz- 
tően jó munkákat végeztek ugyan 
! az elmúlt évek néhány sikerfilm- 
il jében, de a karakteranimáció 
változatlanul gyenge pontjuk maradt. A karak- 
teranimáció rendkívül munkaigényes feladat. 
Míg az ILM-hez hasonló cégek megengedhetik 
maguknak, hogy egész légiónyi szakembert 
foglalkoztassanak, akik egész nap a gépük 
fölött görnyedve csak az új rutinok és tech- 
nikák kidolgozásával vannak elfoglalva, a 
londoni stúdiók sokkal kevesebbel kénytele- 
nek beérni. A Polygram Films legújabb sci-fi 
filmje, a Pitch Black (Szurokfekete) úgy tűnik, 
képes lesz javítani a kis stúdiók hírnevén. 


Lény tények 

A Pitch Black hátterében egy új londoni stúdió, 
a Double Negative látványos karakteranimá- 
ciója áll. A DN kifejezetten erre a projektre jött 
létre 1998 júliusában. Az alkalmazottak nagy 
része korábban a The Moving Picture 
Company-nál dolgozott, amelynek egyik fő 
alkotása a The Borrowers volt. 

Az új film a rémisztőbbek közül való. A 
társaság 135 felvételt készített, melyek több- 
ségén idegen szörnyek ijesztgetik egy űrhajó- 
roncs megmaradt legénységét. Az idegeneket 
Patrick Tatopoulos lénytervező tervezte, aki 


Roland Emmerich Godzilláját is készítette. 
Megépítettek és beszkenneltek egy méret- 
arányos modellt, majd a Double Negative 
létrehozta a váz- és izomszerkezeteket, és 
Mayában elkészítették az IK-t. Kezdetben 
alacsony felbontású modellt használtak ideig- 
lenes animációk létrehozására, de ezzel párhu- 
zamosan elkészítették a nagyfelbontású 
modellt is a kész animációhoz. 

A teljes renderelést a Renderman prog- 
rammal végezték. A DN óriási munkát fektetett 
a Pitch Black projektbe: kifejlesztettek például 
egy különleges shadert, melyet a film egy olyan 
jelenetében használtak, ahol a ragadozók 
emberi zsákmányukat sűrű esőben üldözik. A 
nedves sziklák és a ragadozók bőrének realisz- 
tikus megjelenítése elengedhetetlen volt a 
megfelelő hangulathoz. Az esőt kétdimenziós 
elemként adták hozzá, azt a benyomást keltve, 
hogy az a lények bőrét éri. 








Lenyűgöző grafika 

A film leglátványosabb része azonban a lények 
s hanglátásának" megjelenítése. A látvány 
létrehozásához az idegenek szemszögéből 
felvett jeleneteket a kamera fölötti egyetlen 
fényforrással filmezték. A Double Negative 
ezután displacement mappinget használt a 
kamerához legközelebb eső kép legvilágosabb 


, A nedves sziklák és a ragadozók 
bőrének realisztikus megjelenítése 
elengedhetetlen volt" 





A gyönyörű kép nyugalma csak látszólagos: ha eltűnik a nap, elszabadul a pokol... 





(legfelül) A lény bőre körülbelül 50 textúrából áll, 
mindegyikük 4K felbontású, és az éjszakai 
ragadozók fiziológiáján alapul. 


(fent) A történet miatt - mivel a film nagy része 
sötét környezetben játszódik - az idegeneknek 
rendkív I fényképezhetőnek kell lenniük. Jó. 
minőségű filmfelvételre van szükség, hogy a 
sötétségben is látszódjanak a részletek. 








részeinek kiemeléséhez a képkocka sötét 
hátteréből, mielőtt az alakot egy Inferno effekt 
segítségével készített zajrétegen szűrték át. 

A Pitch Black — a Hunter/Gratzner Industries 
által készített ütközési jelenettel és a Mill Film 
Magic Camera Company csapatának külső 
felvételeivel a virtuális effektusokkal 
teletűzdelt filmek között előkelő helyet foglal 
el. , Nagyszerű show volt, és jó volt a stúdió 
beindításához" - nyilatkozta Matthew Holben 
vezérigazgató. , Nem bizonyult túl nagy falat- 
nak, de alaposan próbára tett minket." Ea 


Double Negative [w] wwnw.dneg.com s További 
információk a filmről; (w) www.pitch-black.com 











A Pitch Black a Double Negative első 
projektje, de továbbiak is voltak a film 
egyesült államokbeli megjelenése óta és 
még újabbak várhatók a jövőben. A csapat 
több mint 500 effektet készített a 

Vic 8. Bob felújításához Randall 8. Hopkirk 
(Deceased) címmel a BBC számára, és 


további 600-at a Hallmark Entertainment 


legújabb fantasy sikeréhez, a 10th 
Kingdomhoz. A mozifilmek területén a 
társaság a Whatever Happened to Harold 
Smith című film anyagain dolgozott, ! 
jelenleg pedig a Mission: Impossible 2 
jelenetein végzik az utolsó simításokat. A 
Nutty Professor II: The Klumps is 
készülőfélben van. 





InDesing 1.5 


Nem sokkal az Adobe várva-várt kiadványszerkesztő programjának 
megjelenése után máris itt a frissítés... 


hirtelen újítás kicsit gyanút kelt, 

hiszen alig több mint fél év telt az 

InDesign 1.o megjelenése óta 
és az Adobe máris az 1.5-öst kínálja. Talán ez 
az új verzió csak egy hibajavítás lenne, ami az 
előző, kapkodva kiadott változatot toldozza- 
foldozza? Nem, az InDesign 1.5 ennél sokkal 
többet kínál, Most már bátran állíthatjuk, hogy 
tudásban lekörözi a nagy vetélytársat, a 
OuarkxPresst. 


Eszközök az Illustratorból 


Az újítások fő vonulata továbbra is az InDesign 
eredeti koncepcióját tükrözi: egy kényelmes, 
nagy mértékben testre szabható és tág 
lehetőségeket kínáló programmal dolgoz- 
hatunk. Az újítók a zászlójukra elsőként a 
Bézier-görbére írt szöveget tűzték. Valóban, 
akárcsak az Illustratorban vagy a OuarkXPress 
4.0-ban, most márittis írhatunk különféle 
kunkorodó szövegeket - de tegyük a szívünk- 
re a kezünket: hányszor van erre szükség a 
mindennapi munkában. Még azzal együtt is, 
hogy a görbére felírt szövegekre különféle 
effekteket alkalmazhatunk. A másik beha- 
rangozott újítás a szabadkézi rajzolást lehe- 
tővé tévő Pencil- Smooth - Eraser (ceruza, 
finomító, radír) eszközhármas, amelyek szin- 
tén ismerősek lehetnek minden Illustrator 
felhasználónak, akárcsak a szabad torzítást 
lehetővé tévő Free Transform eszköz. 

Kevésbé látványos, de amunkában sokat 
segít az Eyedropper (pipetta) , amellyel nem 
csak tetszőleges színt mintavételezhetünk, 
akár beillesztett pixeles képekről is, hanem a 
rajzi elemek vagy a szöveg tulajdonságait is 
átmásolhatjuk. 





Körbevágva 

Valószínűleg az XPress mögötti lemaradás 
behozása inspirálta a Clipping Path parancs 
továbbfejlesztését is, hiszen most már szinte 
bármilyen módszerrel készíthetünk vágó- 





Az InDesignban megjelenő PathType eszköz 
lehetővé teszi, hogy tetszőleges görbére szöveget 
írjunk fel, akárcsak Illustratorban, majd ezt a 
szöveget a különböző effektekkel módusíthatjuk is 





Clipping Path 





IT include inside Edges 
TT Bestrict To Frame 
F 





Immáron három különböző módon készíthetünk Clipping path-t az InDesignban: a fehér háttér (Detect 
Edges), a fájlban tárolt alfacsatorna vagy a fájban tárolt path alapján 


görbét a behozott képekhez. Már az 1.0-s 
verzióban is megtaláltuk a fehér- vagy éppen 
fekete - háttér kiszűrésével automatikusan 
létrehozott vágógörbéket, most azonban a 
képhez elmentett alfacsatornákból is készít- 
hetünk ilyet. Sajnos a program nem magát a 
csatornát használja, hanem az alapján előállít 
egy görbét. Ha lágy átmenetek voltak a csator- 
nán, akkoritt is szabályozhatjuk, hogy hol 
helyezkedjen el a görbe. Végül, ha a kép több 
path-tis tartalmazott, azok közül tetszőlege- 
set kiválaszthatunk és definiálhatunk Clipping 
Path-nak. Bár ezek a lehetőségek már nagy 
rugalmasságot biztosítanak a tervezésben, 
mégis tanácsos továbbra is a Photoshopra 
bízni a vágógörbe elkészítését, mivel az ott 
generált path-hoz képest az InDesignban 
létrehozott görbe hozzávetőleg két nagyság- 
renddel több pontból áll. 


Kényelmes apróságok 

A gyorsabb és kényelmesebb munkát segíti a 
plug-inek kezelésére szolgáló parancs. Ezzel a 
rendszerünkben működő összes plug-int 
végignézhetjük, ki- vagy bekapcsolhatjuk, így 
kialakítva a saját InDesignunkat. Ugyancsak a 
kényelmet szolgálja és a véletlen hibák esélyét 
csökkenti a Print Styles, illetve PDF Styles 
parancs, amelyekkel előre definiálhatunk 
különböző nyomtató beállításokat. 


A tipográfiai munkát megkönnyítő újdon- 
ságok között is akad néhány kevéssé szembe- 
ötlő, de annál hasznosabb dolog. Személyes 
kedvencem a Fill with Placeholder Text, amely 
magyarul a sokkal rövidebb és kifejezőbb 
halandzsa nevet kaphatná. Kiadjuk a paran- 
csotés a program tetszőleges méretű szöveg- 
keretet kitölt ál-latin halandzsával, Ennél vala- 
mivel gyakrabban fogjuk talán használni a— 
XPressbenis megtalálható - Indent To Here 
különleges karaktert, ami a behúzott bekez- 
dések igazításában nyújt nagy segítséget. 
Kétség kívül hasznos a Find Font parancs, 
amelynek segítségével kideríthetjük, milyen 
fontok szerepelnek a dokumentumban, hol 
fordulnak elő, hány karakter szerepel az adott 
fonttal, sőt ezeket tetszés szerint le is cserél- 
hetjük. Ugyancsak fontos és hasznos újítás a 
függőleges igazítás a szövegkereten belül. 

Sajnos ennek az éremnek is megvan a 
maga rossz oldala, mivel az első verzióban 
tapasztalt hibás unicode fontkezelést itt sem 
javította ki az Adobe - ígéretével ellentétben. 

A megismert újdonságok tekintetében 
elgondolkodtató, hogy érdemes-e frissíteni. 
Nos, aki gyorsan határoz, annak biztosan, 
hiszen május 31-ig az upgrade 20.ooo Ft alatti 
áron kapható. E 

Az Adobe InDesign ára 353.000.- Ft, 


az upgrade május 31-ig 19.000,-Ft, utána 49.000,- Ft. 
További információ [w] www.adobe.com 
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LiveMotion 


Jól ismert felület, Snockwave export, könnyen 
használható eszközök — az Adobe LiveMotion 
nem csak három napig tartó csoda lehet... 


z Adobe szörfje sokaknál talán 

kicsit lassabban mozdult, hogy 

elcsípje az Internet-hullámot, 

de most a maga látványos 
stílusában pótolja be az elvesztegetett 
időt. Az ImageReady beépítése a 
Photoshop 5.5-be és a GoLive egyaránt 
azt bizonyítják, hogy az Adobe komolyan 
veszi az Internetet. Az Adobe legújabb 
terméke, a LiveMotion, ismét egy erre 
valló jel, amely bizony feladja a leckét a 
Flash-nek, sőt, bizonyos tekintetben 
simán veri is azt. 

A LiveMotion egy új Webes grafikus, 
animációs és interaktív honlap-készítő 
program, olyan elemekkel, amelyek 
egyaránt emlékeztetnek a Flash-re és a 
Fireworksre. A vektor és a képpont alapú 
grafikát egy környezetben alkalmazva az 
Adobe a jól ismert felület kihasználásával 
hozott létre egy olyan csomagot, amellyel 
a legtöbb felhasználó már elsőre képes 





szép eredményeket produkálni. 

A LiveMotion és vetélytársai között az 
a nagy különbség, hogy az Adobe prog- 
ramja az egyes képelemeket különálló 
objektumokként kezeli. Nem kell 
vesződni azzal, hogy külön rétegeken 
helyezzük el az objektumokat, és nem 
kell aggódni a szövegelemek, a formák 
és vonalak különbözősége miatt sem. 

Bármely objektum jellemzői meg- 
változtathatók, bárhol az időskálán; nem 
számít, hol járunk éppen az animációban. 
Jóllehet, az Adobe nem képes mindenre, 
amire nyilvánvaló riválisa, könnyen 
kezelhető felülete után a többi program 
mégis olyan, mintha űrhajót kellene 
vezetnünk. Ehhez tegyük hozzá, hogy 
képes exportálni Shockwave Flash 
formátumba, és valószínűleg mindenki 
egyetért majd abban, hogy a LiveMotion 
olyan program, amelyre érdemes 
odafigyelni. 
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1. Rész: Alapfogalmak 


Először is ismerkedjünk meg a LiveMotion felületével. Várjunk csak — ez nagyon 
emlékeztet valamire... 


Beépülés a 
Photoshopba 


A LiveMotion képes beolvasni 
Photoshop fájlokat az eredeti 
réteg- és szövegbeállításokkal. A 
LíveMotionbe betöltött 
Photoshop fájlok a betöltés után 
megtartják a kapcsolatot az 
eredeti állománnyal. Az , Edit 
Original" (Az eredeti 
szerkesztése) paranccsal a 
Photoshopbanváltoztathatunk a 
PSD fájlon, és ez LíveMotionben 
is frissítődik. 


Alakzatok gyors 
elérése 


Az alakzatmenüben bármelyik 
eszköz legyen is kijelölve, 
gyorsan át tudunk váltani egy 
másikra, ha lenyomjuk a 
megfelelő billentyűt. 
Mitéglalapok, N: ellipszisek, 
B: kerekített téglalapok, 

P: sokszögek. 
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a A LiveMotion felületének gyors áttekintése során 
felfedezünk néhány ismerős vonást. Az eszköztár, 
a rétegek és a színpaletta mind emlékeztet a 
Photoshopban és az Illustratorban használtakra. De 
ne gondoljuk, hogy pontosan ugyanúgy működnek 
- a LiveMotion jelszava az egyszerűség. 





A Pen eszközhöz számos alapalakzat is társul. 
a Választhatunk körök, négyszögek, sokszögek, 
kerekített négyszögek közül. Ez eddig elég egyszerű; 
az egész akkor kezd érdekessé válni, mikor rájövünk, 
hogy minden egyes alakzat, amit a lapra helyezünk, 
egy külön objektum, amelyet bármikor külön 
szerkeszthetünk. 
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Egy objektum állhat több olyan rétegből, amelyek 

a mind ugyanazt a formát veszik fel. Ha az egyes 
rétegeken különböző jellemzőket alkalmazunk, sokkal 
összetettebb objektumok alakíthatók ki; árnyékolhatunk 
például egy kúposított 3 dimenziós nyilat. Ezeket a 
réteg-kombinációkat stílusként elmenthetjük, és 
később más objektumokra alkalmazhatjuk 








B Nézzük pl. a Pen (Toll) eszközt. Vektorgörbéket 
szi hasonló módon hozz létre, mint ahogy azt már 


a Photoshopban és az Illustratorban megszokhattuk, 


de egyszerűbben. A lap egy üres részére kattintva új 
pontot hozhatunk létre, míg ha egy már létező 
pontra kattintunk, akkor törölhetjük azt. 





B A Properties ablakban egy meglévő objektumot 


átalakíthatunk egy másikká, például egy kört 
hatszöggé, vagy egy görbét háromszöggé. A mére- 
tezés, az áttetszőség, a színek, a forgatás, a torzítás 
is olyan tulajdonságok, amelyek megváltoztathatók. 























(EN A LiveMotion nemcsak vektor alapú rajzok 
kezelésére képes - használhatunk pixeles 
képeketis, és ugyanúgy alkalmazhatjuk rájuk az 
előző transzformációkat. Noha maga a kép nem 
szerkeszthető közvetlenül, ez Photoshopban az 
eredeti fájlon megtehető. 











B Ctr/Optiontkattintással lezárhatunk egy 
görbét, vagy Alt - kattintással szerkeszthetünk 
egy létező pontot. Ha egy létező görbére kattintunk, 
azzal új pontot veszünk fel rá. A görbe szerkesztéséhez 
használjuk a Pen Selection eszközt. 





A Fireworkshöz hasonlóan itt is alkalmazhatunk 

3D-s effekteket a vektor alapú objektumokon. 
Az egyes objektumok csoportosíthatók is, így a 
LiveMotion Autoslice opciójával könnyen szerkeszt- 
hetünk útmutató menüt, fejlécet. 





a Egyetlen mai weblap-készítő program sem 
lenne teljes olyan módszer nélkül, amely lehetővé 
tesz gyors rollover hatás készítést. A LiveMotion ezt 
egy kompakt palettán végzi, amely létrehozza a 
szükséges számú animációs lépést. Ezzel eljutottunk 
a LiveMotion leghatásosabb részeihez... 





Animáció a LiveMotionben 


Tényleg felveheti-e a versenyt a LiveMotion a mindent felülmúló F/ash-sel, ha igazán 
komoly web-animáció készítéséről van szó? Nos, meg fogunk lepődni... 





Web-oldalak 
szerkesztése 


A LiveMotionben készülő. 
vázlatban közvetlenül 
elhelyezhetünk már kész HTML 
részeket. Ha az oldal 
kompozíciós jellemzőjeként az 
AutoLayout vagy az AutoSlice 
opciót jelöljük meg, olyan 
táblázat alapú HTML fájlt 
kapunk, amelyben a képek már 
fel vannak szeletelve, A HTML. 
szövegszerkesztővel kódot 
írhatunk vagy illeszthetünk be az 
oldalra, mielőtt azt 
exportálnánk. 


Szűrők 


A liveMotionhöz jár néhány 
Photoshop szűrő, de a 
programban a plug-inek elérési 
útvonala átszerkeszthető, és ily 
módon a Photoshop összes 
szűrője használható. 




















HI! A LiveMotion nem csupán egy, a kívánalmaknak 
9 tökéletesen megfelelő weblap-szerkesztő prog- 
ramcsomag, mint például a Fireworks, hanem olyan 
vektor-animációs program is, amely képes Shockwave 
Flash formátumba exportálni. A leginkább lenyűgöző 
az, hogy mindez teljesen objektum-orientált. 








(E Egyszerűbben kifejezve ez azt jelenti, hogy az 

1 animációt nemcsak létrehozni könnyebb, 
hanem szerkeszteni is. Ha valahol elrontottunk 
valamit, nem szükséges oda visszatérni és elölről 
kezdeni, hanem a hibás rész kivágható. 














Minden egyes megváltoztatható paraméterhez 
tartozik egy bejegyzés az időskálán. Például, ha 
egy objektumot forgatni szeretnénk, először is 
helyezzük el azt a lapon, majd a Window 3 Timeline 
menüben nyissuk meg a Timeline ablakot. 











automatikusan újabb frame-ek jönnek létre. 











Az időskála egy másik fantasztikus jellemzője 
az, hogy a meglévő kulcs-frame-ek bárhová 
áthelyezhetők. Ezáltal meglehetősen bonyolult 
animációkat is hatékonyan készíthetünk és 
szerkeszthetünk úgy, hogy az egyes átmenetek 
pontosan ott mennek végbe, ahol mi szeretnénk. 





ag Az időskálán az objektumlista felett található 


bejegyzés a működési parancsok számára. Ezek 
szerepe az interaktivitás biztosítása, illetve különböző 


események kiváltása, speciális feltételek kivárása, 
URL-ekre való ugrás vagy JavaScript futtatása. 


(FINI Keressük meg az objektumhoz tartozó bejegyzést 
az időskálán, és kattintsunk a stopper ikonra a 

Rotation (Forgatás) opció mellett. Ekkor egy kulcskocka 
kerül az időskála első helyére. A pozícionáló elhúzásával 


] A LiveMotion animációs időskálája (Timeline) 

" első pillantásra ijesztő lehet, de ha egyszer bele- 
tanultunk, akkor sokkal könnyebben kezelhető, mint 
a Flash időskálája. A lapon szereplő minden egyes 
objektum automatikusan felkerül az időskálára. Ha 
az objektum neve melletti nyílra kattintunk, legördül 
a lista, amely felsorolja a beállítható tulajdonságokat. 








18 
g Az időskálát beállítva válasszuk a Properties 
opciót, és forgassunk egyet az objektumon. Ez 

újabb kulcskockát ad a már meglévőhöz, és automa- 
tikusan létrehozza az animációt a két állapot között. 
Ugyanilyen könnyen rendelhetünk bármelyik jellem- 
zőhöz animációt, vagy változtathatjuk meg az alakza- 
tokat, a színeket vagy egy sokszög csúcsainak számát. 














a Ha végeztünk, menthetünk LiveMotion formá- 
tumban a későbbi szerkeszthetőség érdekében, 
egyszerűbb animációk esetében GIF-ként, vagy 
Shockwave Flash formátumban olyan alkalmazások 
számára, mint a játékok vagy webes felületek. EJ 
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haladóknak 


A modellezés és animáció 3D alkalmazásokkal 
időigényes lehet. Ez a kis útmutató elrepít az 
IK, a fizikai jelenségek és a plug-inok világába... 


ü LIZ bat 3 1 
kh LME INET EG Esze 
ú animációs csomag látott nap- 
ELÁLL Ede Met ei 
MTE EtS akik látták. A neve Caligari 
Melitta eu Egek ua e LA 
ue au ereget Lei 
történelmének, de az utóda mais itt van 
velünk a trueSpace személyében, mely a 
Caligari nevű szoftverfejlesztő cég terméke. 
ee KT AST At Tardi 
hatásos. Jó minőségű képeket és 
animációkat lehet vele készíteni és a 
kezeléséhez sem kell atomfizikusnak 
Te ZNI gátra eleg [ejej ob 
egyre újabb és különállóan drága 
funkciókkal jelenik meg. 


A 3/SE verzióban például új eszkö- 
zöket találunk a 3D tárgyak kölcsön- 
hatásainak szimulálására valós fizikai és 
atmoszférikus hatásokkal (szél). Csak el 
LAS lsa a dob e etető 
(Ae tere eráj ua tetetten át: ee] olit-i 
trueSpace dolga. Ilyen egyszerű az egész. 

[atuto NU e ZTTK 
komplex robotkar összeállításával is IK 
(inverz kinematika) segítségével, továbbá 
[de edetut tát e tájat tájat 
bővíthetőségére is, mikor egy kisebb 
tűzhányót hozunk létre. 


Oktató anyagok 

ACD-n megtalálható a teljes trueSpace 3/5E J 
Program, FIÁBHÉSESSZKESZTES SES ZA 
demo verziója. 





1. Rész: Plug-inok használata 


A trueSpace már a 3.0-s verziótól kiegészíthető plug-inekkel. Három bővítmény a CD-n is 
megtalálható, ezek segítségével pár pillanat alatt megrajzolhatunk egy egyszerű vulkánt... 


Photoshop 
plug-inok 


AtrueSpace nem csak saját 
bővítményeit fogadhatja, hanem 
egyes (Photoshop 3.o-val 
kompatibilis) bővítményeket is. 
Ezekkel nem adhatunk hozzá új 
elemeket a jelenethez, de 
használatukkal módosíthatjuk a 
felületekre feszíthető textúrákat. 
használható Photoshop 
plug-inek akár animációkban is 
előfordulhatnak, 


a Az első lépésben telepítenünk kell a plug-ineket a 
programban. Ehhez kattintsunk a konnektorhoz 
hasonlatos ikonra, majd a megjelenő panelon az első 
szabad helyre. A megjelenő ablakban keressük meg a 
trueSpace könyvtárában a bővítményeket. 






alakzat eléréséhez a Deform Object (Tárgy 
deformáció). Ezt kiválasztva jelöljük ki a 
dombságunk egy részét, és emeljük a magasba. 
Látható, hogy a kiválasztott felületek határozták 
meg az alakváltoztatást, így a tárgy másképp 
torzult, mintha csak átméreteztük volna. 


ga A második plug-in lehetővé teszi részecske- 
LŐ rendszer-szerű hatások létrehozását a 
trueSpace-ben. A módszer lényegében sok apró 
poligont hoz létre a kívánt eloszlás szerint. 
Alapalakzatnak válasszunk piramist, majd 8-as 
sűrűséggel és közepes szórási sugárral hozzuk létre a 
feltörő lávacseppeket. 








8 A vulkán alapjául szolgáló hegyet az erre a 
célra készített tájépítő plug-innel rajzoljuk 
meg. A panelon a plug-in ikonjára kattintva 
megjelenik a párbeszédablak, ahol beállíthatjuk a 
hegy tulajdonságait. Válasszunk négyzetes alapot, 
az összetettséget állítsuk 5-ös értékre (2000 feletti 
poligonszám) és létrejön az új elem. 


a Ahhoz azonban, hogy a képünk egy kevéssel 
hihetőbb legyen, érdemes a terep alsó részét is 
megrajzolni. Ehhez legegyszerűbb egy új elemet 
létrehozni a már ismert módszerrel. Ennek méretét 
horizontálisan növeljük meg, majd helyezzük el 
benne a vulkánt, mintha abból nőne ki. 





ag A létrejött kitörés továbbra is egy, 
csoportosított objektumként kezelhető, így 
könnyen átméretezhetjük, áthelyezhetjük. Ha 
sűrűbb kitörést szeretnénk, akár 2-3 másolatot is 
készíthetünk a részecskékről, ilyenkor nincs szükség 
újragenerálásra sem. 
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B] A megalkotott tereptárgy nem rossz, de nem 
egészen erre van szükségünk. A tűzhányó 
megrajzolásához sokkal nagyobb hegyet kell 
létrehoznunk, az átméretezés pedig minden egyes 
felületre kifejtené a hatását. 


NÉ DDD OKK 


ag A pontos beállítások után az OpenGL nézetben 
már elég , hegyszerű" a jelenség, de a 

vulkánhoz hiányzik még valami, nevezetesen a láva. 
Ehhez ismét egy bővítményt hívunk majd segítségül. 





a Utolsó simításként megfelelően textúrázhatjuk 
a jelenetet, és ha animációt szeretnénk 
készíteni, arra is lehetőségünk nyílik, mert a 
részecskéket generáló bővítmény képes 
képkockánként mindig újrarajzolni a kis darabokat. 
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2. Rész: Fizikai jelenségek szimulációja 
A szimulációk segítségével számos időigényes beállítást és számolgatást takaríthatunk meg. 
Nézzük például, milyen könnyű elindítani a márványgolyót a lejtőn... 


Anyagminőségek 
Bár a programban meglehetősen 
korlátozott az anyagminőségek 
megadása, hiszen nem tudunk. 
számértékekkel dolgozni, elég 
jól modellezhetünk általános 
jelenségeket a rendelkezésre 
álló eszközökkel is, 

ARubber beállítás nagy 
visszapattanáshoz vezet majd, a 
Glass az üveg tulajdonságait 
hivatott leírni, Ezen felül 
használhatjuk az Iron-t (vas), 
amely a legtöbb általánosságban 
használt kemény tárgyra 
megfelelő. A Styrofoam 
habszívacs jelleget ad az 
anyagnak, a Paper papírt. 

A mozgást tovább finomíthatjuk 
atömegközéppont 
elmozgatásával vagy 
kezdősebesség, perdület 
megadásával is. 
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gy Ez a rendszer a gravitációt használja majd 
energiaforrásként. Itt azt fogjuk elérni, hogy a 
golyó elinduljon lefelé. Kezdjük két alapvető testtel, 
egy kockával és egy hengerrel. Ezek segítségével 
alkothatjuk meg a csatornát, melyben a golyók 
gurulnak majd. 





Ezután egy golyót kell alkotnunk, s azt a 
legfelső csatornarész tetejébe helyeznünk. 
Most a golyó fizikai jellemzőit állítsuk vasra, azaz 
IRON-ra a Local physical panelon. A csatornán nem 
kellenek különleges beállítások ahhoz, hogy 
meggátolják a golyók átesését az elemeken. 








6 A titok nyitja ahhoz, hogy a golyó 
végigguruljon, az, hogy ne legyen túl gyors, 
mert kiugorhat a csatornából. Érdekes módon a 
valós életben is pontosan ez a probléma 
megoldásának kulcsa. 





Azután, hogy méretre szabtuk és helyükre 
8 igazítottuk a testeket, a hengert kivágjuk a 
kockából, kicsit elnyújtjuk a megmaradó részt, majd 
egy másik kockából véglezáró részt alakítunk ki. 
Kiszínezni ráérünk később is, most előbb 5 darab kell 
ebből a csatornarészből, (Használjuk a copy funkciót.) 





B Indítsuk el a szimulációt. A márványgolyó 
megpróbál legurulni a csatornán. Ha az első 
próbálkozás nem jön be, kár elkeseredni, nekünk 
sem sikerült azonnal minden tökéletesen. Állítsuk át 
a Calculation per frame-et (képenkénti számítások 
száma) 8-ra és próbáljuk újra. 





a Ha végre sikerül összeeszkábálni az egészet 
úgy, hogy a golyó tökéletesen guruljon, 
néhány kiegészítő elemet is adhatunk a jelenethez, 
hogy kicsit életszagúbb legyen rövid animációnk. 
Ezekután adjunk előre elkészített színeket, 
textúrákat a különböző tárgyaknak. 


— ON Sara sz 





A grid funkció segítségével az öt 

csatornadarabot egy irányba forgatjuk. Ezek 
után grid nélkül kell elforgatnunk, mivel az SE 
verzióban a grid forgatása 45 fokra van állítva. 





L 

g A több kockánkénti számítás lelassítja a 
folyamatot, de jobb mozgást eredményez. Itt 

az útvonal megmutatja a mozgást. Ha még mindig 

furcsa dolgok jelennek meg, próbáljuk ki a Smooth 

guad opciót a tárgyak finomítására. 





ag A golyóból készítettünk két másolatot, 
valamint a film hosszát 90 másodpercre 
állítottuk. Ez összesen 2100 képet jelent, viszonylag 
csekély munkával. Amint az animáció fut, úgy 
javíthatunk az eredményen, mintha az egész csak 
egy sima útvonal lenne. 


3. Rész: Inverz kinematika 
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A következő feladatban robotkart készítünk, melyet izületekkel láthatunk el. A felhasznált, 
karakteranimációban oly fontos eljárás neve inverz kinematika (IK)... 


IK eszközök 


A trueSpace1K rendszerében 
különböző izülettípusokat 
definiálhatunk, így egy adott 
kapcsolódási pont leírásakor a 
helyes típus megválasztása az 
első lépés. 

Azizületet szabadságfokainak 
számával jellemezhetjük a 
legjobban, ez tulajdonképp azt 
mutatja meg, hány tengely körül 
foroghat vagy mozdulhat el az 
adott kapcsolat. A 
legegyszerűbb ízület az egy 
tengelyű csuklóizület és csúszó 
ízület, ezt követik a két és több 
tengelyű forgó és kombinánt 
ízülettípusok. 





Szórakoztató olyan csuklós rendszerek készítése, 
melyek működőképesek is, Ez a hengercsoport 
a trueSpace segítségével robotkarrá válik. 





A fogópofa vázlatát 2D-ben rajzoljuk meg, így 
aprólékosan, nagyban kidolgozhatjuk. Ezt a 
síkot tesszük majd 3D-s tárggyá a loft helyi 
megfelelője, a Sweep segítségével. Állítsuk be az 
alketrész megfelelő vastagságát. 





ga Ez a legbonyolultabb csuklóelem a robot 

7 csuklójában. Több irányban is foroghat, hogy a 
kéz 3 dimenziós mozgási lehetőségét megadja. Ezen 
felül a két fogópofa is itt csatlakozik, ezek 
nyithatóságáról is gondoskodnunk kell. Lehet, hogy 
el kell forgatnunk a kart ahhoz, hogy minden irányt 
pontosan beállíthassunk. 





Először is a modellt finomítva néhány Union 
a (egyesítés) művelettel egymásba illesztjük a 
hengereket. Ha azt akarjuk, hogy rendszerünk 
megfelelően működjön, az alapvető alkatrészeknek 
egy objektumnak kell lenniük. Dolgozzunk 
Wireframe nézetben a tisztánlátás kedvéért. 





A kész kar modell már csak a csuklókra vár. A 
a következő lépéshez segítségül betöltjük a 
trueSpace egyik plug-injét, a trueView-t, melyben 
úgy láthatjuk a kart, mint különböző tárgyakból 
felépülő hierarchikus rendszert. Ez nagyban 
megkönnyíti a különböző részek 
megkülönböztetését és kiválasztását. 





3 Ha az egész IK rész készen van, néhány apró 
részletet megváltoztathatunk a szépség 
érdekében. Ha például kiválasztunk egy felületet, és 
azt kúposítjuk (bevel) egy kicsit, érdekesebb, 
hihetőbb hatást érünk el. A textúrázás természetesen 
itt is látványos eredményekre lehet képes. 





a Ebből a hengerből kimetszettünk egy hasábot, 
hogy megkapjuk ezt a hornyot. Ez a vájat fogja 
tartani a karmokat, melyek az utolsó részek, 
melyeket meg kell alkotnunk. A később 
megrajzolandó fogópofák lesznek az , ujjak" ebben 
az animációban. 





Aljától a teteje felé haladva mindenhova 
csuklókat adunk, hogy minden rész tudjon 
forogni egymáshoz képest. Mindenhol beállíthatjuk, 
hogy hol legyen a forgás centruma és mekkora 
legyen a forgó vagy csúszó mozgás terjedelme. 


APÁK ARTETOI CAT KON [ess SANTO GZ DÁG új 1 


a Ha egyszer készen vagyunk a karral, azt már 
manipulálhatjuk egyszerűen úgy, hogy 
kiválasztjuk a mozgatni kívánt részt, és elkezdjük 
húzni. Ha elkezdjük húzni az , ujjakat" , az egész kar 
teljesen valósághűen mozog. Innen sokkal 
egyszerűbb az animáció... 
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kizárólag a 


Computer Arts olvasóinak 


ss trueSpace 4 meglepően sok 
szolgáltatást kínál ezért az árért..." 


- PC World 


fantasztikus 


trueSpace 4.3 


upgrade akció 





Egyedülálló ajánlat a trueSpace 4.3 verziójára frissítéshez - az eredeti árnál jelentősen kevesebbért 


1 a megnyerte tetszését a trueSpace 3/SE, 


minden bizonnyal szívesen dolgozna a 
program legújabb, 4.3 verziójával is. Az új 
trueSpace olyan eszközökkel gazdagodott, melyek 





csupán többszörös áron kapható professzionális 
csomagokban érhetőek el. Melyik 3D grafikus szívét ne 
dobogtatná meg a radiosity rendering engine, a 
félelmetesen gyors, textúrázott OpenGL és DzD 
szerkesztés, a fejlett NURBS modellezés, hierarchikus 
csontváz szerkesztés és script írási lehetőség? A 
korábbi verzióban megismert eszközökkel, a metaball 
szerkesztéssel, inverz kinematikával és valós fizikai 
modellezéssel együtt, az új lehetőségek bevezetésével 
valódi professzionális program született. 





Valódi 3D kezelőeszközök, OpenGL ésD3D támogatás 
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Most - a Caligari Corporation jóvoltából - minden 

olvasónk rendkívüli kedvezménnyel juthat a program 

legfrissebb verziójához, hazai upgrade lehetőséggel. 

Az upgrade-et többféleképp is megrendelheti: 

e — írjon azinfolgocomputer-arts.hu címre 

s — érdeklődjön telefonon a (06-1) 252-4906-os 
telefonszámon. 

A trueSpace 4.3 szállítási határideje a rendelés 

rögzítésétől számítva 8 nap, a fizetés utánvéttel 

történik. 


ss... Ggrafikusok és animátorok 


nélkülözhetetlen eszköze..." 
-The Washington Post. 








Július 15-ig tartó közös 
akciónk alatt a 
trueSpace 3/SE 
birtokosai az eredeti 
200,000 Ft helyett 
125,000 forintos áron 
frissíthetnek a 4.3-as 
verzióra. 


A fenti ár az ÁFA-t nem, de a csomagolási és postaköltséget tartalmazza 





Csontváz, IK és radiosity rendering 


Irans-Europe Kft. 


Grafikai, vizuális multimédia és Internet szoftverek. 
Az Adobe, a Macromedia, a MetaCreations, az Extensis 
és a Canto szoftverházak magyarországi disztribútora. 








1026 Budapest, Volkmann u. 2. 
Tel.: 392-0700 Fax: 392-0719 
e-mail: info(gtrans-europe.hu 
ig tod eteő www.trans-europe.hu 
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Photoshop Iskola 












Változó helyszín 


Az itt felvezetett példában bemutatjuk, hogyan 
használható a Photoshop egy valódi, életből 
ellesett feladatra — megmutatjuk, hogyan 
készíthetünk egy autós hirdetést, ami úgy néz 
ki, mintha profi megvilágítással, fotóstúdióban 
KEEGYAV ERZO ee avá tao era rgolae 
készült, de a Photoshopnak hála a kinti helyszín 
összes nyomát eltüntetjük és a számára 
természetes, szintetikus stúdió környezetbe 

arA zá teRA 
Oktató állományok 


A Photoshop 5.5 demója Mac-re és az eredeti 
háttérkép-308BG.tif- megtalálható CD-n. 
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. Photoshop 
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1. Rész: Kivágjuk az autót 


Először is szükségünk lesz egy kocsit ábrázoló fotóra. A Photoshop segítségével kivágjuk 
az autót és kiemeljük eredeti hátteréből — nem feledve a ,, lyukat" a hátsó légterelő alatt... 


Pontok hozzáadása 
és törlése 

Atolleszközzel hozzáadhatunk 
és elvehetünk pontokat a Bézier 
görbékről, ehhez egyszerűen 
csak a görbe fölé kell vinnünk a 
tollat: ha volt ott pont, azt 
törölhetjük, ha nem volt, újat 
vehetünk fel. 


PostScript görbék 


APaths palettán található 
görbékkel maszkolt képek csak 
PostScript level 2 vagy újabb 
nyomtatón jelennek meg 
helyesen. 


Csak közvetlenül... 


Bármelyik eszköz használata 
közben aktivizálhatjuk a 
közvetlen kijelölőt, ha lenyomjuk 
a Command/Ctrl billentyűt. 





Ez az eredeti, külső helyszínen készített 
fénykép. Szép felvétel, de a megrendelő 
csillogó karosszériát szeretne a stúdió steril háttere 
előtt. Első lépésünk az autó kivágása lesz, amire a 
legkönnyebb megoldást a Photoshop path adja. 
Nyissuk meg a képet és rajzoljuk körbe a kocsit. 





a Az aktív kiválasztás mellett nyomjuk le a 

ad Command/Ctrl 4 J billentyűkombinációt, ez új 
rétegre másolja a kocsit. Ezután tüntessük el a 
hátteret és ellenőrizzük a kontúrt. Segítségünkre 
lehet, ha teszünk az autó mögé egy üres fehér 
réteget. 





8 Húzzuk meg a kontúrt a toll eszközzel. Fontos, 
hogy a karosszéria minden apró ívét kövessük, 


de a lehető legkevesebb ponttal hozzuk létre a görbét. 


Érdemes kihasználni a megtört pontokat, így ponto- 
sabban rajzolhatók meg a részletek. Fontos, hogy a 
ayukakat" is körberajzoljuk, ahol a háttér átlátszik, 
mint a itt a hátsó légterelő alatt. Ehhez rajzolhatunk 
külön részgörbét vagy készíthetünk új path-t. 


A stúdió hátteret egy 3D-s programban 
készítettük, nem Photoshopban. Itt a képről 
készült kis felbontású másolat látható, ami a 
modellezéshez nyújtott segítséget. Ezzel állítottuk 
be a síkokat és a perspektívát, de még így is maradt 
egy-két beállítás, amít meg kellett becsülni, például 
az objektív (50 mm) vagy a nézőpont magassága, 
de ez szerencsére jól sikerült. 





feather tadius [ŐT] vnets 
Anü-ahastó 

veratton 
Ökewsetetton 

Ó Mate selection 

8 sumiract irom Setecton 
0 intersect with Selecten 


YE 


Válasszuk ki a külső körvonalat (a toll eszköz 










mellett a Command/Ctrl billentyűt lenyomva a 
kijelölőt kapjuk), úgy hogy a Channels paletta alján 
a megfelelő ikonra kattintunk. A ,.lyuk" készítéséhez 
válasszuk ki a megfelelő görbét, majd az Option/Alt 
lenyomása mellett kattintsunk rá az előbbi ikonra. 
Válasszuk a Subtract From Selection pontot. 





A CD mellékleten megtalálható a 3DBG.tif 

nevű fájl, ez az itt is használt stúdió háttér, amit 
3D-s programban rendereltünk. Ezt helyezzük be a 
kocsi mögé. Mivel a képen egyáltalán nincsenek éles 
részletek, szinte korlátlanul átméretezhető a Free 
Transform paranccsal. 





2. Rész: Az autó színkorrekciója 


A leginkább szembeötlő gond, amivel rögvest találkozunk, a színeltérés a kocsi és a 
háttér között. Ezt könnyűszerrel megoldjuk néhány ügyes trükkel... 


A pipetta 
mérete 


Megadhatjuk a pipetta 
által mintavételezett 
terület nagyságát az 
Options paletta Sample 
Size menüjében. 


Színezés 


AHue színmód esetén 
csak az adott réteg 
színezete érvényesül, a 
telítettség és fényerő 
értékeket az alsóbb 
rétegek adják. 


a Az eredeti képet olyan szűrővel készítették, 








Most már a kocsi természetesnek hat a háttér 

előtt. Ha készítünk egy másolatot a rétegről és 
azt Saturation módba állítjuk, akkor még 
aprólékosabban beállíthatjuk a kocsi színét. A 


Vegyünk mintát a kékesszürke háttérből a 
8 pipetta eszközzel. Töltsük be a kocsi 
rétegét kiválasztásként, majd töltsük ki ezt a 
területet az új rétegen. Ezután váltsuk át a 
színmódját Hue-ba. 


amely a semleges szürkéket elszínezte, ezt 
most korrigálni kell. Ezenfelül a kocsin tükröződnie 
kell a halvány kékes háttérnek. Ezt legkönnyebben 
egy új réteggel oldhatjuk meg. 


Saturation módú réteg átlátszóságát 3096-ra, a Hue 
rétegét 90-1009e-ra állítottuk. Ezután rétegmaszkot 
alkalmaztunk a lámpára, mert furán nézett ki, hogy 
világít a stúdióban, de erre még visszatérünk. 
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3. Rész: Arnyékok 
Ami igazán meggyőzővé tesz egy montázst, hogyha helyükön vannak az árnyékok. De 
nem is annyira könnyű ez a feladat, mint ahogy elsőre tűnik... 


Radír tippek 


Akülönböző radírok - ecset, 
szórópisztoly, ceruza, blokk— 
között válthatunk az Options 
paletta menüjében. 


Pecsét 


Ha a pecsét eszközzel minden 
rétegről mintát akarunk venni, 
akkoraz Options palettán be kell 
kapcsolnunk a Use AII Layers 
kapcsolót, különben csak az 
aktív rétegről vesz mintát az 
eszköz, 











Néhány referenciakép tanulmányozása közben 

vettük észre, hogy a valóságos árnyékok két 
vagy több részből állnak és a sötét részek sem 
egyformák. A sötét árnyék mellett általában 
megtalálható egy sokkal lágyabb, világosabb 
árnyék is. Ezt az előző árnyék másolatának 
elmosásával értük el. 


Az első lépés, hogy festünk egy durva árnyékot 
a kocsi mögötti rétegre a 100 pixeles 
ecsettel. Az alakot kicsit finomítottuk a radírral és 
alaposan megfigyeltük, merről kapja a fényt az 
autó. 








Ezután az első árnyékréteg színét eltoltuk a kék 

ad felé a Hue/Saturation paranccsal és 
csökkentettük az átlátszóságát kb. 6699-ra. A 
lágyabb árnyék Multiply módjával és 5896-os 
átlátszóságával megfelelően finom színátmeneteket 
és részleteket kaptunk. A lágyabb árnyékot kicsit 
jobbra toltuk el, hogy összhangban legyen a 
megvilágítás irányával. 


További finomítást adhatunk az árnyékoknak 
egy új rétegen, ha a kerekek alá sötétebb 
árnyékot festünk. Az eredeti háttér itt megjelennek 
részletek, de ezeket egy rétegmaszk segítségével 

kiküszöbölhetjük. 
















































Az elmosott réteget egy fehér réteghez 

kapcsoltuk és összeolvasztottuk, hogy a Levels 
parancsot használhassuk. Ezután a réteget átállítottuk 
Multiply módba, hogy a fehér rész eltűnjön. Az 
Input Levels csúszka segítségével állíthatjuk az 
árnyék szélét - ezt ránézésre kell beállítani. 





Ha már ránagyítottunk a kerékre, eligazíthatjuk 

az egyenetlenségeit. A maszatoló eszközzel, 
alacsony Pressure értékkel finomíthatunk a képen, 
megőrizve a fény-árnyék viszonyt. A pecsét eszközzel 
kiigazíthatjuk a komolyabb hibákat anélki 
áldoznunk kellene a részletekből, míg a si 
világosító eszközök is jó szolgálatot tesznek. 








4. Rész: A háttér összehangolása a fotóval 


Már kikorrigáltuk a kocsit, hogy illeszkedjen a háttérbe, de most a hátteret kell úgy 
beállítanunk, hogy a steril, renderelt kép összhangban legyen a kocsival... 


Zaj hozzáadása 
Az Add Noise szűrőt 
használhatjuk a 
színátmenetek 
Ssávosodásának 
csökkentésére is és a 
retusált részletek 
valóságosabbá tételére. 


Elmosódó 
kontúrok 


Ha egy réteg kontúrjára 
enyhe elmosódást 
akarunk alkalmazni, 
előbb ellenőrizzük, hogy 
a Preserve Transparency 
nincs bekapcsolva és 
utána alkalmazzuk a Blur 
filtert. 
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Gauss eloszlás mellett a 7-es érték jó lesz. Nem 
ártegy kicsit finomítani a zajon egy kis elmosással. 
Ezt gyorsan megtehetjük a Filter 2 Blur 5 Blur 
paranccsal. Ettől kicsit kövérebbek lesznek a foltok, 
így jobban mennek a kocsin látható szemcsésséghez. 


A kinagyított kerék mellet újabb gond tűnt fel. 

A renderelt háttér makulátlan, mig a kocsin 
láthatók a film szemcséi. Ahelyett, hogy az autóról 
próbálnánk meg eltávolítani a szemcsézettséget, 
inkább a hátteret piszkoljuk össze. Válasszuk ki a 
hátteret és adjuk ki az Add Noise filtert. 





a Jobban megnézve látható, hogy az autóra 

3 élességfokozást alkalmaztak, mielőtt hozzánk 
eljutott volna, ezért a háttéren is élesítenünk kell egy 
keveset. Használhatjuk az egyszerű Sharpen parancsot, 
de az Unsharp Mask segítségével jobban élesíthető 
a világos zaj, mint a sötét, mint a filmszemcsék esetén. 
A Treshold értékét 5-re állítva éppen ezt érjük el. 
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5. Rész: A visszatükröződések 


A legnagyobb kihívást itt a visszatükröződések eltüntetése jelenti a karosszériáról és az 
ablakokról, hogy utána újakat adhassunk hozzá - szép feladat bárkinek... 


Adjustment Layer 
készítése 

Először készítsünk kiválasztást, 
majd a Command/Ctrl. 
lenyomása mellett kattintsunk a 
Layers paletta alján látható új 
réteg ikonra. 

A párbeszédablakban nevet 
adhatunk az új rétegnek. Nem 
kell változtatni az 
alapbeállításokon a jó 
eredményhez, elegendő a 
színámenetek és az 
összhatásmódok megfelelő 
használata. 


Lineáris 
színátmenet 

Amikor az egérrel lineáris 
színátmenetet húzunk, a képet a 
kezdőpont előtt az első színnel, 
míg a végpont után az utolsó 
színneltölti ki teljes egészében a 
program. 





A legegyszerűbb módja a reflexek eltüntetésének, 
ha lecseréljük az üveget. Rajzoljuk körbe a 
baloldali és a hátsó ablakokat a toll eszközzel, majd 
a körvonalat töltsük be kíválasztásként és készítsünk 
belőle rétegmaszkot, ezzel eltávolítva innen az 
üveget. Rajzoljuk körbe a jobboldali ablakokat és a 
szélvédőt, ez utóbb két részletben - egy a külső, 
átlátszatlanabb részen, egy a belső részen. 





Ezután a jobboldali ablakokat javítjuk ki. 
Töltsük be a path-t kiválasztásként, de vonjuk 
ki belőle a szélvédőt, majd hozzunk létre egy új 
réteget. Ismét a lineáris színátmenetet használjuk, ez 
alkalommal alulról felfelé. Váltsuk át a réteget Hard 
Light módba, majd a Levels parancs Output Levels 
csúszkáján állítsuk be a csillogás erősségét. 





ető 


8 Ezután töltsük be a jobboldali ablakok és a 
szélvédő kiválasztását, majd vonjuk ki belőle a 
baloldali és hátsó ablak kiválasztását. Készítsünk 
Adjustment Layert az aktív kiválasztásból és válasszuk 
hozzá a Levels parancsot. Az Output csúszkán a 
fehéret csökkentve sötétíthetjük a kocsi belsejét. 





Az ablakoknak is adhatunk egy kis kék színezetet 
a egy újabb Levels Adjustment Layerrel. Minthogy 
ez a kép CMYK, a cián csatornán növelhetjük a kép 
kéktartalmát. A fekete csúszkát a Input részen jobbra 
húzva megfelelő eredményt kell kapnunk, de a 
hatásnak nagyon enyhének kell lennie. Ha kell, további 
rétegekkel változtathatjuk még az ablakok színét. 








L 
3] Töltsük be újra a kiválasztást és egy új 
rétegen a töltsük ki lineáris színátmenettel 
fehérből feketébe, a szélvédő bal szélére 
merőlegesen. Az átmenet kezdete és vége essen 
kívül a kiválasztáson, hogy se teljesen fehér, se 
teljesen fekete terület ne jelenjen meg. A réteget 
váltsuk át Screen módba. 





g A szélvédő kicsit , döglöttnek" tűnik, ezért 
adunk hozzá egy kis becsillanást. A toll eszközzel 
rajzoljunk egy hozzávetőleges téglalapot az üvegre 
úgy, hogy az oldalai illeszkedjenek a szélvédő széleinek 
ívéhez, Töltsük be kiválasztásként és töltsük ki fehérrel 
egy új rétegen. Tegyük a réteget Screen módba és 
adjunk hozzá egy-két lineáris színátmenetet, hogy 
lágyan illeszkedjen a környezetébe, Végül ízlés 
szerint adjuk meg az átlátszóságot. 





6. Rész: Karosszéria 


Kijavítottuk a visszatükröződéseket az üvegen. Most hasonló módszerrel eltávolítjuk a 
reflexeket a karosszériáról és újakat készítünk helyettük... 


Összhatásmó- 
dok (blending) 


ALLayers palettán minden 
rétegnél (kivéve a hát- 
teret) beállíthatjuk, milyen BG 
módon hasson az alatta 
lévőre, így ennek csak 




















bizonyos tulajdonságai — 
színezete, fényereje, telí- 
tettsége stb. - jelenik meg. ösze 


Sy aázerepe 
ETT 


Gyorsabban 

Igazán gondot a karosszérián az ajtók díszléc 

alatti része okozhat. Válasszuk ki a kérdéses 
részeket ügyelve, hogy a lemez szélén lévő 
sötétebb és világosabb részeket ne válasszuk hozzá. 
A pipetta Options palettáján válasszuk ki a 3x3-as 
méretet a szemcsézettség miatt, majd vegyünk 
mintát a kiválasztott rész aljáról és tetejéről, festő- 
és háttérszínnek. 


Festés közben is beállít- 





hatjuk az ecsetre vonat- 





8 Még elvégezhetjük az utolsó apró 
finomításokat, attól függően, milyen 
részletgazdag munkát akarunk készíteni. Ha elég 
időt szánunk rá, akár az egész karosszériát , le lehet 
cserélni" a bemutatott eljárással - biztosan van is aki 
megteszi. Mi is. Adtunk még egy kis fényt itt-ott, 

és kész a mű. EJ 


kozó összhatásmódot, ha 


8 Húzzunk egy lineáris színátmenetet egy új 
rétegen ezekkel a színekkel - nem kell, hogy 
pontosan egyezzen az eredetivel, mivel csak az 
intenzitására lesz szükségünk — majd váltsuk át a 
réteget Luminosity módba. Add Noise, Blur, Snarpen 
és íme: nincs reflex! 


a Control lenyomása 
mellett (Mac), illetve jobb. 
gombbal (Win) 
kattintunk. 
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A feltüntetett árak nem tartalmazzák a 2596 áfát. 


A FONTOLÓ STÚDIÓ kínálatában megtalálja 

a teljes Adobe, Macromedia és Extensis 
termékskálát, versenyképes áron! A Fontoló 
Stúdiónál nem csak a szoftvert kapja meg: 
a vezető Adobe termékekhez magyar nyelvű 
kézikönyvet, szakértő technikai támogatást 
nyújtunk és teljes körű oktatást is kínálunk. 


Ízelítő árainkból: 


Adobe Acrobat 4.0 99.000,- Ft 
Adobe GoLive 5.0 129.000,- Ft 
Adobe Illustrator 9.0 159.000,- Ft 
Adobe Photoshop 5.5 keresse akciónkat a weben! 
Adobe Premiere 5.1 224.000,- Ft 
Macromedia Director 8 399.000,- Ft 
Macromedia Dreamweaver 3 109.000,- Ft 
Macromedia Flash 4.0 75.000,- Ft 
Macromedia FreeHand 9 159.000,- Ft 
Macromedia Fontographer 4.1 — 129.000,- Ft 
Extensis PhotoTools 3.0 59.000,- Ft 
Extensis Portfolio 4.0 65.000,- Ft 
Extensis OX-Tools 4.0 59.000,- Ft 
Extensis Suitcase 8.2 39.000,- Ft 


Nálunk az Adobe által elismert 
szakértő ad Önnek tanácsot! 


Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Naprakész árlista és kedvezményes árak 
a honalpunkon találhatók: www.fontolo.hu. 





f " Adobe 
AV certified Expert 


Adobe and the Adobe logo are trademarks of Adobe Systems Incorporated. Adobe Adobe" Photoshop 5.0 
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színvonalú, igényes munkára. 
Referenciáink között szerepel 


oktatóanyag fejlesztése. 






] Address Multimédia j s 


A FONTOLÓ STÚDIÓ vállalja különleges 
feladatok, multimédia bemutatók és 

CD ROM-ok fejlesztését. Munkatársaink 
szakértelme és tapasztalata a garancia a magas 


külföldi 


multimédia oktatóanyagok honosítása, egyedi 
cégbemutató CD ROM készítése és önálló 


További információk és érdekességek: 


www.fontolo.hu 
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A FONTOLÓ STÚDIÓ 
vállalja internetes 
honlapok és webol- 
dalak tervezését és 
kivitelezését. 

Teljes körű szolgál- 
tatással állunk megren- 
delőink szolgálatára: 
interaktív, gyors és 
igényes oldalak, 
szükség esetén nyelvi 
mutáció készítésével és 
elhelyézésvel 
szerverünkön 
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A FONTOLÓ STÚDIÓ 
vállalja egyedi 
kiadványok tervezését 
és teljes körű nyomdai 
kivitelezését az ötlettől 
a késztermékig. 
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Fontoló Stúdió 


1147 Bp., Czobor u. 124. 
a tel: 3 842 142 

í 06 209 70 80 95 

kás) www.fontolo.hu 

a infordfontolo.hu 
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" — úgy látszik Omri elérte célját... 


lég, ha akár A Toy Story 2 és a Z, a hangya 
sikerét, illetve a könyvkiadás digitális oldalának 
hirtelen fejlődését tekintjük, és meg kell 
állapítanunk, hogy a gyerekeknek szóló 
animációban és illusztrációban nagy üzlet rejlik. Omri 
Stephenson, digitális művész alig várja, hogy megcsillog- 
tassa képességeit az illusztrációs mixben, így már be 
is nedvesítette virtuális ecsetjét, hogy elkészítsen két 
gyermekkönyvet, amire az egyik vezető kiadó céggel 
már folyamatba is helyezték a szerződés megkötését. 
a Tíz évvel ezelőtt még nemis álmodhattam arról, hogy 
ez lesz a munkám. Néha még készítek vázlatokat 
ceruzával, de pasztellképeket már rég nem festek, 
pedig régen főleg ezzel foglalkoztam." — mesélte Omri. 
Miután grafikusként lediplomázott, és ledoktorált 
számítógépes képfeldolgozásból és animációból, 
Omri már biztos volt benne, hogy a digitális világgal 
kell foglalkoznia. 
nEgy darabig az egyik vezető játékfejlesztő cégnél 
dolgoztam - folytatja -, 3D háttereket és reklámokat 
terveztem, de hamarosan szabadúszó lettem. Azzal 
kezdtem, hogy elküldtem egy képsorozatot (Harry, a 
mérges százlábú) több TV táraságnak, példaként arra, 
hogy hogyan használhatnának CGI-t gyermeksorozatok 
készítéséhez. Ezután csináltam két gyermekkönyvet — 
A, Fűszerespolcot" és a , Filly a halat"—és most megbíztak 
azzal, hogy készítsek háttereket egy kihajtogatós 
könyvhöz. A fűszertartókhoz és a halak arckifejezéseihez 
kombináltam a mesh-t és a Photoshop finomítási 
lehetőségeit. Az üvegek tartalma egyrészt beszkennelt 
fűszerekből, másrészt procedurális textúrákból 





készült. A textúrákhoz többféleképpen jutottam 
hozzá, vagy a saját fotóimból készítettem őket, vagy 
magukat a növényeket hajtogattam vékony, préselt 
réteggé a valósághű ábrázolás kedvéért." 

Omri a képeket 30 Studio MAX-szel renderelte, 
mielőtt bevitte volna Photoshopba egy kis csinosítga- 
tásra, szépítgetésre. Omri fontosnak tartja kihangsúlyozni, 
hogy habár szereti az animációkat, azért a szíve 
csücske továbbra is a vizualizáció és illusztráció marad: 
s, Számtalan figurát azért választok, mert alkalmasak a 
számítógépes grafikára. Rajongok az olyan CGI klasszi- 
kusokért mint a Toy Story, a Z, a hangya, az Egy bogár 
élete, mert szerintem ezek tökéletesen ötvözik a fotó- 
realizmust a rajzfilm stílussal, miközben megőrzik azt 
a vonzerőt és szellemességet, amivel mind gyerekre, 
mind felnőttre hatást gyakorolnak." 

Omri egy ealingi irodában álmodja meg figuráit. Nyers 
erejét egy PII 500-ból meríti, aminek 128 MB RAM-ja 
és egy 12GB merevlemeze van. Képei megformálásához 
a 3D Studio MAX R2-t és 3-at, valamint a Photoshop 5-öt 
tartja a legalkalmasabbnak. , Ezen kívül használom az 
Alien Skintől a Glass-t, és néhány MAX plug-int, mint 
például a Grass, hogy olyan effekteket hozzak létre, 
mint a hínár és a szellőrózsa. Némi időt takarítok meg 
azzal, hogy a fűszeres üvegeken a fényvisszaverődést 
Photoshop filterrel oldom meg." teszi hozzá. 
Ajövőben még több gyermekkönyvet szeretne készíteni, 
valamint hirdetésekkel, újságtervezéssel foglalkozni. 


Omrit elérhető a következő címen: 
Omri.Stephensondbtinternet.com 

















1. Eza két kép Omri illusztrációja Lynne Reid Banks , A fűszerpolc" 
című mesekönyvéből. A fűszerek ábrázolásához többfajta 
beszkennelt fűszernövényt és procedurális textúrát használt. 


2. A, Filly a hal"-ban találhatóak ezek a képek, amelyekhez Omri 
3D Studio MAX-et és Photoshopot használt. Omri elmondása 
int tervezéstől a befejezésig egy-egy kép elkészítése átlagosan 





3. Újabb két kép a , Filly a hal"-ból, a mesekönyvből, amit Omri 
maga írt és illusztrált. Omri szereti az animációkat és 
illusztrációkat, egy animációs munkáját, a Mayne Streetet a 
Channel vásárolta meg. A művész minden munkájában a 
fotórealizmust és a rajzfilm stílust próbálja egyesíteni. 


4. Ez a kép a , Harry, a mérges százlábú"-ból van, ami Harry, és 
barátja, George kalandjairól szól. Itt éppen anyja, Belinda kerül 
komoly veszélybe, majdnem agyontapossák, miután kimerészkedik 
földalatti otthonából, Omri itt is 30$ MAX-et és Photoshopot 
használt. 


5. Eza képis a , Fűszerpolc"-ból van, Snidling Karcsit láthatjuk 
rajta, amint borzasztó boldog, hogy a paradicsomos szendvicsbe 
kerülhet. , Rajongok John Lassater munkáiért - árulta el nekünk 
Omri -, de nagyon érdekelnek a régebbi animációk is, amik még 
hagyományos módszerekkel készültek. Nagyon szeretem Raymond 
Briggs munkáit, és nem egyszer merítettem inspirációt az Asterix 
könyvekből, amikre teljesen rá voltam állva kiskoromban." 
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iután dolgozott a Sony Computer Entertainment 
Europe-nál, az Electronic Artsnál és a Silicon 
Dreamsnél, Colin úgy döntött, feladja kötött 
munkaidős állását és szabadúszó lesz. 
nsKörülbelül egy éve kezdtem mindenféle apróbb 
munkákat kapni, de a dolog egyre jobban belendült" 
- magyarázta. , Végül eljutottam oda, hogy alig maradt 
időm aludni. Hazajöttem a Sony-tól, ahol egész nap a 
gép előtt ültem, hogy itthon is reggelig dolgozzak. 
Valamelyiket abba kellett hagynom, így szabadúszó 
lettem. Szeretek egyedül dolgozni, és így legalább 
csak egyvalakinek kell elszámolnom a munkámról a 
nap végén." 

Eddig ez a munka főként játékborítókat és grafikákat, 
valamint újságcikk illusztrációkat jelent. Colin készített 
borítót a Rapid Racerhez és amerikai megfelelőjéhez a 
Turbo Prop Racinghez, grafikákat a Fever Pitchhez, az 
Olympic Soccerhez és a Spice Worldhöz, és többek 
között illusztrációkat egy net magazinhoz . 

s Megpróbálom egy termék minden fontos össze- 
tevőjét megfogni a borítón" - meséli lelkesen. Annak 
ellenére, hogy ilyen nagynevű játékokban működhetett 
közre, Colin életének egyik legbüszkébb pillanatát 
akkorélte át, amikor egy festékszóró pisztollyal elkészi- 
tette Teréz anya portréját. , Ez volt az első alkalom, 
hogy megálltam egy percre és arra gondoltam, hogy 
most végre sikerült alkotnom valamit." Élete másik 
nagy pillanata az ECTS 97-en volt, amikor 20 képe volt 
kinagyítva és kivetítve a kiállító terem egyik végében. 
Mint annyi más számítógépes művész, Colin is hagyomá- 
nyosan kezdte a karrierjét. , 2D festékszóró pisztolyos 
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]. 9 Hogy meg tudnak változni a dolgok! 


művész akartam lenni és sci-fi képekre akartam speci- 
alizálódni." Csakhogy akárhány kiadóhoz fordult, mind 
azt válaszolta, hogy a sci-fi már idejétmúlt dolog. 
1992-ben kiszúrt egy hirdetést a The Guardianban, 
ami egy kis játéktervező cég számára keresett olyan 
embereket, akiket érdekel a futurisztikus világtervezés. 
a Mindig oda voltam a játékokért, de soha nem gondoltam 
rá azelőtt, hogy én magamis benne lehetnék egynek 
az elkészítésében." A cégnek számítógépes szakem- 
berre volt szüksége. Colin jelentkezett: a cég neve 
Psygnosis volt. Egyenesen a boltba ment, vett egy 
Amiga 500-ast Delux Paint 2-vel, majd munkába indult. 
uMegpróbáltam a kétdimenziós technikákat és stílust 
átvinni a számítógépre. Végül felfedeztem a 3D-t, és 
ez volt az a pont, amikor a festékszóró pisztolyomat és 
a képeimet a barátaimnak adtam!" 
Colin azóta túllépett az Amigán, most egy Pentium II-t 
használ, 256MB RAM-mal és 3DLabs Oxygen VX1 grafikus 
kártyával. , Szerettem az AliasIPower Animatorral dol- 
gozni, de egy kicsit lassú volt" — mondja Colin. , Most a 
Mayaviszi a pálmát, és nem hiszem, hogy valaha is 
fogok mást használni - persze a Photoshopon kívül. — 
Mindig ki kell egy kicsit pofoznom a 3D munkáimat 
Photoshopban." 

Colin mindig ugyanúgy fog munkához: , A súlyhoz, 
mérethez és kompozícióhoz szükséges skiccekkel és 
főbb vonalakkal kezdem. A textúrákhoz ritkán használok 
fotókat referenciaként." E 
Colin Wrennel megtalálható a következő címen: 


colin.wrenGukonline.co.uk, illetve a website-ján keresztül: 
web.ukonline.co.uk/colin.wren/docs index.htm 











1. , Ez egy kísérlet volt fényekkel és 
hangulatokkal. Megpróbáltam 
rejtélyesnek és borongósnak hatni. 


2. Eza kép a Computer Arts testvérújsága, a 
.net számára készült borítónak, Mayaval és 
Photoshoppal. Egyike Colin kedvenceinek. 


3. További textúra válogatás azokhoz a 
játék béli modellekhez, amiken Colin a 
Sony-nál dolgozott. Ahogy Colin elmesélte: 
ns Egy nagyvállalatnak dolgozni egész jó 
dolog egy ideig, de hamarosan azt veszed 
észre, hogy te csak egy jelentéktelen csavar 
vagy a hatalmas és közömbös gépezetben." 


4. Ez a Split Dimension című játék nyitó 
képernyőjének egyik része. Ennek elké- 
szítésekor Colin AliaslPower Animator 8-at 
és Photoshopot használt. 


5. Ez a Rapid Racer amerikai borítója: , A 
tengernél egy fekete-fehér displacement 
map-et használtam, ambient és bumpmap 
ráhelyezésével, továbbá egy procedurális 
víz textúrával." 
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1. Rész: Címlap sallangok nélkül 


Indítsuk el a Front Page Expresst vagy a Netscape Composert, hogy megválasszuk a színeket, 
címlapképeket hozzunk létre, útmutatókat adjunk, és persze elmentsük az oldalt... 


Csak okosan 


Alegtöbb internetes kereső a 
fejléc szavait használja 
Kuülcsszőként a honlap 
felkutatásához - érdemes 
kicsit elgondolkodni rajtuk. 


A színek 
egyeztetése 


Akiválasztott színek hexa 
értékeit jegyezzük fel (a "jel 
"mellett a szín palettán). Ezek az 
értékek pontosan megegyeznek 
a HTML-ben használt 
színkódokkal. 


A képek tere 


Haa felhasznált képek köré 
szöveget szeretnénk illeszteni, a 
Szöveg és a kép távolságának 
beállításához használjuk a 
HSPACE és a VSPACE taget. 


2000 május 





a Az alapokhoz visszatérve, az oldal szerkesztésének 
legegyszerűbb módja, ha úgy használjuk, mint 
egy Word dokumentumot, egyszerű formázással és 
kevés grafikával. Mind a FrontPage Express, mind a 
Netscape Composer több mint elégséges ehhez a 
feladathoz, bár ha profi szerkesztővel rendelkezünk, 
mint például a GoLive vagy a Dreamweaver, az 
egyáltalán nem baj. 


RmasreBol[€] 


AE 
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Most mentsük el az oldalt. A FrontPage Express 

4 rávenne, hogy közvetlenül Web-szerverre ment- 
sük az oldalt. Ez nem valami okos dolog rögtön a já- 
ték elején, ezért inkább válasszuk az As File (fájlként) 
opciót, és mentsük a helyi meghajtóra index.html-ként. 








A szöveges útmutatókat közvetlenül a főcím 

alá helyezzük. Az egyes linkeket a ,1" karakterrel 
választhatjuk el. A sorrend fontos — az első mindig a 
cím, amely megmutatja a felhasználónak, hogy hol 
is jár, azután jöhetnek az útmutatók, amelyek 
viszont a továbblépésben segítenek. 





Kezdjük az alapbeállításokkal. A FrontPage 

Expressben nyissuk meg a Page Properties ablakot. 
A General fülecskénél figyelmen kívül hagyhatjuk az 
összes beállítást, kivéve azt, ahol a Title (Cím) felirat 


látható - ezt töltsük ki. 
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a Kezdjük a lapot egy fejléc-képpel: egy kb. 
500-550 pixel széles logóval vagy címképpel. 
Ez a kép az oldal más részein is feltűnhet — de a 
címlapon ez legyen a legszembetűnőbb dolog. 
Ennél az egyszerű, gyakorlatias megközelítésnél 
nincs a kezünkben sok trükk, de ami van, abból ki 
tudjuk hozni a maximumot. 





Használjunk vízszintes elválasztó vonalat a fejléc 
ag és az oldal tartalmának elkülönítésére. A FrontPage 
Expressben ez az Insert menü alatt a Horizontal Line 
parancsnál található. Válasszuk ugyanazt a széles- 
séget pixelben, mint amilyen a címképünké. 
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A Background (Háttérbeállítás) fülnél olyan 
beállítások találhatók, amelyek meghatározzák 
az oldal kinézetét. Az oldal és a szöveg színét 
figyelmesen válasszuk ki, hogy az összhangban 
legyen a teljes honlapon használt grafikákkal. 
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g A fejléc pozícióját egyelőre hagyjuk alapértelme- 
zésben, mivel elég akkor döntenünk az elrendezés 
részleteiről, ha már elkezdtünk tartalmat adni neki. 
Ha sok szöveget használunk, esztétikai szempontból 
is kellemesebb lehet, ha a fejléc elemeit középre, a 
tartalmi részt pedig balra rendezzük. 


Rlhubazt rtabarb shubazb. Shouts oj 
Levely lovely Look at alltbere we 
Product Wetre jutt a demo ste folks 


art Shostt out tbe Staner mast 
there worde 


Tat all sony about that. Heretr 
e. Lovely lovely Look at ali 


a A fejléc alatt következhet némi tartalmi rész, 
amely az oldal legjobb részeit mutatja be. Hasz- 
náljunk képeket mindjárt az elején, hogy felkeltsük a 
felhasználó figyelmét, de bekezdésenként egynél 
soha ne többet. Ahhoz, hogy a szöveget a kép köré 
helyezzük, használjuk a kép illesztését a szöveghez. 


2. Rész: Alapvető elrendezés táblázatokkal 





Most egycellás táblázatok segítségével tesszük bonyolultabbá címlapunkat. Használatukkal 
tagolhatjuk az oldal tartalmát, és az egyes cellákban logókat és fejléceket helyezhetünk el... 


Üres tér 


Ügyeljünk arra, hogy a Netscape 
Navigator nem képes értelmezni 
azolyan cellákat, amelyek nem 
tartalmaznak semmit - ilyen 
esetekben legalább egy kötött 
szóközre vagy egy átlátszó GIF. 
képre van szükség. 


Egymásba ágyazás 
Habár a 4-es verziójú böngészők 
igen rugalmasak az egymásba 
ágyazott táblázatokkal kapcso- 
latban, az oldal gyorsabban 
elérhető, ha ezt elkerüljük — 
használjuk a Fireworks-öt vagy 
hasonlót, és ugyanazt az 
elrendezést kaphatjuk egyetlen 
táblázattal, 









Az előző részben vízszintes vonalakat használtunk 

a tartalmi részek elválasztására. Ezek a vízszintes 
vonalak akárhány pixel szélesek és magasak lehetnek, 
de a színbeállításuk csak az IE-ben működik. Ez megold- 
ható, ha egycellás táblázatot használunk helyettük. 


IeESZCTJ AK az u penaawvsset 


Az oldal tagolására használt egycellás táblázatnak 

az az előnye is megvan a vízszintes vonalakkal 
szemben, hogy tartalommal lehet megtölteni. Nagyon 
hatásos lehet, ha olyan kis képet, ikont vagy logót 
helyezünk el benne, amely utal a fejezet tartalmára. 
Ezt aztán igazíthatjuk a táblázat jobb vagy bal oldalára. 
Jól néz ki, és semmi erofeszítésbe sem kerül. 





Egy lényegre törő, , tartalomjegyzék szerű" 
a nyitólap elkészítéséhez elég egy olyan táblázat 
alap bal oldalán, amely egyetlenhosszú oszlopból 
áll, és útmutató eszközöket tartalmaz. A jobb 
oldalon egy nagyobb cella tartalmazhat szemelvényt 
a tartalomból, alatta pedig külön cellákban egy sor 
kisebb rész következhet. 


Welcome to Dummy rol 
Thars all. sorry about t 
text now. Rhubarb rhub 
massíve etc. Lovely lovi 


"Welcome to Dummy Prod 


Használjuk az Insert a Table ikont, és válasszuk 
ki az 1x1-es táblázatot. Jobb gombbal kattintva 
a táblázat belsejében kiválaszthatjuk a Table Properties 
menüt. Jelöljük meg a Specify Width kapcsolót és 
adjuk meg a kívánt szélességet pixelben. Állítsuk a Cell 
Padding és a Cell Spacing opciókat nullára, azután 
válasszunk színt a Háttérszín legördülő menüből, 





Ilyen táblázatokat használhatunk fejlécekhez, 

alcímekhez, vagy akár további útmutatókhoz 
úgy, hogy szöveget mellékelünk a cellákhoz. Ha ezt a 
módszert alkalmazzuk a háttér- és a karakterszínek 
ötletes kombinációjával, nem lesz szükségünk 
felesleges képekre, amelyek csak lassítják a letöltést. 








A Dreamweaverben menjünk az Objects 
eszköztárra, és helyezzünk el egy 550 pixel 
széles egycellás táblázatot az oldalunkon. Azután 
jobb gombbal kattintva (Mac: Ctrl - klikk) előhozhatjuk 
a környezet érzékeny menüt. Válasszuk ki a 
Table 5 Split Cell parancsot, amely felosztja a cellát. 








A magasság megadásához kattintsunk az 

Extended gombra a Table Properties ablakban, 
és válasszuk ki az Add parancsot. Üssük be névnek a 
height (magasság) szót, magasság értéknek pedig 
20-at (20 pixel). Ez akkor látható, ha megnézzük a 
fájlt egy böngészővel. A Netscape Composer, a 
Dreamweaver és a GoLive felhasználók ugyanezt 
egyszerűen megtehetik a táblázat Properties ablakában. 


ve zjjfmmeeren SJÍ[A[ 621 [9] ak a 
ra arjkma éje s 7 ol[ejm] 


A táblázatok mindig jól jönnek, amikor egy 

oldalelrendezését tervezzük meg. A rowspan és 
colspan HTML tageket alkalmazva meglehetősen 
összetett elrendezést is létrehozhatunk. A legtöbb 
drag" n"drop szerkesztő lehetővé teszi, hogy ezt ki- 
használjuk, de nem mindig egyértelmű, hogy hogyan. 





a Most jelöljük ki a második oszlopot, és osszuk 
fel újra a cellákat, ezúttal két sorra. Végül jelöljük 
ki az alsó sort, és bontsuk azt újabb négy oszlopra. 
Miután a cellákat feltöltöttük a kívánt tartalommal, 
a Properties Inspector segítségével beállíthatjuk 
azok pontos szélességét és magasságát. 
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3. Rész: Honlap szerkesztés a CSS "DIV" használatával 


Dinamikus honlapokhoz ismerkedjünk meg a Dreamweaverrel vagy a GoLive 4-gyel, és 
használjunk rétegeket (layer vagy floating box) a látványosabb hatás eléréséhez.. 


Dinamikus zűrzavar 


Ha rétegekkel dolgozunk, akkor 
tényleg valamennyi böngészővel 
lekelltesztelnünk az oldalt. 
Legyünk körültekintőek, ha 
rétegeket és táblázatokat 
egyaránt használunk - a 
Navigátornál ez borzalmas 
zűrzavart okozhat. 


Dinamikus zűrzavar 2 


Abban az esetben, ha sok cDIV2. 
taget- ún. szelektort- szeretnénk 
használni, érdemes a böngésző 
átméretezését is kipróbálni, csak 
hogy meggyőződjünk róla, hogy 
az oldalunkkal továbbra is. 
minden rendben van. 
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a Habár táblázatok segítségével igen összetett 
oldalakat készíthetünk, alapvetően még mindig 
rácsvonalak közé vagyunk szorítva. Ha a Dreamweaver 
rétegeit alkalmazzuk, lehetővé válik sokkal dinami- 
kusabb elemek használata a címlapunkon, és 
kihasználhatjuk a precíz elhelyezés előnyeit is. 


A layer" vagy a , floating box" elhelyezésekor 
válasszuk ki a megfelelő Objektumtárat, fogjuk 
meg az egérrel a réteget, és rajzoljuk meg a képernyőre. 
A pontos méret és pozíció megadását a Properties 
opció segítségével végezhetjük el. Kezeljük ezeket 
mini-honlapokként, hiszen tartalmuk is hasonló lehet. 






A rétegekben helyezett objektumok méretével 
is legyünk óvatosak, legalábbis a számukra 
meghatározott méretet illetően. Általános szabály, 
hogy inkább mindig hagyjunk egy kevés üres helyet. 
Ez különösen igaz egy nagyobb terjedelmű szövegnél, 
amely különböző módon jelenhet meg, attól függően, 
hogy milyen platformot vagy böngészőt használunk. 





text now. Ahubarb Mubarb rhubarb. 





Ami a Dreamweaverben , layer" , az GoLive 4-ben 


sfloating box" , de mindkettő a DIV CSS-t hasz- 
nálja a tartalom oldalra való elhelyezésekor. Haszná- 


latuk elég egyszerű, de azért ügyeljünk arra, hogy 
valóban azt kapjuk a böngészővel, amit beállítottunk. 


EZ Ven ee Hogy Te fomarát §te Hrdny He 


blah di blah blahng text now. Ahubarb rhubarb rhubarb. 
Shouts out the Stanes massive etc, Lovely lovely, Look at all 
these words, Welcome to Dummy Product, Were just a demo 
site folks. That all, sorry about that, Here/s some blah di 
blah blahng text now. Rhubarb rhubarb rhubarb. 


Welcome to Dummy Welcome to Dummy 





a Egy tartalomjegyzékszerű elrendezés, hatáso- 

sabbá tehető, ha rétegeket használunk további 
menüoszlopok létrehozásához, ezen kívül rugalma- 
sabban kezelhetjük az egyéb díszítő elemeket is. 


D keml Ete] Cátere [ddttoaeil 





a Az egymásba ágyazott rétegek használatát 
lehetőleg kerüljük, mert megjelenítéskor hibát 
kaphatunk néhány böngésző - Navigator vagy IE4 — 
korábbi változatával. Ha nagyobb irányíthatóságra 
van szükségünk, akkor inkább használjunk 
táblázatokat az egyes rétegeken belül. 


B sezröndee 














g A rétegek átfedhetik egymást, de győződjünk 
meg azok helyes fedési sorrendjéről. A 
magasabb Z-indexszel rendelkezők a kisebbek fölé 
fognak kerülni. Ha azonban úgy akarjuk, az átfedést 
teljes egészében kiiktathatjuk, amivel elkerülhetjük 
az előre nem látható problémákat. 








8 Táblázatok használata egy rétegen belül kissé 
túlzásnak tűnhet, de ha szerencsénk van, a 
felhasználó nem hagyományos vagy esetleg nem 
tökéletes böngészővel rendelkezik. Így a tartalom 
megjelenhet, még akkor is, ha maga a réteg nem. 








Bármelyik módszert is alkalmazzuk, 
mindenképp mentsük el az oldalt egyszer 
rendesen, majd még egyszer például template.html 

név alatt. Hogy miért? A honlap első oldalának 
összhangban kell lennie annak többi részével is. 
Habár a rákövetkező oldalak elrendezése lehet más, 
a címlapra támaszkodva könnyebben biztosíthatjuk 
honlapunk egységes kinézetét és stílusát. EX 
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CorelDRAW 8.0 LE 


Szeretnénk segítséget nyújtani a CD-mellékleten található CorelDRAW 8.0 LE program 
használatához - egyszerű páldán mutatva be néhány igen izgalmas lehetőséget. .. 


1. Rész: Illusztráció a blend használatával 


Ez a kis gyakorlat a CorelDRAW 8.0 LE azon eszközeit mutatja be, melyekkel más 
vektorgrafikus programokban az utóbbi időkig nem nagyon találkozhattunk... 





Egyéb érdekességek 











A bemutatásra kerülő három 
eszköz, az Object manager, 
Interactive blend és a 
Transparency tool mellett 
hasznos és egyedi szolgáltatás 
többek között a View managers. 
Lényege, hogy szabadon 
meghatározhatóak különböző 
nézőpontok, melyek között egy 
kattintással átválthatunk. 


A megfelelő eszközök alkalmazásával már 

nagyon egyszerű alapokból is készíthetünk 
látványos illusztrációt. Vájunk is bele, rajzoljunk 
négy ellipszist és egy jó nagy téglalapot. 








Az ábrán látható módon helyezzük őket egymás A nagy téglalapra a Color panelről (színpaletta) 
fölé. Ebben komoly segítséget nyújt az Object a rádobható egy szín: itt ez most fekete, míg az 

manager panel (Objektum rendező). Használatával — ellipszis körvonalát cseréljük le fehérre. 

gyorsan kijelölhető a kívánt grafikai objektum, amely 

ezek után rétegek között mozgatható, másolható. 








Az Interactive blend tool (interaktív átmenet 
a eszköz) segítségével a külső kört a belső 
vízszintes ellipszissel kössük össze — az eredmény 
már a tényleges művelet befejezése előtt látható. 








Az alsó, körön kívüli ellipszist másoljuk le 
tud (command-D), majd a helyezzük a lap tetejére. 
Állítsuk be úgy, hogy a középpontja pontosan a 
függöleges segédvonalra essen. Az alsó ellipszist 
kössük össze a belső függőleges ellipszissel. 


Majd kössük össze a vízszintes ellipszist a 
a függőlegessel, Az Object manager panelen jól 
látható a blend group (az összekötött csoport 
objektum). 

















Most pedig a felső vízszintes ellipszist kössük 
a össze a belső kör függőlegesével, a segédvonal 
használatával. 











Elkészültünk. Ha végig élsimított képet akarunk 
a látni, úgy célszerű a menü View 5 Enhanced 
beállítását használni. 


Már majdnem elkészültünk, de az utolsó 
a ecsetvonás még hátra van. A háttér a 
Transparency tool (átlátszóság eszköz) segítségével 
véglegesíthető. A segédvonal közepén látható 
csúszkával beállítható az átlátszóság középvonala. 
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Boros- 
Szikszali 


grafikai stúdió 





Computer Arts magyarországi kiadásának első magyar 
portfoliójában szeretnénk egy olyan kreatív párost 
bemutatni, akiknek munkáit nem csak a szakmai közönség 
értékeli, hanem a művekkel találkozó olvasók, vásárlók is 
ismerik, szeretik s szinte azonnal felismerik. A Boros-Szikszai grafikus- 
páros sci-fi és fantasy témájú könyvborító illusztrációival vált a stílus 
közönségének talán legkedveltebb művészeivé, de alkotásaikkal szám- 
talan egyéb területen is találkozhatunk: filmplakátok, naptárak, háttér- 
és arculattervek kerültek ki a művészek kezei alól. Munkáikat nem csak 
itthon ismerik, a hazai könyvpiacon kívül számos európai és tengeren túli 
kiadó számára is terveztek címlap-illusztrációkat. 

Mindkét művész 1965-ös születésű, iskoláik is hasonlóak - mindket- 
ten a Budapesti Képző- és Iparművészeti Szakközépiskolában kezdték az 
ismerkedést a kreatív művészetekkel. Szikszai Gábor a grafika szakon, 
míg Boros Zoltán a játéktervező-grafikusok között tanult. A középiskolai 
évek alatt alakult ki barátságuk, mely azóta páratlanul gyümölcsöző 
alkotói kapcsolattá érett. A folytatás is közös, a páros tagjai a Magyar 
Képzőművészeti Főiskolán alkalmazott grafikusként szereztek diplomát. 
A főiskola első éveiben kezdődött közös munkájuk is. 
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CNN EETENKEKTENTENTTENKNTENENNEKENKEKEKE 
CHAT 


Szeretjük ezt a műfajt, itt aztán kitombolhatjuk magunkat. 
Nem akarunk senkit sem elkeseríteni, de a könyvborítókon 
látható illusztrációk többsége a piac és a megrendelők által 
támasztott követelményeknek felel meg. A sokkal kötet- 
lenebb, lazább és festőibb képi megfogalmazások jóval 
közelebb állnak hozzánk... 


ü 





Először a szépemlékű Galaktika folyóiratban 
találkozhattunk műveikkel, később több vezető 
könyvkiadó számára terveztek borítókat. A számtalan 
címet szinte lehetetlen feladat lenne pontosan 
felsorolni, de azóta is újabb és újabb igényes 
címlapokkal gyarapodott a lista. A borító illusztrációk 
mellett részt vettek többek között újságok 
arculattervezésében is, például a Rúna és a ZED 
magazinok esetében. 

Természetesen a stúdió megbízásainak tekintélyes 
részét képezik a hagyományos reklámgrafikai 
megrendelések: plakátok, naptárak, arculattervek. 
Dolgoztak ezen kívül számtalan más területen: több 
televíziós produkcióban is részt vettek, például az 
azóta elhíresült Űrgammák teljes arculatának, látvány 
és képi világának kialakítása, vagy az Esti Showder 
hátterei is a páros munkáit dicsérik. 

s Úgy érzem, a számítógép nem helyettesítheti a 
hagyományos grafikusi munkát" - mondja Boros 
Zoltán. - , Szerintem a 3D-s programok által 
megalkotott világok mesterkéltek és lerí róluk a 
számítógép-íz. A mi munkáink alapja minden esetben 
hagyományos eszközökkel, ecsettel, retuspisztollyal 
készül; ettől lesz igazán , borosszikszais". Az eredetit 
beszkenneljük, majd a színrebontás és retusálás 
folyamata készül gépben, lehetővé téve az azonnali 
nyomdakészséget. De még így is gyorsabban 
megrajzolunk kézzel egy-egy összetettebb 
illusztrációit, mint amennyi idő alatt az 
például renderelve elkészülne. Ugyanis 
bármilyen meglepő, de mi azon kevés 
grafikusok közé tartozunk, akiket még 
rajzolni is (meg) tanítottak." 

Alkotóműhelyük csendes környezetben, 
Zugló kertvárosában található, itt dolgozik a 
teljes stáb, mely az elmúlt évben egy fővel 
gyarapodott. Patkó Péter (Champdor) neve igen 
jól cseng DTP-s körökben, akiről Szikszai Gábor 
így vall: ,,... véleményem szerint Péter a dtp-s 


, Úgy érzem, a számítógép nem 
helyettesítheti a grafikusi munkát" 








sok előkészület kell 
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A jó öreg DOOM. Egyetlen számítógépes játék, amit 
végigjátszottunk. Most már ti is láthatjátok, hogy azért 
mi sem vagyunk teljesen normálisak. Egy jó borítóhoz elég 


(EJ Vézül a kész könyvborító a vázlatok alapján, a 
29 játékból ismert címmel együtt. A fegyver 
lehetőségeire felhívnánk a figyelmet. 





Tipikus hibrid munka: temérdek vázlat és terv után pontos 
festmény, de csak a feléről. Szkennelés után tükrözés, fények 
és maszkolás már gépen. Így készült Xénia űrkastélya... 






Az ilyen naturális ábrázolásoknál nincs helye a mellébeszélés. 
nek. Amit illusztrálunk, annak olyannak kell lennie, mint a 
valóságban. Sőt, - lévén édesipari termékekről van szó — ha 
lehet, még szebbnek, és gusztusosabbnak... 


technika egyik legjobb szakértője, emellett kiváló 
rendszergazda, technikailag szinte mindent tőle 
tanultunk. 

Egy helyiség teljes egészében a hagyományos 
eszközöké, mivel a digitális technológia viharos 
előretörése ellenére mindketten inkább papíron 
kezdik el műveik formába öntését. A festmények és 
illusztrációk elkészültük után kerülnek a számító- 
gépre, ahol a legtöbb esetben csak az utolsó 
simítások és tipográfiai feladatok elvégzése van már 
csak hátra. 

A stúdió Macintosh és PC-s gépekkel egyaránt 
dolgozik, a régi Power Mac-től, egészen a G4-ig. A két 
különböző platformot egy Linux szerver köti össze. A 
gépek ugyan nem helyettesíthetik az alkotói 
kreativitást és a művészi munkát, de mindenképp 
hasznos és elengedhetetlen eszközök a munkák 
véglegesítésekor. EJ 


































1. Különleges feladat volt az újjáalakult Esti Snowder-hez a 
Primetime Produkció megbízásából háttérterveket 
készíteni. Megemlítenénk, hogy a vendég-színpad mö 
nagy fotó is a mi munkánk; ennek érdekessége, hogy egy 
alkonyati városképből kellett - csak számítógépen - egy 
rendkívül részletgazdag esti képet varázsolni... 








2. A müncheni Heyne verlag részére készült antológia 
borító. Sokszor nekünk jobban tetszik a vázlat, mint a kész 
kép. 


3. Tradicionális cég tradicionális kiadványa elegáns és 
óvatos megoldásokkal; vegytiszta kiadványszerkesztés 
néhány a megrendelő által kiherélni elfelejtett ötlettel... 


4. A már ügyfél által elfogadott kreatív koncepció után 
nálunk volt a labda: hogyan tudunk fotórealisztikusan 
ábrázolni egy ilyen pillanatképet? Azt ugye senki nem 
várhatta el tőlünk, hogy fotózás céljára kibéreljük az USAF 


KC-10 Extenderét... A megoldás a Heller kitűnő makettje, és 
egy ferihegyi TU-154-es fotói voltak... 


5. Úgy látszik, vidéki létünkre örökre budapesti vonat- 
kozású képeket várnak tőlünk, ábrázoljon az alternatív-, 
vagy közeli jövőképeket. Ezek a képek (a Pepsi naptár 
képeivel együtt) nagy büszkeségünkre bekerültek az 
évente megjelenő amerikai kiadású Spectrum kiadvá- 
nyába, mely a világ legjobb sci-fi és fantasy illusztrátora- 
inak munkáit jelenteti meg, Erre mondják azt, hogy 
legalább nem múlunk el nyomtalanul... 


6. A nagy Űrgamma-projecten belül izgalmas feladat volt ez 
a koncert-háttér. A néhai BS-ben rendkívül jól mutatott, a 
fénycsíkok helyén neonok működtek; még a rendezvényen 
fellépő, egyébként szörnyen pökhendi Dr. Alban is 
elismeréssel nyugtázta... 
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Neten E eYáp 1 Ft esl 


A 3D-s objektumok felületeinek megfelelő 
textúrázása még tapasztalt modellezőknek is 
kihívást jelenthet. Egy szabálytalan alakú tárgy 
esetében sokszor valóban csak rafinált 
eljárásokkal érhetünk célt: akár NURBS, akár 
poligon alapú a modell, eljöhet a pillanat, 
amikor a kiszemelt textúra sehogyan sem 
passzol. A 3D iskola ezen fejezete igyekszik 
bemutatni a rendelkezésre álló lehetőségeket... 
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1. Rész: UV Map 


A textúrák tárgyhoz igazítása nem is olyan ördöngősség, elsőként a legegyszerűbb, 
leggyakrabban használt módszert mutatjuk be... 


Egy kis térlátás 
fejlesztés 


Az UV-koordináták mellett 
léteznek UVW-koordináták is, 
ebben azesetben a WaZ 
tengelynek felel meg, és 
térfogati anyagjellemzők 
esetében használatos, mint a 
különböző 30 shaderek. Ha 
szétvágunk egy tárgyat, amelyet 
ilyen 30 anyaggal láttunk el, az 
belül is tartalmazni fogja a 
beállított textúrát. 


a A NURBS alapú modellezés szépsége, hogy a 
tárgyakat kevés kontroll pont segítségével 
írhatjuk le. Ez a váza egy NURBS görbe, melyet 
forgástengelye körül megforgatva alakult ki a forgástest. 
Érdemes megfigyelni, hogy ott, ahol a görbület 
gyorsan változik (a váza szájánál és kiöblösödésénél) 
több kontroll vertexre van szükség a felület leírásához. 


Azonban ha visszatérünk a vázához, azonnal 
feltűnhet az UV mapping hátulütője. Mivel a 

váza nyakának modellezéséhez kevesebb 

kontrolipont is elég, itt megnyúltak az elemek, és a 

textúra is torzul. Érdemes megfigyelni, mennyivel 

sűrűbbnek tűnik a kockás mintázat a váza tetején és 

alján. 

SZETTEZTETTSTETTTTT 
Miles greet met ti 09 eli 


et hol tel Tag ése Tán] rel tao tal 


Sok helyen a NURBS felületek poligonná alaki- 

tásakor az UV-koordináták követik a NURBS- 
nél beállítottakat, így további módosítás szükséges. 
A váza nyakának UV részeit jelöltük ki, és az U 
mentén módosítottuk. A textúra képe valós időben 
módosul, így látható tevékenységünk eredménye — 
a cél, hogy a kockás mintázat a nyaknál helyreálljon. 


2000 május 












A NURBS modellezés másik előnye, hogy könnyen 

áttekinthető struktúrájú felületekkel dolgozik. 
A NURBS felületet két, egymásra merőleges tengely 
határolja, ezeket nevezzük U-nak és V-nek, melyek 
megfelelnek a Descartes-féle koordináta rendszer X 
és Y tengelyének. Ahogy a 2D síkon meghatározható 
egy pont annak X és Y koordinátájával, úgy írhatunk 
le egy pontot egy felületen annak U és V értékével. 





A probléma orvoslására több lehetőség adódik, 
a használt program függvényében. Elsőként 
kiegyenlíthetjük a kontrollpontok számát - a 
példában kettőt beszúrtunk a váza nyakánál. A 
gond az, hogy csökken a NURBS hatékonysága 
felesleges geometriai elemek hozzáadásával. 





8 Sok programban úgy kerül sor UV mapping 
alkalmazására, hogy nem is tudunk róla. Például 
az Electricimage és a LightWave esetében a program 
belsőleg használ ilyet a textúrák elcsúszásának meg- 
akadályozására a testek deformációjakor. A jobb 
oldalon látható tárgyat henger-jellegűen mappeltük, 
de a deformáció során sem csúszott el a mintázat. 











Eszerint a felületre közvetlenül alkalmazhatunk 
textúrát az UV-koordináták segítségével. A 
mintázat minden egyes pontja rögzítve lesz a felület 
adott koordinátájában, így a textúra a felület 
görbületeit követve illeszkedik majd. Ez olyan, 
mintha a mintázatot egy lapos felületre feszítettük 
volna fel - és az UV síkon pontosan ez is történt. 


LE 7 13 
ag Megtehetjük, hogy a tárgyat poligonokra 
konvertáljuk, és így állítjuk be az UV- 

koordinátákat. Maya-ban például a konverzió után 
szabadon beállíthattuk, az UV map a tárgy mely 
részére kerül pontosan. A bal oldali textúra nézetben 
látható a pontos UV mapping beállítás. Látható, 
valóban sík - nem tréfáltunk. 






a A parametrikus mapping egy másik alternatíva 
a hagyományos vetített textúrázás 
elkerülésére. Egy N oldalú primitív esetén például 
minden oldalra egyenként kerül fel a kiválasztott 
textúra. Ez ugyan alkalmas az elcsúszások 
megakadályozására, de az oldalak találkozásakor 
problémákat okozhat. A fenti képen látható, hogy 
csak a kapszula map-je van kifogástalanul a helyén. 





2. Rész: Vetített mintázatok (projection mapping) 


Az UV textúrák nem minden esetben alkalmazhatók, egyes 3D szerkesztő programok 


nem is támogatják őket. Ilyenkor használatosak a k 


Eső előtt köpönyeg 
Ha kétségeink vannak egyes 
funkciók működésével 
kapcsolatban, érdemes némi 
időt szánni a kiválasztott 30 
szerkesztő mapping 
lehetőségeinek megismerésére. 
Válasszunk egyszerűbb típus- 
objektumokat a teszteléskor, ez 





nagy segítséget jelenthet az 
élesben végzendő munkáknál 
jelentkező problémák okainak 
felderítésében. 


Környezetet 
tükröző felületek 


A reflection és environmental 
mapek eltérnek a többi 
felülettípustól annyiban, hogy 
nem köthetőek az adott 
tárgyhoz, inkább a környezet 
végtelen nagy méretű 
kivetülései. Általában gömb vagy 
kocka típusúak. 


sz TT 


A poligonokból álló testek nem rendelkeznek 

saját UV koordinátákkal, csak ha parametrikus 
felületekből konvertáljuk őket, melyek UV beállításait 
megőrzik, vagy ha ismert struktúrából kerültek 
továbbalakításra. Tárgyunk 3, 4 és 5 csúccsal 
rendelkező poligonokból épül fel. Nem lehetséges 
az U és V irányok meghatározása, kérdés, hogy 
ilyenkor mi a célszerű mapping eljárás? 


A gömbszerű vetítés (spherical mapping) két 

4 irányból vetíti a mintázatot, gömböt formálva. 
Ez alkalmas a hozzávetőlegesen gömb idomú testek 
textúrázásához, de ebben az esetben a felső lap és 
az oldalak mintázata torzult. A zöld egyenes a vetítést 
meghatározó gömb sugara, az ívelt négyzet pedig a 
gömbpalást egységnyi része, rajta a textúraként 
használt képpel. Mint látható, itt ez sem telitalálat. 








8 A legegyszerűbb a síkvetítés (planar projection), 
melynek esetében tetszőleges irányból vetítjük 
a mintázatot az adott felületre. A zöld négyzet a 
síkban vetülő mintázatot, annak egy csempéjét 
szimbolizálja. A mintázatként használt kép 
folyamatosan ismétlődik a felületen, mitöbb, az 
oldalak nem is kockásak, hanem csíkosak lesznek, 
mert a vetítési sík pont merőleges ezen síkokra. 





A kocka jellegű vetítés (cubic mapping) a sík- 

8 vetítés speciális formája, ahol mind a hat irányból 
vetítésre kerül a textúra, egy kockát ideálisan bebur- 
kolva. Az eljárás alkalmas a szabálytalan alakú testek 
mintázatának beállítására is. A torzulások minimálisak, 
mert egyik siklap sem állhat 45"-nál meredekebben 
a vetítési irányhoz képest. Az egyetlen gond az oldalak 
találkozásánál a folyamatossági probléma lehet. 


nböző vetített mintázatok... 





8 Más vetítési típust kell tehát használnunk. A 

3 hengeres vetítés (cylindrical projection) lényege, 
hogy a mintázatként megadott kép hengerpalástként 
jelenik meg a felületen. Ha megfelelően sűrű 
ismétlődést állítunk be, az oldalakon szépen jelenik 
meg a kockás mintázat, de a felső és alsó vízszintes 
oldalakon sugárirányú mintázat figyelhető meg. Ez 
sok 3D szerkesztőben a hengeres vetítés hátulütője. 





Egyes programokban van részleges vetítés vagy 

vetítési végpont megadás (partial mapping, 
projection falloff). Ezekkel lehetséges a kiválasztott 
tárgy meghatározott részein érvényesíteni a textúra 
hatását. A fenti ábrán látható, hogyha Electricímage-ben 
kikapcsoljuk a , Negatív Z" opciót, a felületminta 
vetítése csak pozitív Z irányban érvényesül. A Z tenge- 
lyen a zöld vetítési segédvonalakkal határozhatjuk meg, 
hogy a textúra milyen mélységig vetítődik a tárgyra. 





3. Rész: Textúra trükkök 


Kis ügyeskedéssel javíthatjuk a torzulásokat. Most a pólusokon látható hibát igazítjuk ki... 





Sok esetben jelent problémát a fellépő mintázat 

torzulás. Ez elkerülhető, ha már előre tudjuk, 
milyen vetítési módszerrel szeretnénk mintázatot 
varázsolni a tárgyra: elég némi , előtorzítással" 
kompenzálni a 3D alkalmazás torzító hatását. A 
bemutatott példában egy gömbszerű vetítéskor 
használt mintázatot alakítunk át Photoshopban, 
hogy a végeredményen eltűnjenek a pólusoknál 
látható hibák. 


8 Jelen esetben a vetítéskor használt textúrák 
oldalaránya legyen célszerűen 2:1, mert 3607- 
ban kerül felfeszítésre vízszintesen, de csak 1807- 
ban függőlegesen. Ezután válasszuk a Photoshop 
szűrők közül a Distort 5 Polar Coordinates névre 
hallgatót (Rectangular to polar beállítással), hogy a 
pólusokra kerülő mintázatot , előtorzítsuk" . A jobb 
oldali képen látható a hiba, egy élsimított kijelölést a 
Render Clouds használatával kitöltöttünk, így 
tüntettük el a problémát. 





Mostismét használjuk a Distort 5 Polar Coordinates 

szűrőt, de ellentétesen, a Polar to Rectangular 
beállítással, hogy a textúra helyreálljon. Ezután 1807-ban 
elforgatjuk a képet, majd újra végrehajtjuk a Distort: 
Polar coordinates lépést, ismét a Rectangular to 
polar opcióval, hogy a másik oldal hibáját is ki tudjuk 
küszöbölni. Miután ezekkel a lépésekkel is 
végeztünk és a textúrát felhasználjuk a gömbön, 
látható, hogy a pólusok mintázat hibája megszűnt. 


2000 május 








4. Rész: Procedurális textúrák (Procedural textures) 


Eddig előre megrajzolt képeket használtunk textúraként, de van más alternatíva is... 


Zajszűrés 

AMIP és SAT filtering sze- 
repe a nagy frekvenciájú 
zaj csökkentése renderelt 
képeken és animációkban.. 
A távolba vesző, repetitív 
textűrák esetében a 3D 
alkalmazás nem tudná 
Pontosan megjeleníteni 
azegyre kisebb részleteket, 
ilyenkor az animációkban 
akérdéses területeken 
villódzás lépne fel. Ennek. 
csökkentésére használatos 
akét szűrő eljárás, 
"melynek segítségével 
helyesen jelennek meg a 
távoli textúrarészletek is. 


A procedurális textúrák — avagy ,shaderek" — 
zt) matematikai úton generált mintázatok, melyek 
különböző anyagokat szimulálnak. 2D és 3D proce- 
durális anyagok is léteznek. A 2D shaderek hasonlóan 
működnek, mint a már látott bítmapes textúrák, fel 
kell feszítenünk őket a tárgy oldalaira. A 3D 
procedurális mintázatok térben kerülnek kiszámításra, 
és a kiválasztott tárgy teljes térfogatán hatnak. Az 
eredmény olyan, mintha a tárgy valóban abból az 
anyagból lenne megmintázva. Valódi térfogati mintá- 
zatról van szó, vetítési módot sem kell választanunk. 





A procedurális mintázatok szépsége, hogy 
látható érintkezési vonalak nélkül kitölthetik a 
felületet, akár a végtelenbe veszve is. A shader 
megírásától függően még ismétlődést sem találunk, 
nagyobb felületek megmintázásakor sem. A bal 
oldali kép hagyományos előre megrajzolt képekből 
álló textúrát mutat, míg a jobb oldali procedurálist. 
Látható, hogy a bal oldalon szembetűnő a mintázat 
ismétlődése, míg a jobb oldalon erről szó sincs, még 
MIP szűrés is alkalmazható a távolban fellépő nagy 
frekvenciájú zaj csökkentésére. 











e 


A fraktál alapú shaderek kiválóak szabálytalan 

ES mintázatok megrajzolására. Ezen kívül alkalmasak 
már létező felületi mintákon újabb rétegként elhelyezve 
szabálytalanságok imitálására is, melyek a renderelt 
képek túlzott sterilitását csökkenthetik. A bal oldali 
képen egy szoba látható, ahol nem alkalmaztunk 
ilyen eljárást, míg a jobb oldalon fraktál alapú porral 
egészítettük ki a mintázatokat. A procedurális 
textúra elhelyezése ilyenkor nagyon egyszerű, csak 
a méretezésre kell komolyabb figyelmet fordítani. 





5. Rész: Sik mapek (Planar maps) 


A sík mapek sokszor a legalkalmasabbak komplex organikus tárgyak felületének 
megmintázására. A titok nyitja az OpenGL megjelenítés és a maszkok használata... 


Textúrák pontos 
elhelyezése 


Ehhez az eljáráshoz a 
Programban léteznie kell 
lehetőségnek arra, hogy 
pontosan lehessen egy textűrát 
atárgy kontúrjaihoz igazítani. A 
legtöbb szerkesztőben ez Fit to 
Object vagy Automatic Sizing 
néven található meg 


Tárgyak 
nkihajtogatása" 


LightWave és Electriclmage alá 
léteznek olyan plug-inek, melyek 
használatával ,kihajtogatható" 
egy tárgy, a megadott vetítési 
eljárás szerint. Ha például 
kihajtogatunk egy tárgyat a 
gömbszerű vetítésnek 
megfelelően, az eredmény 
felhasználható lesz 
képszerkesztő programban a 
helyes textúra elkészítésénél. 
Ezután a textúrát átemelve a 30 
alkalmazásba, már 
elképzeltnek megfelelően mutat 
majda felületen a mintázat. 





iztosan az 
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A képen látható egy bizarr organikus alakzat. 
Meglehetősen bonyolult feladat lenne egy 
lépésben, árulkodó textúra varrathibák és torzulások 
nélkül mintázattal ellátni. A megoldás síkmintázatok 
alkalmazása több irányból, az átfedést megakadályozó 
maszkok használatával. 


Ahogy azt vártuk, a textúra torzulni kezd az 

oldalakon. Másoljunk újabb képet a vágólapra, 
most az egyik oldalnézetről, az OpenGL textúrázás 
bekapcsolásával. Photoshopban vágjuk méretre a 
képet, majd fessük meg az oldal mintázatát. 





(EI Először elölnézetből másoltunk egy képet a 
vágólapra a tárgyról (a LightWave Modellerből). 
Fontos, hogy ortogonális, és ne perspektivikus 
nézettel dolgozzunk. A képet Photoshopban 
megnyitva pontosan a tárgy méretére vágjuk, majd 
a képet vezetőként használva mintázatot festünk rá 
egy új rétegen. 





B Egy új rétegen készítsünk maszkot, amely 
5) megakadályozza a textúra körbefolyását az 
oldalakon (jelen esetben a tárgy első és hátsó 
részén). A két réteget külön képként mentsük le, bár 
egyes 3D programokban az eljáráshoz az szükséges, 
hogy a maszk a kép alfa csatornája legyen. A 
képeket használjuk sík mintázatként LightWave-ben, 
az X tengelynek megfelelően. 








a A kész képet LightWave-be visszahelyezve sík 
d mintázatként használhatjuk (planar texture) 

a Z tengelyen. Mivel a képet Photoshopban a tárgy 
méreteihez igazítottuk, használjuk az Automatic 
Sizing gombot, és a textúra pontosan úgy 
helyezkedik majd el, ahogy megfestettük 





A végső renderen látható, hogy a tárgy felülete 
8 minimális torzulásokkal készült el. A textúrák 
találkozása tetszőlegesen komplex lehet (sokszor 
erre szükség is van, a maszk körvonala segít a 
textúraelemek pontos megtartásában). További 
képekre lehet szükség az alsó és felső oldalak 
elkészítéséhez, és a hatás tovább fokozható újabb 
maszkolt mintázatokkal, esetleg a textúra 
találkozások hibáit eltüntető trükkökkel. Ea 
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Tervezzen TV-t 


Internet? Jött, látott, de lassan elvész 
az újdonság jelentette izgalom? 
Elgondolkodott-e már valaha 
esetleges televíziós jövőjéről? 


hogy egy üzenetet megfelelően 
juttassunk el a megcélzott közönséghez, 
azaz olyan formában, hogy azt ők (és 
természetesen a megbízók) vonzónak, 
megnyerőnek tartsák. Azonban a legtöbb 
tanfolyamon, a legtöbb könyvben ezt 
az egyet nem tanítják meg. Ha már 
eljutott odáig, hogy a tervezett anyagok 
megnyerően mutatnak nyomtatásban, 
vagy a Weben szörfölők megállnak egy 
pillanatra az egyedi designnal találkozva, 
a következő kihívás akár a televízió 
lehetne. A digitális TV-k megjelenésével 
robbanásszerűen megnövekedett a TV 





grafikai elemek kialakításáig. 

Ez természetesen a design teljesen új 
világa, ahol a vizuális játékot speciális 
felszerelésekkel játsszák, valamint a 
méretek és határok is egyediek. Még 
egyszer, aki képes tiszta, érthető és 
informatív design létrehozására egy 
adott médiában, egy kis segítséggel 
munkája ugyanolyan jól megállná a 
helyét a TV képernyőn is. A munka 
mennyisége és a munka profilja, 
amelyet megszerez, végül megmutatja, 
milyen sikeres volt a váltás. 





osszan lehetne vitatkozni bárki által könnyen elsajátítható a csatornák száma Angliában. Vessünk Eljutni a TV-ig 

arról, hogy egy jó designernek rengeteg kínálkozó tanfolyam, vagy csak egy pillantást a már rég meglévő ! Az első lépés (mindenkinek, aki 

minden médiában tudnia egy rakat idióta , Hogyan csináld ezt csatornákra és az új, piaci űrt betöltő megpróbálja szélesíteni tervezési 

kell-e látványos produkciót meg azt" könyv segítségével. Az igazi sugárzókra, s máris megállapíthatjuk, lehetőségeit) nem egyszerűen 
készítenie. Az alapvető hozzáértés, tervezés lényege azonban nem ! . mindegyiknek szüksége van a grafikai magának a szakmának a megértése, 
amely szükséges minden egyes új ! egyszerűen a kiválasztott média munkák egésztárházára a feliratozástól hanem azis, hogy tudjuk, hogy ez hova 
piacnál (HTML a Webhez, OuarkXpress mechanikájának ismerete, hanem az a a műháttereken (greenbox) keresztül a juttathat el. A mostani televízió például 
a nyomtatott kiadványokhoz, stb.), veleszületett, természetes képesség, csatorna arculatát meghatározó !  atradicionális kontinentális analóg 
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adásnak és a digitális továbbításnak 
(DTV) a keveréke. A PAL felbontás 
képes mind a 4:3-as, mind a 16:9-es 
szélesvásznú megjelenítésre is. A 
digitális továbbítás kódolja és tömöríti 
a csatorna információit 0-ákká és 1-ekké 
(úgy, mint a számítógép), tovább 
juttatva azt a televízióban található kis 
dobozkának, ami azután visszaalakítja 


a digitális jelsorozatot az eredeti képpé. 


Ez az eljárás nemcsak hogy kiválóbb 
kép és hangminőségre, valamint 
egyenletes fogadásra képes, de a 
tömörített digitális jelek elég helyet 
hagynak ahhoz, hogy kiegészítő 
adatokat, információkat (interaktív 
szolgáltatások, digitális teletext...) is 
továbbíthatunk ugyanabban a sávban. 
Ez a DTV technológia nem 
összetévesztendő a High Definition TV- 
vel (HDTV), azaz a magasabb 
felbontású televíziós formátummal, 


amelyet most tesztelnek az USA-ban, 
és amely saját, egyedülálló képpont- 

nagysággal és megjelenítési aránnyal 
rendelkezik. 

Aközreműködő grafikus lehetőségei 
a televíziós , iparban" eléggé speciálisak, 
de egyben változatosak is. Például az 
egyszerű feliratozás után könnyen 
átválthat az utómunkák és digitális 
effektusok világába attól függően, 
hogy mennyit tud és mihez rendelkezik 
nagyobb affinitással. 

Alondoni szabadúszó grafikus 
designer Sean Farrow — akinek az 
ügyfelei közé tartozott a Ferrari, a 
Milleneum Dome, a Marconi és a Pirelli 


- munkája a televíziós szektorban 
jövedelmező, ám igen kemény. 

a Hatalmas a verseny az angol és 
európai PAL TV-k között" - mondja 
Farrow, aki éppen teljes munkaidőben 
dolgozik a Crimson nevű utómunka 
stúdióban a Sohoban. , Ez nagyon 
kiforrott kreatív piac, ahol meglehetősen 
nehéz valami teljesen újjal előrukkolni 
vagy kivillanni a tömegből." Aztán így 
folytatja: , egyértelmű, hogy a TV-s 
tervezés rendkívül képcentrikus 
megközelítést követel, kevés vagy 
semmilyen írott szöveggel. Gyors és 
informatív filmet kell készítened 30 
másodpercben, ami sokkal összetettebb 


, Gyors és informatív filmet kell 
készíteni 30 másodpercben" 


és nehezebb, mint ahogy elsőre látszik. 
Mindössze 576 vízszintes sorral 
dolgozhatunk, úgyhogy semmit nem 
rakhatok be, ami 4 sornál kisebb, 
különben vagy csak maszat látszik 
majd, vagy semmi sem. A megszokott 
4:3-as sugárzások például kb. 1599-os 
vágást (safe area) követelnek meg a 
kép szélein és elég szigorúak a megkö- 
tések a TV által használt színekre is. 
ATV saját színtérrel (YUV, RGB, stb.) 
dolgozik, ezért a , nyomtatott" színek 
(Pantone színek, különleges színek, de 
egyes CMYK színes sem) jelennek meg 
megfelelően a háztartásokban 
megtalálható TV-ken. 


Ragyogás vagy kemény munka? 
Természetesen a televíziós formátummal 
való munka is sajátságos problémákat 
hoz felszínre. A szélesvásznú adásoknál 
más arányokat kell használnunk, 
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A műsorszórási ipart sokféle szoftvercsomag és hardver 


dominálja. 

A Ouantel kiváló minőségű kreatív 
szerkesztő eszközöket biztosít mind 
sugárzott TV műsorok (Hal és Henry), 
mind filmek (Domino) készítéséhez - 


bővebb információk: www.guantel.com. 


A Silicon Graphics hihetetlenül erős 
munkaállomásokat forgalmaz, melyeket 
főként utómunkastúdiók és TV-s 
vállalatok használnak, hogy broadcast 
minőségű videót szerkeszthessenek - 
bővebb információk: www.sgi.com. 


A Discreet szoftverei (flame, inferno és 
frost) megteremtik a nyers erőt a 
reklámok, klippek, TV adások és 
mozifilmek vizuális effektusainak 


létrehozásához - www.discreet.com. 


Az Avid ugyancsak egy sor fontos 
szoftvercsomaggal van jelen a TV-s piacon. 
A Softimage sorozat — Media Illusion, 
Matador, Sumatra, Softimage 3D és a DS . 
Részletek: www.avid.com. 


Kissé lejjebb a technológiai és kereskedelmi 
mércén, a széles körben használt programok, 
mint például a 30 Studio Max (www.ktx.com) 
és az Adobe három nehézsúlyú grafikai 
szoftvere, a Photoshop, az AfterFX és az 
Illustrator (www.adobe.com) ismerete 


mindig nagyon ajánlatos lesz. 


A Digital Teletextről bővebben a 
"www.digital-teletext.co.uk oldalon, míg a 
Microsoft Web TV-ről a www.webtv.net 


címen található bővebb információ. 


n...A technológia adja a designt is..." 


viszont egy hajszálnyival több helyünk 
van. A vibrációmentes plazma vagy LCD 
rendszer magasabb képernyőfelbontású 
és részletesebb képet ad, míg a kivetítők 
(projektorok) speciális designt 
követelnek meg nagyon alacsony 
kontraszt beállítási lehetőségük és 
különböző elhelyezési környezetük 
(nyitott tér, erősen megvilágított 
terem) miatt. A különböző munkák 
széles skálájával, a többszáz TV 
csatornával, és a lehetőséggel, hogy 
áttérjünk a reklámok és a filmek 
körébe, az egész úgy hangzik, mintha a 
TV-s szektorban az út arannyal lenne 
kikövezve. 

v]gen, itt aztán sok munka van" — 
mondja Farrow -, ,, de sokszor nagyon 





egyszerű és unalmas munkákat kell 
ismételni. Csak azért, mert sok TV 
csatorna van, tévedés lenne azt 
hinnünk, hogy több pénz is van a vágók 
munkájára. Az új, feltörekvő csatornák 
nagyon kis költségvetéssel dolgoznak, 
sokszor kevesebből, mint egy rész 
elkészítésének költsége egy BBC 
filmnél. Ez azt jelenti, hogy rengeteg 
befektetett munkát és kreativitást 
várnak el, viszonylag kevés pénzért. 
Ennek eredményeként az elismert, jó 
designerek nem fordítanak sok időt a 
kisebb projektekre, ez viszont 
megmutatja az egyes költségvetések 
határait. A Webes munkáknál egész 
addig jó pozícióban van a tervező, amíg 
a megrendelőnek tetszik, amit csinál — 
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Az új média felé nyújtózó designerek ne feled- 
kezzenek meg az interaktív szórakoztatásról 
és a multimédia felemelkedéséről. Sean Farrow 
Suzerain projektje tartalmazott hagyományos 
képi megoldásokat, továbbá annak felismerését, 
hogy milyen szerepet játszhat a design egy 
on-line többszereplős játék világában. 


ez még mindig egy új és kreatív piac. 
Viszont bármilyen hagyományos TV-s 
munka során találkozunk az ITC és a 
BBC merev szabványaival," 


Web TV és Digitális Teletext 


A Microsoft tulajdonában lévő Web TV 
még csak próbál úttörő lenni az Internet 
és a televízió összekapcsolásában. Ez 
azt jelenti, hogy elég egy Windowst 
futtató PC vagy egy Web TV-hez 
szükséges kis jeladó-vevő doboz, az 
előfizetéssel pedig csatlakozhatunk a 
World Wide Webre, hogy megnézhessük 
a műsort, szörfölgessünk, és hogy ezen 
keresztül foghassunk néhány ingyenes, 
levegőn át sugárzott csatornát. Ez az 
USA-ban már elérhető szolgáltatás. A 
Web TV hasonló design környezettel 
dolgozik, mint az Internet, használ 
JavaScript-et, RealAudio-t, IRC-t és még 
számos Webes technológiát. Ez azt 
vonja maga után, hogy HTML 
programozók és Weblap designerek 
számára viszonylag egyszerű lenne az 


átmenet a Web TV miniatűr világába. 
Ettől függetlenül, még nem tiszta, 
milyen fogadtatás várná ezt a 
szolgáltatást, továbbá milyen 
látványvilág lenne szükséges, ha 
bevezetnék Európában is. 

Másrészről viszont ott van a Digital 
Teletext, mely a XXI. század TV-s újsága 
hírekkel, információkkal és 
szolgáltatásokkal, s amelyet a nagyobb 
csatornák már évek óta használnak. 
Mivel 1996-ban ígéretet kaptak egy 
digitális frekvencia megállapítására, a 
Digital Teletext azt tervezi, hogy az 
eddigi alacsony felbontású 
szolgáltatást lecserélik egy gyors, Web- 
stílusú megoldásra. Az új kódolásra a 
már szabványosított hipermédia 
nyelvet, az MHEG-5-öt használják, a 
rendszer fejlesztése során szoftverek 
sorát alkalmazták (Macromedia 
Director, Adobe Illustrator, Adobe 
Photoshop, OuarkXpress és egyszerű 
HTML). Mégis, az MHEG-5 
használatával a designerek képesek 
lesznek az összes kreatív multimédiás 
tudományuk bemutatására. Ez az 
objektum orientált nyelv nemcsak 
gyorsabb kijelzést tesz lehetővé, 
hanem nagy felbontású grafikákat, 
képeket és információval teli 
táblázatokat is meg tud jeleníteni 
többezer színben - számtalan olyan 
opciót is használhatunk, amelyek 
megdobogtatják majd a multimédia 
fejlesztők és programozók szívét. 

Az előnyök? Ez olyan, Interneten 
kívüli információs lehetőség, amelyet 
folyamatosan meg kell újítani, és 
folyamatosan kell feltölteni adatokkal, 
Jöjjenek a rossz pontjai: Az MHEG-s egy 
újabb kihívás, amivel szembe kell 
néznie a tervezőknek. Bizony, az egyik 
rossz oldala ezeknek a területeknek, 
hogy folyamatosan különböző 
formátumokat, szabványokat és 
nyelveket kell megtanulni, mint pl. a 
HTML, a Dynamic HTML, a OuickTime, 
az MPEG-2 és még sok más. 

Ha már Webes vagy hagyományos 
TV-s környezetben dolgozol, a 





A Marconi azon felkérésére új arculatot kellett 
létrehozni kommunikációs cége számára. 
Sean Farrow 1999 elején összekeverte az 
animációt, a 3D modellezést és videó részleteket, 
hogy megalkossa azt a sorozatot, amely a 
cég összes promóciós videóján látható. 
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Egy 16 mm-es film kompozitálása és 
árnyalása 35 mm-es képkocka sorozatra. 
Sean Farrow munkája a Pirelli 1999-es 
naptárán tökéletesen illusztrálja az 
évtizedeken át végigkövetett nőideál 
változásait. 


Sean Farrow a CITV-nek is dolgozott a Dream 
Street című gyerekműsor 26 részén, ahol az 
After Effects és a Cinema 4D kombinációját 
használta, hogy megteremtse a háttérben 
látható tűzijátékot a műsor itt látható 
jelenetében. 


A Dream Street intro filmjében számítógépes 
animációt kevert előre elkészített videó anyaggal, 
ahogy a kamera az asztalon látható könyvbe 
repül. Ez a rész terjedelmes 3d modellezést, 
animációt, kompozitálást és mozgást követő 
(ALF) technikákat is megkívánt. 


technológia előirányozza a designt is. 
Az Interneten például a lapok tele 
vannak információval, viszonylag 
kevés helyet hagyva az animációknak 
és az alacsony felbontású képeknek. Ez 
egy egyedülálló környezet, amelyben a 
felhasználó maga is befolyássalbíraz 
oldalak kinézetére a betűtípusok, a I 
háttérszínek, az ablaknagyságok és a 
monitor felbontás változtatásával. 
Nagyon nehéz a designernek teljesen 
meghatároznia a végeredményt. Sok 
mindenben a TV és a Web ugyanolyan 
típusú nézőnek készül: széles 
demográfiai alapú, sokféle 
érdeklődésű közönség, amelynek 
figyelme rövid időn belül megszűnik. 
Mindkét média designjához a kulcs a 
kommunikáció és az információ, 
valamint az a tudás, hogy hogy érjük el 
ezt a két célt a legjobban. 


Személyiség-orientáltság 

s Ez meglehetősen zárt terület," — 
magyarázza Sean Farrow -, ,és minden 
sokkal nagyobb igényességgel készül. 
A média tanfolyamok megtaníthatják 
az alapokat, de nincs bennük elég 
gyakorlati rész. Éppen ezért a legjobb 
mód, hogy elinduljunk, hogy olyan 
cégnél kezdünk, ahol már megvannak a 
szükséges alapok: flame szoftver, 
például egy 250.000 font értékű 





Ouantel Paintbox rendszer, amelyeket 
egyetemek, főiskolák egyszerűen nem 
tudnak megfizetni. Én például élő 
feliratozással kezdtem a Parlament 
csatornáján, mielőtt átmentem volna a 
maszkolás, a vezeték eltűntetés, a 3D 
animáció és az interfész kidolgozás 
(néha még computer játékok 
kezelőfelületének tervezése is) rögös 
útjára. Magának az iparnak az ismerete 
- amely magába foglalja a 
felszerelések ismeretét, használatát és 
atöbbi hasonlót - jó ugródeszkának 
használható bármihez a konferencia 
filmektől a feliratozásig. 

Mindezektől függetlenül azonban 
hatalmas a verseny ebben az 
iparágban, amely annyira személy- 
orientált. A megrendelők azért 
keresnek meg valakit munkával, mert 
látták előző alkotásait vagy mert 
tetszik nekik, amit éppen dolgozik, 
tudják, hogy mivel szeret (és tud) 
foglalkozni, és mert tudják, hogy jól 
dolgozza ki a rá bízott munkákat. 
Tehát, mint szabadúszó, a tervező 
egyfolytában saját tudását próbálja 
meg eladni. Mindegy, hogy Ouantel 
Henry-n végez nagyszabású tervező 
munkát vagy egy boltban vásárolt 
iMac-en, a lényeg az, hogy jól irányzott, 
átgondolt és látványos designt tudjon 
készíteni." 


A TV-s grafikai munka messze van a csillogástól, de 
változatos, kihívással teli és sok munkafolyamatot 


alkalmaz a következőkből... 


Kompozitálás és mattolás 

Az kompozitálás az a folyamat, mikor két 
különböző film vagy videó részletből 
készítünk egy újat, pl. mikor egy karaktert 
CG környezetbe helyezünk. 

A mattolás pedig az a művelet, mikor 
ezeket az összeolvasztott részeket 
be a filmbe (pl. a figura a CG tárgy mögött 
halad el, nem megy keresztül azon) úgy, 
hogy ebből a lehető legkevesebbet 
lehessen észrevenni. 


Vezeték eltüntetés és árnyalás (grading) 
A vezeték eltűntetés az a művelet, mikor 
eltűntetjük a kábeleket és szerelékeket, 
vagy akár egész kamerákat is a filmből, 
megtisztítva a videót az utómunkálatokra. 
Az árnyalás biztosítja, hogy a különböző 
látványelemek ugyanúgy nézzenek ki 


végső formájukban. Különböző forrásoknak 


különböző a zajszintje — a 30-as évekbeli 





mozik villognak, míg a modern, számítógéppel 
generált filmek túl sterilek. Az árnyalással 
tulajdonképpen elöregítjük, vagy 
bepiszkoljuk a filmet - A ravasz, az agy és 
két füstölgő puskacső például rengeteg 
ilyen hatást használt, hogy úgy nézzen ki, 
mint egy régi gengszterfilm. 


Animáció 

Az állóképeken, forgó logókon és egyedi 
arculati elemeken túl a grafikusok 
hagyományos rajzos és 3D animációkat is 
készítenek. 


Speciális effektusok 

Ezek lehetnek egyszerűek, mint a vezeték 
eltűntetés, de akár összetettek is, mint 
beépíteni egy különösen speciális 
villámot vagy CG szereplőt. Ide tartozik a 
változó árnyékok, esetleg lángok és 


robbanások hozzáadása is. 











A Biblia soroza 
új tagokkal bővi 





A Kiskapu kiadó tavaly útjára in. 
tott sorozata kedvező visszhangi 
talált a szakma képviselői közöt 
ezért a kiadó két új taggal kívánj 
megörvendeztetni olvasóit. 


A sorozat két új kötete közül az első a grafikusok által közked- 
velt háromdimenziós modellező programról, a 3D Studio MAX 
friss, R3 kiadásáról szól. Ahogy azt már megszokhattuk a 
Bibliáktól, a könyv az , elején kezdi", és részletekbe menően 
tárgyalja a program képességeit. Segítségével megtanulhatunk 
saját objektumokat készíteni, azokat felületgrafikával ellátni, 
valamint mozgatni is. Külön rész szól a megvilágításról, vala- 
mint a hatásokról is, így a könyv segítségével kisebb (vagy 
akár nagyobb) animációk készítésére is képesek leszünk. 


A sorozat másik új tagja az egyik legismertebb és sokak 
által használt vektorgrafikus rajzprogramot, a CorelIDRAW 
9-es változatát mutatja be. A könyv nem titkolt célja, hogy z 
programot olyan szinten és mélységben tárgyalja, hogy azt 
mindenki megértse, sőt, komoly munkára tudja használni. 


További érdekesség a kiadó háza tájáról, hogy új kezdemé- 
nyezésként egy nagyszabású, a Freehand 9 programról szóló 
könyvet készít. Szeretnénk, ha ez a kiadvány színvonalas, 
tartalmas és minden olvasó számára hasznos volna, ezért 
ezúton kérjük fel a szakmában tevékenykedő, Freehandben 
dolgozó grafikusokat, hogy ha van olyan színvonalas grafi- 
kájuk, illusztrációjuk, melyre büszkék, és szívesen mutatnák 
be ország-világ előtt, juttassák azt el hozzánk, esetleg írják 
meg, hogy milyen fortélyokkal készült, hogy a kiadványban 
közkinccsé tehessük. További felvilágosítással Szy György 
szolgál a 210-3492-es budapesti telefonon, vagy a 
szyOkiskapu.hu levélcímen. 


HAZAI ÉS ANGOL NYELVŰ SZÁMÍTÁSTECHNIKAI SZAKKÖNYVBOLT 
1081 Budapest, Népszínház u. 29. 
Nyitva: H, Sz, Cs, P: 815-1815, K: 815-2000 





MUNKATÁRSAKAT KERESÜNK 


A Kiskapu kiadó új munkatársakat keres az alábbi területekre 
Tördelő-szerkesztő 
és 
Kiadói grafikus 

: Célunk egy olyan csapat létrehozása, mely képes a mai kor 
: kívánalmainak megfelelő, színvonalas kiadványokat készíteni 
: A munkaköröknél előny az önállóság, a munkabíró képesség, 
: és nem utolsósorban a fiatalos lendületesség. 





Érdeklődni a 210-3492-es telefonszámon, illetve személyeser 
: a Kiskapu mintaboltban, a Népszínház utca 29. szám alatt, 
: vagy a kiskapuGkiskapu.hu címen lehet. 





..ss.ssses.. .. 





(Sá ZT tő 


A Gormenghastban használt modelleket egy hatalmas 
víz alatti tartályban vették fel, hogy a méreteket 
valóságos arányokban érzékelhessék és stílusos 
látványt érjenek el. A későbbi, kisebb simításokat a 
VTR digitális úton adta hozzá, pl. a füstöt, a lebegő 
EL ete aaz et uaKe 


2000 május 





FNSTejalojer ajtéz itel late GTV Koa 
munkálatokkal foglalkozó 
cég, a VTR, hosszú utat tett 
meg azóta, hogy csúcs- 
technológiának számított 
az, ha egy tárgyat, mely 
csíkot húzott maga után 
átreptettek a képernyőn. 





a London valóban sosem alszik, mint ahogy 
azt szeretné mutatni magáról, akkor az 
utómunkálatok egyike azon kevés non-stop 
iparágának, amely nincs kapcsolatban 
étellel, itallal vagy egyéb káros szenvedéllyel. Míg a 
Soho utcáin nem igazán jellemző, hogy egy hideg téli 
napon hajnali négykor tolonganának az emberek, ha 
felnézünk egy-egy épület második vagy harmadik 
emeletére láthatjuk a jellegzetes londoni ablakokból 
kiszűrődő kísérteties fényt - flame és Henry egységekből. 
Nappal reklámfilmek, éjjel pop videók - ez az általános 
rend, amikor a zenei producerek kezében összponto- 
suló pénz közelébe sem érhet a reklámiparban levő 
költségvetéshez, s a költségeket csak úgy tudják 
befolyásolni, ha igénybe veszik a kedvezményes 
éjszakai óradíjra vonatkozó ajánlatokat. 

sA mi helyzetünk kicsit hasonló a légitársa- 
ságokéhoz" - mondta szárazan a VTR igazgatója, Ant 
Frend. , A lényeg az, hogy a nap mind a 24 órájában 
üljön valaki a székeken, aminek az egyik módja, hogy 
különböző ajánlatokkal ösztönözzük őket arra, hogy 
éjjel is igénybe vegyék szolgáltatásainkat." 
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Kereskedelmi sikerek 
Valóban, ha valami, akkor a teltház az, amivel VTR 


kitűnik mostanában. Frend a cég egyik munkaállomá- 
sánál ül (gépidő 700 font óránként), ahol igen jelentős 
mennyiségű munka készül és készült az elmúlt néhány 

hónapban. VTR átlagos teljesítménye kb. 1000 

reklámfilm évente és igen gazdag hagyományokkal 

büszkélkedik, amely visszanyúlik olyan úttörő 
munkákig, mint pl. a Levis a 80-as években, amikor 

Nick Kamen először tette Levis farmerját mosógépbe. 

Ezalatt az emeleten az egyik Henry munkaállomáson, 
a VTR tulajdonában lévő Film Factory tavaly két és fél 
hónapig készítette a digitális effekteket a BBC részére 
a Gormenghast megfilmesítéséhez, addig ugyanebben 
az épületben zenei klipek készültek, köztük az MTV-díj 
nyertes , Coffeeg. TV" a Blurtől és a Brit-díj nyertes 
wShe"s The One" Robbie Williamstől. 

A Wardour utca másik oldalán található a HO filmgyár 
és annak 3D animációs részlege is. A Sohoban található 
a szintén VTR tulajdonban lévő utómunka specialista 
stúdió, a Blue és a felvételeket bonyolító The Machine 
Room. AVTR még nem igazi birodalom, de 
határozottan jó úton halad efelé. 


Akadálytalan működés 


VTR, kissé prózaian, a Video Tape Recording kezdő- 
betűire utaló mozaikszó és az 1985-ben alakult cég igen 
ritkán használt teljes neve. Ez egy kitörési lehetőség 
volt, ami elég gyakori a Sohoban, de ez azok közé 
tartozott, amely főként a jó minőségű felszereltségének 
és jól képzett operátorainak köszönhetően azonnal 
élénken bekapcsolódott a kereskedelembe. ,, Volt egy 
jó telecine-ünk és egy jó szerkesztő egységünk, 
amelyekkel rengeteg reklámfilmet készítettünk már 
induláskor is, és hat hónapon belül a térképen a város 
egyik központi helyeként szerepeltünk" - mondja 
Frend, aki a Rushes-nál és a The Moving Picture 
Company-nál történt korlátozások után érkezett az 
akkoriban induló VTR-hez. 

A kedvezőtlen tőzsdei helyzet ellenére a cégnek 


A helyzetünk olyan, mint a légitársaságoké... a 
lényeg az, hogy a székek foglaltak mind a 24 órában" 


a Első lépésben az élő, valódi elemeket filmeztünk, mint 
ez a reggeliző-asztal jelenet a klip elején. Ez valós alapot 
ad az operatőrnek a fényviszonyokról, amelyet később a 

green-screen anyagban reprodukálnia kell. Az egyes jelenetek 
megvilágításának összehangolása kritikus pont, amely erősen 
befolyásolja, hogy a végeredmény mennyire lesz valósághű. 


Minden nyersanyag vágásra kerül, mielőtt a green-screen 

felvételek következnek, így mindenki tudja, hogy az 
életnagyságú tejes doboznak hol kellene lenni, honnan érik 
majd fények. A tejes dobozt ebben az esetben egy színész 
alakítja, aki büszkén tudhat önéletrajzában egy ewok szerepet is. 





AVTR Film Factory részlege 140 vizuáli 
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sikerült fennmaradnia és azóta is sikeresen működik: 
a részvények mehetnek fel vagy le, mint ahogy azt 
mind tudjuk, de jelenleg fent vannak" - kommentálta 
Frend. Ez egy mozgalmas időszak volt. A 80-as évek 
végének közeledte felé az emberek lassan áttértek a 
filmről a videóra, a non-lineáris szerkesztés elterjedté 
vált és a cégek hatalmas összegeket fektettek be az új 
technológiák fejlesztésébe, Így az eszközök 

! képességének bármilyen fejlődését nagy örömmel 
fogadta az iparág és a fejlesztést gyorsan követte a 
széles-körű alkalmazás is. Ne felejtsük el, hogy ez volt 
a mindenütt jelenlévő repülő-forgó logók korszaka. 


! 
! 
! Egyszerű effektek? 
! 
! 


s Abban az időben az effektek sokkal egyszerűbbek 
voltak a mai lehetőségeinkhez képest" - mondja Frend, 
!  , Meglehetősen korlátozott volt: ha körbe repítettél 
! egy képet a képernyőn, ami egy csíkot is húzott maga 
! után, az jelentette a csúcstechnológiát. Ha sikerült 
! valami pofásabb bluebox trükk, az nagyszerű volt és az 
emberek azt is gondolták, hogy ez fantasztikus." 
A Frenddel való beszélgetés kissé nosztalgikus - nem 
annyira a limitált eszközöket kívánja vissza, inkább az 
akkori reklámokat, mivel ezeknél a forgatókönyvek 
Frend szerint jobbak voltak, mert nem hagyatkoztak 
olyan nagy mértékben a vizuális elemekre, mint most. 


A klipet hét nap alatt szerkesztik össze flame-ben. Ez 
egy különösen cseles felvétel, merthogy az árnyékok a 


kamerától távolodva vetülnek, emellett meg kell törniük 
más tárgyakon, mint pl. a vajas edényen. Ahol lehetséges, 
az operátorok normális esetben a kérdéses tárgyak 
kimaszkolt másolatát használják, és ezt követik a felvételek 
alatt. 


é alakulnak. 


IAE ETTE LETT a AZZÁ AGE TT lee AZ a ELT [d] 
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CAT giga tte tie beter ezáe ee ze e áj s 
Maya programja is egyre nagyobb népszerűségnek örvend. 





1. A Peugeot reklám utómunkálatait a duantel Domino 
rendszerével végezték, nagyfelbontású mozi minőségben. 
Ajó operátorok és kiváló szakértői háttér a VTR sikerének 

titka. ,Rendelkezhetsz a világ legjobb felszerelésével, ha a 
kezelője nem jó, akkor elveszted a munkát" mondja Frend. 


2. Robbie Williams ,, She" s The One" klipje. Robbie két hétig 
tanult korcsolyázni a forgatáshoz. Egyes kameraállásoknál 
a nézők megsokszorozására volt szükség. 


3. Az AOL digitális üdvöskéje igen bonyolult. A 3D-s modell 
elsősorban azért készült, hogy az on-line képek mozogni, 

csavarodni tudjanak a ruhán. A képeken további animációkat 
készítettek és ezeket illesztették a végső, befejezett jelenetbe. 


4. A Rover hirdetésében széles körűen alkalmazták a flame-t, 
különösen az autó mozgásánál a tükröződés követésében 
és a háttérben megjelenő irodaépületnél. 


5. A Smashing Pumpkins" Stand Inside Your Love klipjének 
a kivitele Aubrey Beardsley századfordulós munkájára 
épült. Az egész hátteret utólagosan építették be flame és 
inferno alkalmazásával. 


2000 május! 65 


2) 
2 
13 

[2] 
[8 








! 
! 









Természetesen üzleti oldalról nézve a jelen helyzet 

nagyon jó, hiszen VTR abból keresi a pénzét, hogy 
a high-end reklámok részére készít rengeteg 
különleges anyagot. Azonban a reklámok 
technikai csillogásának növekedése a 

kreativitás rovására történt, Frend érzései 

szerint. , A videoklip időnként nagyobb 

kihívást, több kísérletezést jelent" — teszi 
hozzá. , A reklámok egy kicsit merevebbek. Mire 
hozzánk eljutnak, addigra már nagyon sok döntésen 
mentek keresztül. Persze kísérletezni mindig lehet, de 
általában egy reklámnál sokkal kevesebb lehetőség 
van erre, mint egy klipnél." 


SGI teljesítmény 


Wes (természetesen van igazi neve is, de azt senki 
sem használja) a VTR-nél az egyik legjobb flame operátor. 
Accéginferno-val, flame-melés Ouantel Henry rendszerrel 
dolgozik a 2D vonalon, ezek az eszközök jelentik a cég 
működésének lelkét. A megrendelők fogadására is 
felkészített szerkesztőtermekben hatalmas kanapéket, 
széles képernyőjű televíziókat és általában egy-két 
PlayStation-t találunk. A munka előrehaladtával a 
fényezett fapadló lassan eltűnik az egyre szaporodó 
kajás karton dobozok maradványai és az üres kávés 
csészék masszív rétege alatt. Az embernek időnként 
igen hosszú időt kell eltölteni ebben a környezetben 
(normális esetben 10 órát naponta, de gyakran megesik, 
hogy 24-etis), és ezigen próbára teszi a tűrőképességet. 
s Nyilvánvalóan ismerned kell a felszerelésedet és 
tehetségesnek kell lenned, de ezmég mindig nem 
elég" - mondja Frend. , Legalább ennyire jó politikusnak 
kell lenni, értelmezni kell, hogy mit is akar az ügyfelünk. 
Ha a szobában 10 ember van, ami gyakran megesik, és 
mindenki vitatkozik, veszekszik és megvitatják a kü- 
lönböző ötleteiket, neked kell kézbentartanod ezt az 
egész zűrzavart, megpróbálva konszenzust létrehozni." 
Wes mindezek ellenére szereti ezt csinálni. Nem csak 
azért, mert az SGI gépek félelmetesen gyorsak és az 


sA csoport most új kihívásokat keres, mint pl. az 
Internet, a broadband televízió és a DVD." 





mg A Fatboy Slim klip, a VTR flame operátor, Wes szerint a 
legintenzívebb utómunka volt, amit valaha is végzett. 
Tizenkét, legalább 10 órás éjszakai műszakkal és egy 25 
órás szombattal zárva. Az anyag összeállítása inferno-ban 
és flame-ben készült, először természetesen az élő anyag 
rögzítésével, majd az animációs green-screen munkával. 








Miután 5 napot töltöttünk a karakterek morpholásának 

megalkotásával - végig az evolúciós láncon, ahogy a 
klipben ábrázolták - kezdődhetett a háttér felépítése, 
többnyire nyaralásokon készült fotókból. A Discreet flame 
eszköze rendelkezik korlátozott 3D-s lehetőségekkel, 
amelyeket Wes több jelenetnél is alkalmazott, hogy a 
kamera felé kiemeljen egyes épületeket, úgy építve fel a 
teret, mint egy színházi díszletet. 










MTA TT TEA SETÉT 
effekt alapú filmekre - ha egy is bejön, mindenképp jót 
tenne az angol filmiparral" - mondja Church. 


eredmény szinte azonnal látható, hanem mert nagyon 
ritka, ha egyáltalán előfordul, hogy két különböző 
munka gyártási folyamata egyforma lenne. , Dolgozol 
egy munkán két héten keresztül és tényleg megkapod 
a lehetőséget, hogy megbirkózz vele" — mondja. 

, Persze így sokkal több a felmerülő ötlet, igény. Én 
jobban szeretem, ha az ügyfél itt van. Először is azért, 
mert így tényleg megértjük, hogy mit akar a megrendelő, 
másodszor pedig, ha nincs itt, akkor úgyis mindegy, 
hogy mit csinálsz mindig azzal jönnek, hogy ezt vagy 
azt szeretnék változtatni és a végén azon veszed észre 
magad, hogy ugyanott állsz, mint hetekkel korábban." 
A high-end SGI felszerelésen kívül a VTR-nél sok 





A további elemeket, mint például ennél a jelenetnél az 
alakot a háttérben és a videóból korábban eltávozott, 

vulkánból kilőtt sziklát, a gyártás vége felé helyezték a 

jelenetbe, hogy kicsit mozgalmasabb érzetet keltsenek. 
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Minden modern utómunka stúdiónak szüksége van saját film egységre, és 


történetesen VTR az egyik legjobb elérhető birtokosa ezek közi 


AVTR 96-ban felállított digitális film 
effektusokra specializálódott részlege, 
a The Film Factory, már 65 filmben 
dolgozott, többek között a Lost in 
Space, a The Borrowers és Zefirelli 
Tea Mussolinivel filmjében. Készített 
már trailert a Múmia európai 
kiadásához és a The Italian Job 30. 


évfordulós jubileumi kiadásához is. 


Arészleg vezetője, Alan Church, 
valójában egy olyan munkára a 
legbüszkébb, amely sosem keltett 
nagy feltűnést: , Készítettünk egy 
filmet, ahol Jessica Lange homlokát 
15 percig kellett digitálisan helyette- 
síteni, mert balesetet szenvedett és 
egy igen komoly zúzódás keletkezett 


a homlokán" - mesélte. Egy teljesen 





új homlokot kellett készítenünk, azt 
megvilágítani, szerkezetet és textúrát 
adni neki, majd beilleszteni sok-sok 
jelenetbe. Nyilvánvalóan nem voltak 
referencia pontok a mozgásokhoz, 
mint normális esetben, Úgy gondolom, 
ez volt az egyik legjobb eredményünk, 
mert senki nem vette észre a trükköt. 
Nagyon büszke voltam erre a munkára." 






6. Az American Airways reklámjában az 
árnyalást telecine-nel végezték, míg a repülő 
kondenzcsíkját és a felhőket utólag, digitá- 
lisan adták hozzá és flame-mel animálták. 


7. A The Film Factory meglehetősen 
impresszív munkája a Warner Bros filmjének, 
a Deep Blue Sea-nek fő jelenetéből. , Szó 
szerint úgy kaptuk ezt a munkát, hogy 
Amerikában egy nyaralás során beszél- 
gettünk néhány emberrel" - mondta Church. 


8. Ebben az Eels klipben a frontember, Mark 
Everett maszkot viselt a felvétel alatt, amivel 
répa arcot formáztak neki. Az igazi zöldséget 
később igazították a szája a mozgásához 
flame segítségével, hogy a hatás valósághű 
legyen. 


9. A Toyota Train reklámfilmjében az autó 
motorháztetejének utólag adtak tükörfényt 
és az egész felvételt megvilágosították, mert 
az igazgató úgy érezte, hogy az eredeti 
felvétel tónusa nagyon komor lett. 


10. Ezt az animációs rövidfilmet a VTR saját 
3D-s animátora, Mark Williams találta ki és 
készítette el Chris Evans és Danny Baker 
karikatúriával. A 4-es csatorna TFI Friday 
című műsorában került bemutatásra. A 
LightWave-ben készült animációt Mark 
Williams bocsátotta a TFI Friday 
rendelkezésére. 
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művész először Mac-en kezd el játszadozni, hogy vázolja 
ötleteit, mielőtt a flame rendszerre viszi. A Mac-eknek 
természetesen mindig fontos szerepük volt London 
utómunka stúdióiban, különösen az ügynökségektől 





kapott kreatív anyagok kezelésében, de az 
500MHz-es G4 megjelenésével és annak 
Velocity Engine-ével egyre nagyobb teret 
nyer alkalmazásuk az élvonalban is. 


AVTR-nek például van néhány Macintosh 
gépe Media 100, Photoshop, After Effect és 
Commotion programokkal és mint sok más cég, ők is 


egyre jobban le vannak nyűgözve a teljesítményüktől. 


A Soho nélkülözhetetlen gépe jelenleg az 1millió fontos Spirit DataCine, és 
történetesen a VTR-nek ebből van kettő is ... 


Telecine, a 35 mm film szkennelésének 
és árnyalásának a folyamata a 
legújabb őrület az utómunkákban. 
Most ez lett a szexi játék a városban" 
- mondja Frend. ,,Most ez a kedvenc 
termék, ugyanúgy, mint kb. 5 éve a 
flame volt. Teljesen újraéledt. 

Ez egy unalmas, zsíros, olajos gép 
volt, amivel senki sem akart dolgozni. 


Régebben mindig azt mondogattuk: 


Neked jó szemed van, akarsz telecine 
operátor lenni? És mindenki azt 
válaszolta, hogy: Nem, nem, én 
szerkesztő akarok lenni." 

s Az ügyfelek ma már sokkal több időt 
töltenek a telecine-ben, merthogy 
látványosan erőteljesebb eszköz lett 
A szoftver nagy ugrásokkal fejlődött. 


Többek között lehetséges például 


külön árnyalni a poharakat és az asztalt. 


A jelenet a Portman Entertainment és BBC közös produk. 


The Clandestine Marriage-l 


ől van. AThe Film Factory készítette a 


KELTEK ÁL OLE e LETE HL EZSE 
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s Nagyon fontos, hogy legyen egy vagy 
több jó színkezelő, mint amilyen 
szerencsére nekünk is van"- mondja 
Frend. Valószínűleg mi a telecine-ről 
vagyunk a legismertebbek. 
Szerencsére ez az első gép a gyártási 
láncban. Amint megvan a filmed, a 
telecine-be viszed, majd onnan a 
Henry-be vagy flame-be, esetleg 


máshová.. 


A kreatív eszköztár bővítése 


A csoport most új kihívásokat keres, mint pl. az 
Internet, a broadband televízió és a DVD. 
as Más területeken terjeszkedni új részlegek 
felállításával és minden egyes területen megtartani a 
minőséget" - mondja Frend, hozzátéve, hogy a vállalat 
törzsének mérete nagyjából ugyanolyan méretű 
marad. , A kritikus pont felszereltségben kifejezve az, 
amikor nőni kezd a vállalat és 8 flame, 8 Henry és 8 
telecine-ed van. Ekkor a vállalat már gyárrá kezd 
átalakulni" - mondja kissé lekicsinylően. A legutolsó 
dolog pedig, amit ő szeretne, az egy gyár alapítása. 

Körbenézve a VTR épületében, az egyik 
legszembetűnőbb dolog, azután hogy ez egy 
barátságos cég, hogy vadul büszkék arra, amit 
csinálnak. Hát ez az, ami éjjel is égve tartja 
ezeket a lámpákat. 

xs Az eszközök egyre többet tudnak" - mondja Frend. 
s Okosabbak, erőteljesebbek a processzorok, amelyek 
lehetővé teszik, hogy még több kreatív effektet 
készítsünk. Nem otromba 3D logókat, hanem árnyalt, 
valósághű, optikai, fényképészeti alkotásokat. 
Folytatni szeretnénk a reklámok fejlesztését, hogy 
még jobban mutassanak azokkal az apró simításokkal, 
amelyek megkülönböztethetik a középszerűségtől, 
amelyek talán különlegessé teszik. Ezt tartjuk szem 
előtt minden filmnél és egyéb más munkánknális." 
ma 


Showreel 
ACD mellékleten megtalálható a VTR egy filmösszeállítása, A 


cégről a www.vtr.co.uk honlapon tudhatunk meg további részleteket. 
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Az internetes design ma leginkább 
Ceiel era ette ne doteltei 
CAN tra elda T Ae Late tiele 
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Egér helyett rajztábla 





A digitális videózás nem sokban 
marad el az internettől a design 
ipar növekedését tekintve —az 
Apple új szoftvere a ringben 











lomega clik! meghajtó az Agfa új 
digitális fényképezőgépében 


Még egy program a digitális videó 
világából. Ezen nagyon vonzó 


árcédulát találunk, de a tudása 
sem megvetendő 
A ViewSonic új 21"-os monitora, 


br leiett ettel 
Multimédia fájlok kezelése 
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A Computer Arts bemutatójában, 
csak bizonyos minőségi feltételek- 
held Sa a easter ezt 
LYLE die Lie bh eeii 
kiul E Let Lesz et Lát 1 
látható egy csillagos értékelés. 
Tesztelőink neves szakértők saját 
területükön. Itt csak végleges 
szoftvereket mutatunk be, Az 
eszközöket a profi designerek 
szemszögéből vizsgáljuk. A közölt 


ára magyar képviselet nettó, 
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NetoObjects Fusion 5.0 


Vajon megmozgatja-e az elektronikus kereskedelemben dolgozó tervezők 
fantáziáját az ismert webszerkesztő 5-ös verziója? 


Ár 5] 





Telefon 

0238 081 7700 — 
Internet 

www.netobjects.com 
Jellemzők — 

9 Website-építés sablonok alapján 


9. Weboldal-szerkesztés ,drag-and- 
drop" módszerrel 


9 On-line varázslók, segédletek és 
egyéb eszközök 


9. CSS-támogatás 
§ HTML forráskód-nézet 
a Testre szabható navigáló sávok 


s Adatátadás ODBC-n/ISAM-on 
keresztül 


9 Teljes webhely publikálása 


9 Site-ok között megosztható, 
szerkeszthető stílusok 


9 JavaScript, Java és CGI plug-inek 


! Rendszerkövetelmények 
PC: 133MHz vagy jobb Pentium " 
Windows 98/NT4/2000 a 32MB 
RAM e 110MB HD " Ajánlott: 
Pentium III e 64MB RAM, 160MB HD 





ármanapság az egyre köny- 

nyebbentestre szabható 

, drag drop" webszerkesztők 

korátéljük, a Fusion fáradságot 
nemkímélve kíván meggyőzni minket saját 
különleges munkamódszerének hasznáról. 
Amegcélzott felhasználói köris némileg eltér 
aComputerArtsban általában tesztelt web- 
szerkesztőkétől, amiről a programcsomagot 
kísérő Hogyan építsünk üzleti website-okat? 
címűtekintélyes tömegű kézikönyvet 
átlapozvamagunkis meggyőződhetünk. 

ANetoObjects Fusion mindamellett 

professzionális igények kielégítésére szánt, 
erőteljes website-építő programcsomag. 
Nemvéletlen a , website-építő" kifejezés 
használata, hiszen a programban a hangsúly 
inkább a web-site struktúrájának kialakítá- 
sánvan, mint azegyes oldalak megtervezé- 
sének bonyodalmain. Dragr/drop mód- 
szerrel rakhatjuk össze oldalainkat a készen 
rendelkezésünkre álló elemekből, melyek 
közöttkérdőívek, on-line vásárlást lehetővé 
tévő alkalmazások, DHTML-eszközök és 
adatbázis-csatlakozásokis helyet kaptak. 
Tehetjük mindezt anélkül, hogy egyetlen ka- 
rakternyi kódot leírnánk. 


Amódszer a fontos 


Jóllehetsok webhely-építő funkciója auto- 
matizálható, a Fusion nem holmi varázslók- 
kalteletűzdelte-commerce vacak. 
Születésekoregy voltatöbbi HTMLkód- 
daráló közül, de a hosszú fejlesztés eredmé- 
nyeképpen mára annyira átformálódott, 
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Ennek az egyéni stílusú webszerkesztőnek a legújabb verzióját látva igazat adhatunk a reklám- 
nak, amely a Fusion 5.o-t az üzleti webhelyek készítésének leggyorsabb megoldásaként hirdeti. 


hogya HTML-ellátszólag nemis törődik. 
Nohaennekaverziónak azegyik fő újdonsá- 
gakéntvisszatért a HTML forrás nézet, ahol a 
kódotakárkézzelis szerkeszthetjük, amun- 
kaleginkább a Layoutnézetben, drag drop 
módszerrel folyik—ez pedigigencsak távol 
állaweblap-készítés ha gyományos meneté- 
től. A Fusion legfőbb törekvése, hogy egyéni 
szerkesztési módszerének rejtelmeibe minél 
jobban bevezessea felhasználót. Rengeteg 


Web Site Growth Steps 


Design — Build 


Promote 


Grow desetts sze vak addeszt 
Soresd the vord about vour 
áeteom 


Haar from zur uleltorz 
People vili vant to get ín touch 
online. 


Bsitaz seut caps af Metobieti 
alon now and get 90 days free 
Phone support, vour own 

WebSupport account, and more. 


Weicome to NetObjects Online. Feel free to move around. 


Okos ötlet a NetObjects-től az on-line webes kalauz elérését közvetlenül beépíteni a programba. 





A kalauz egy állandóan bővülő, jól használható on-line súgóra emlékeztet. 


varázslót, oktatóanyagot, lépésről-lépésre 
haladó leírást kapunk tehát, többet, mint 
amennyi elférne a merevlemezünkön, és ezt 
kéretik szó szerint érteni. A NetObjects e leg- 
fontosabb céljának leglátványosabb bizonyi- 
tékátnemis a Fusion dobozában, hanem az 
Internetentaláljuk meg, egy külön website 
formájában, melyet a cég csurig töltött a 
programhoz kapcsolódó hasznos informá- 
ciók, tippek és trükkök tömkelegével. 


On-linetréning 

Azondine kalauzt a program felhasználói 
felületébe integrálva találjuk, nem pedig, 
ahogyvárnánk, a Help menüben. 
Kattintsunk az On-line gombra, hogy belép- 
hessünk a Fusion On-line Guide-ba, ami 
leendő webszerkesztők szemével nézve 
dúsan burjánzó erdőnek tűnhet. A tájékozó- 
dáshoznemkellkilépnünk a programból, 





Azelkészült site-ot a Publish funkcióval tölt- 
hetjük fel, mely az oldalakat HTML-lé alakítja, 
"majd a fájlokat FTP-vel felteszi a szerverre. 


Kezdetben teremté. . . 


Tegyük meg ZÁÉátt az első lépéseket NetObjects Fusion-ben... 





a Az alkalmazás elindításakor választ- 
hatunk, hogy új webhely építésébe 
kezdünk, vagy egy meglévőt nyitunk meg, 
esetleg egy teljes website-ot importálunk 
távoli gépről vagy helyi merevlemezről. 
Válasszuk a New Site from Template 
pontot, és keressük meg a , Company 
Internet" mintát. 


merta Fusion 5.o az Explorer 5 böngészőru- 
tinjait használja a Live Preview funkcióhoz, 
és ugyaneztatrükköt alkalmazza saját on- 
line kalauzának megjelenítéséhezis. Mindez 
elsőre talán nem hangzik meggyőzően, de a 
NetObjects website-ja beváltja, amit ígér. 

Sok más program dicsekedett már , on- 
lineintegrációval", s ezekhezhasonlóan a 
Fusion kalauzais lehetett volna néhány sem- 
mitmondó oldal - szerencsére nem lett az. A 
webhelytele van tartalmas, általános és 
egyedi témákat egyaránt taglaló írásokkal, 
amelyek mind segítségünkre lehetnek üzleti 
célú weboldalunk elkészítésében. 


Kézközelben a segítség 


Acégelkötelezettsége a lehető legjobb do- 
kumentáció mellett érezhető a program kézi- 
könyvénis, melyet nyomtatott formában és 
PDFfájlokban is megkapunk. Általában ak- 


Ft ettti 


Ezután nevezzük el új webhelyünket, 

és mentsük ki egy helyi meghajtóra. A 
NetObjects Fusion a website-hoz szüksé- 
ges minden fájlt létrehoz, beleértve a 
választott mintához kapcsolódó kép- 
elemeket is. 


Ha most átváltunk SiteStructure 

nézetbe, láthatjuk, hogy a program 
automatikusan létrehozott egy sereg web- 
lapot. Ezek közül bármilyen kombiná- 
cióban kiválaszthatjuk, majd kitörölhetjük 
azokat, melyeket feleslegesnek tartunk. 


. A munka leginkább drag n-drop 
módszerrel folyik - ez pedig igen- 
csak távol áll a weblap-készítés 
hagyományos menetétől" 


korszoktunk csak említést tenni egy prog- 
ramdokumentációjáról, ha az kritikán aluli. A 
Fusionhöz adott kézikönyvvela helyzet pont 
fordított. Adokumentáció egyszerre átfogó 
ésáttekinthető, nemterhelia felhasználót 
sematerméket dicsőítő marketing-himnu- 
szokkal, sem pedig a működést megértetni 
próbáló összefüggéstelen magyarázatokkal 
-csupánarról beszél, ami valóban fontos a 
program használatának megtanulásához. 
Amiawebszerkesztés metódusát illeti, a 


IDerPicturez" HEIGHTSZZO WIDTHAZZO SECe"tfile:///C:/Program Files/Veb 
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jáng/llatőbjects?usion/Sample 5: 
RDERSO ALTA"A smelly pair of trainereő 


elore Tag Íráde Tag ] átter Tag] 





Jacguas/Assets/elinbshoes . pg" 


Fusionitt mindigis a maga útját járta. Annak 
ellenére, hogy egy-két újításból kitűnik a web. 
globális médiummá válásának és az új pro- 
tokollok hasznosságának (megkésett) fel- 
ismerése, a Fusion 5.o sok tekintetben még 
azelődeinélis jobban meg szeretné óvni a 
felhasználót a valódi kódolás borzalmaitól. 
Mégatovábbfejlesztett oldalszerkesztő 
nézet mellé újonnan társuló forráskód-szer- 
kesztő is annak bizonyítéka, mennyire nema 
HTMLigazi szellemében dolgozik a Fusion. 


Váltsunk át ezután SiteStyle nézetbe. 

Azitt kiválasztott stílust a program az 
egész webhelyre érvényesíti. Ebben a leg- 
frissebb verzióban közvetlenül itt, a Style 
nézetben változtathatunk a szövegsti- 
luson, választhatjuk meg a linkek színét, és 
ugyanitt formázhatunk szöveget a CSS 
felhasználásával, 





AHTML Source fülre kattintva a program- 
nak néhány másodpercre van szüksége az 
éppen szerkesztett oldal forráskódjának elő- 
állításához. A kapottkód pedig tele van szór- 
va mindenféle megjegyzésekkelés külső 
CSS-komponensekre mutató hivatkozások- 
kal. Mitöbb, a program szabadon keveri a 
CSS-alapú pozícionálást a táblázatos törde- 
lési technikákkal, Semmiképpen sem az 

egyszerűség híveinek szóltehát a Fusion... 
Annyi haszna azonban bizonnyal akad az új 

forrás-szerkesztési lehetőségnek, hogy most 
!  márkigyomlálhatjuk a kódból a szükségte- 
! . lenelemeket, és ha kell, saját részleteket is 
beilleszthetünk. Ez nagy előrelépés az előző 
verziókhoz képest. 


CSS, avagy külső stíluslapok 


AFusion 5.otámogatja a CSS (Cascading 
l Style Sheets) különböző tulajdonságainak 
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A Dreamweaverhez hasonlóan itt is környezetfüggő ablakban tekinthetjük meg az általunk 
kiválasztott HTIML-objektumot és a hozzá kapcsolódó kódot - kivéve a Fusion 5.o objektumait. 





Újdonság a Fusion 5.0-ban a HTML Source nézet. Itt pontosan azt a kódot látjuk, amit a program 





közread, és persze kiegészíthetjük saját magunk írta részekkel is. 
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Ha Site nézetben hozunk létre új oldalakat, a program automatikusan elnevezi őket. Jelentősen 





felgyorsítja a munkát, hogy Microsoft Word dokumentumokat új oldalként importálhatunk. 


szerkesztésétis, részben a SiteStyle, részben 
aTexteszköz használatával. Csak üdvözök 
hetjük ezt az újdonságot, hiszen így lehetővé 
válik a szövegformátumok pontos megvá- 
lasztása. Aztis kézben tarthatjuk, hogy egy 
adott formátumot holalkalmazzon a prog- 
ram, sőt magunk is definiálhatunk újakat. 
Megadhatjuk aztis, milyen módon értel- 
mezzen egyadott stílust, amelyet elérhetővé 
tehetünk egy kiválasztott webhely számára, 
alkalmazhatjuk azösszes szerkesztés alatt 
álló site-ra, vagyösszekapcsolhatjuk egy 
SiteStyle-lal. Ez utóbbi lehetőség talán mind 
közüla legtermelékenyebb, hiszen segítsé- 


gévelszövegünk formátumát automatiku- 
san megváltoztathatjuk. 

Annyi mindent automatizál a Fusion, hogy 
akárnullárólindulvais felépíthetünk vele 
teljes website-okat, kérdőívekkel, mega 
többielmés webes mütyürrel együtt, 
ráadásul mindehhez semmilyen valódi 
tervezési munkára nincs szükségünk. 


Isten hozta családunkban 


Ezazapont, ahol joggalvitathatjuk a Fusion 
módszerének helyességét. A fent leírt mun- 
kastílus magányos webguruknak bizonnyal 
megfelel, de aki jobban bele szeretne szólni 


, Az összes, a Fusionnel készített 
website egy kicsit túlságosan is 
hasonlítani fog." 
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A legtöbb grafikai tervező ideje nagy részét minden bizonnyal a Style nézet használatával tölti 


majd. Itt lehetőség van különböző hátterek, gombok, bannerek létrehozására és szerkesztésére. 
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A névadás nehézségei 


Így módosítsunk webhelyünk stílusain. . . 











a Elsőként válasszuk a Style 2 New 
Style menüpontot. Nevezzük el az 
új stílust, majd a már létezők közül 
keressük meg azt, amelyet mintául kívá- 
nunk hozzá használni, A listából ezután 
válasszuk ki a létrehozott stílust, majd 
kattintsunk a szerkeszteni kívánt grafikai 
elemre. 


Site-ja külsejének, hangulatának alakítá- 
sába, aprogrammalvaló első találkozáskor 
bizonya frusztráció veszélyének teszi kima- 
gát. Nem mintha a Fusion nem engedné meg 
asablonok, a weboldalak vagy akár site-ok 
szerkesztését-ennek épp az ellenkezője az 
igaz: aprogram SiteStyle-jai és a mintákis 
teljes mértékbenátszabhatók, és arra is 
megvanalehetőség, hogy üres oldalból 
kiindulva építsünk fel egy teljes webhelyet. 

Aproblémavalódi oka az, hogy a Fusion 
szétválasztott MasterBorders és Layout szer- 
kesztőfunkciói előre megszabott navigációs 
éstördelési minta követésére kényszeríte- 
nek, ennek velejárójaként azösszes, Fusion- 
nelkészített website egy kicsittúlságosan is 
hasonlítani fog a többire. 

EgysorSiteStyle, azaz szövegstílusok, 
gombok, bannerek, hátterek egész webhe- 
lyünkre alkalmazható gyűjteménye jár a 
Fusionhöz. Ha ezeket okosantái 
ténaprogramhozjáró, a site felépítését meg- 
szabó (de természetesen átalakítható) web- 
hely-minták egyikével, valóban percek alatt 
felépíthetünk magunknak egy egész web- 
site-ot, amit aztán már , csak" tartalommal 
kellmegtöltenünk. 


Csináld magad! 
Atestre szabásilehetőségeketteljesen ki- 
használva saját SiteStyle-jainkat is létrehoz- 
hatjuk, és megjósolható, hogy a tervezők. 
többsége legszívesebben ezta módszert 
követi majd, közülük is vélhetően főleg azok, 
akik egyedülkénytelenek dolgozni. Az ő ter- 
melékenységük előnyére leginkább az vál- 
hat, hogya Fusionleveszivállukról a sok azo- 
nos vázú oldallétrehozásának terhét, így a 
kulimunkától megszabadulva a tervező nyu- 
godtan koncentrálhat egy szép és jólműkö- 
dő SiteSyle megalkotására. 

Talána Publish a programnak azarésze, 
aholalegkevesebb újítással találkozhatunk. 
A figyelmesebb vizsgálat olyan apró finomí- 








a Ha új grafikára van szükségünk, 
keressük meg a meghajtók vala- 
melyikén. A Text fülre kattintva a 
szövegformázást módosíthatjuk, vagy 
CSS-alapú formátumot adhatunk meg. 
Néhány különleges beállítással az egyes 
böngészőkben meglévő CSS-kiterjesz- 
tések előnyeit is kiaknázhatjuk, 





tásokra derít fényt, mint például a passzív 
FTP-támogatás, illetve a távoli fájlok helyi 
kezelésének lehetősége. Mivel a Fusion site 
managementeszközei már a régebbi verziók 
idejénis etalonnak számítottak, nem meg- 
lepő, hogy kevés az újdonság ezen atéren. 


Üzletés web 


Összefoglalásként elmondható, hogy a 
Netobjects Fusion megmarad azüzleti fel- 
használók egyik kedvenc webes alkalma- 
zásának. Véleményünk szerint a program 
kevésbé lesznépszerű a tapasztaltabb, vagy 
anagyobbönkifejezésre törekvő webmeste- 
rek körében, akik általában azt szeretik, ha 
azoldalak készítésének egész folyamatába- 
akárakódolás szintjénis- beleszólásuk van. 
Számukra a GoLivevagy a Dreamweaveregy 
jóöreg szövegszerkesztővel kiegészítve 
sokkaljobb választásnak tűnik. 
Haviszonteddig a Frontpage-et vagy a 
Fusion előző verzióinak egyikét használtuk, 
vagyhaéletünkben először vágunk neki egy 
nagyobb website felépítésének, a Fusion 5.0 
feltétlenül méltó a figyelmünkre. ca 


Értékelés 


Sebesség CE3ta 

Ár/teljesítmény  EZEZEZED 
Használhatóság EDE 
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Mellette: Gyors, sablonokból 
kiinduló szerkesztés s Szerkeszt- 
hető Site stílusok s Word import. 


Ellene: Sajátos fogalma van a 
webszerkesztésről s Lassú Source 
nézet s A NetObjects nem fej- 
leszti tovább a Mac-es verziót. 








e-Pen Graphics Tablet 


Versenyképes-e egy 30.000 forintnál is olcsóbb digitalizáló tábla? 


Ár 

. £64.95 

Cég 

j . Digital Workshop 
; Telefon 


01295 258 335 
! Internet 
www.digitalworkshop.co.uk 
f Jellemzők 
9. 220x240x31 mm méret 
9 153x128 mm aktív terület 
s 100 pont/sec érzékelési sebesség 


9 2540 vonal/inch, illetve 
100 vonal/mm felbontás 
§ 4/- 0.01 inch/0.25 mm pontoság 


ndszerkövetelmények — 





PC: Windows 9 szabad COM port 





anapság a legelterjedtebb 
analóg beviteli eszköz az 
egér, de eznem mindig volt 
így. A számítógéppel segí- 
tett tervezés (CAD) megjelenésekor a digi- 
talizáló táblák voltak népszerűbbek, és 
sok hivatásos művész számára továbbra 
is ez maradt a választott tervezőeszköz. A 
Wacomlntuos termékcsaládja és a 
Calcomp digitalizáló táblái a piacvezetők, 
de a megfelelő méretű táblák 120.000 Ft 
feletti ára nehezen elérhetővé teszi őket a 
szerényebb anyagi lehetőséggel rendel- 
kezők számára. 

Aze-Pen lényegesen költségkímélőbb 
megoldás, azonos módon működik és 
bizonyos területeken valóban a fenti 
rendszerekével összemérhető paraméte- 
reket kínál, A 2540 vonal/inch felbontás 
jócskán megfuttatja a drágább verseny- 
társakat, a 153x128 mm munkaterület 
pedig meglehetősen nagyvonalú ajánlat 
egy ilyen árkategóriájú terméktől. Ámbár 
a 100 pont/sec követési érték és a csupán 
256 nyomásszint érzékenység jelzik, 
hogyaz e-Pen inkább a szerényebb 
igényeket szolgálja, az adatok 
mögött meghúzó- 





















dó teljesítmény semmiképp sem sugallja 
a legalacsonyabb kategóriába sorolást. 

A kivitelezés minősége jó, a tábla 
masszív, kényelmesen lekerekített élek- 
kel, amelyek jobb és balkezesek számára 
egyformán kézreállóvá teszik a használa- 
tát. Széles a funkciók skálája: maga a toll 
két gombot és a végén egy harmadik, két- 
állású kapcsolót tartalmaz. A tábla bal 
oldalán található érintés-érzékeny gomb- 
használó állíthatja be. Mivela gombok 
funkciója szoftverből konfigurálható, az 
€-Pen bármelyik rajzprogramhoz 
rendkívül egyszerűen beállítható. 
Lényegében teljes egészében 
helyettesítheti a megszokott egér- 
egérpad összeállítást, bár Windows alapú 
programok - elkerülhetetlen - használata 
kissé nehézkes, minthogy ezeket alap- 
vetően egérhasználatot feltételezve 
tervezték. 

Sajnálatos módon az e-Pen művészi 
segédeszközként használva megmutatja, 
miértis kerül jóval kevesebbe verseny- 
társainál, Eltekintve attól, hogy kudarcba 

fulladt minden kísérlet hogy COM: 
porttól eltérően konfiguráljuk, az 
eszköz nem olyan intuitív mint azt 
várnánk. A viszonylag alacsony 
követési felbontás azt jelenti, hogy 
meglehetős mennyiségű gyakorlás 
szükséges a gördülékeny munkához 
és a megfelelő pontosság elérése is 
komoly nehézséget okoz. A 
digitalizáló táblák világában 
-ahogyan másuttis- az 
ár magától értetődően 
arányban áll az 
értékkel. Az 
ár/teljesítmény 










Aze-Pen jó 
választás lehet a 
kezdők, vagy a szűkö- 
ö sebb anyagi lehetőséggel 
7 rendelkezők számára, de profesz- 
szionális felhasználók meglehetősen 
esetlennek találhatják a használatát. 





ea Ente eet maz áarosta mesa 


; . Önnek szól az e-Pen? ! 
; — Olvassa el ezt... ! 
Ű Talán a gyártó felismerte, hogy az i 
€-Pen elsősorban olcsó megoldás, 
mint a komolyabb digitális művé- 

szek eszköze, mindenesetre hang- 
súlyozza, hogy segítségével lehet- 
séges a szabadkézi írás és a doku- 
mentumok megváltoztatása, jelö- 
lése és javítása — a hagyományos 

toll használatához hasonlóan; ami 


azért elég valószínűtlenül hangzik. 
Hacsak nem japán vagy kínai írás- 
jeleket akarunk írni, a billentyűzet 
mindig egyszerűbb módszer 
szövegbeviítelre. Igazi hasznát 
csak rajzoláshoz vesszük az e-Pen- 


nek, ezen a téren azonban nem 
versenyezhet a piac drágább 





modelljeivel. 


aránytekintetében az olcsó e-Pen nyil- 
vánvalóan verhetetlen — akik ki szeretnék 
próbálni a digitalizáló táblákat, azok 
számára ideális, olcsó megoldás lehet 
kezdésnek. Másrészt a komoly 
felhasználók komoly eszközöket 
igényelnek, s ezek óhatatlanul komoly 
pénzekbe kerülnek. Ca 


Értékelés 


Este 


Sebesség DE 
Ár/teljesítmény  E3F3TJEI 


Használhatóság 737373 
Dokumentáció EZEL 


Mellette: Programozható keze- 
lőszervek s Extra funkciók széles 
skálája " Átgondolt tervezés " 
Hatásos teljesítnményadatok 


Ellene: Kínosan nehéz installálni 
és jó eredmény elérni vele s Nem 
annyira pontos, mint a drágább 
táblák " Inkább a kezdő, mint a 
profi felhasználó számára készült 
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Final Cut Pro 1.2 4 


Labdába rúghat-e a bevezetett termékek uralta piacon egy újonnan jött? 





307.800,- Ft 
[cég] 

Apple 
! Telefon 


250-3260 


Internet 


www.apple.hu 














[Jellemzők 


s Szoftver alapú digitális videó 
szerkesztő 


§ DV film felvétele FireWire-ral 
felszerelt eszközökről 


s Kompatibilitás más gyártók After 
Effects plug-injeivel 


s Photoshop képek importálása a 
rétegek megváltoztatása nélkül 


9 FX Builder effekt script nyelv 


s Átúszások és szűrők nagy 
könyvtára 


s 99 videó réteg támogatása 
9 Terjedelmes keverő funkciók 


s Kulcskockákkal ellátható videó és 
audió effektek 


. G4 Velocity Engine gyorsítás 


e Tartalmazza az EDL Access, 
Commotion DV, Media Cleaner EZ, 
Cinema 4D GO és a OuickTime Pro 
programokat 


Rendszerkövetelmények 


266MHz G3 Power Mac/300MHz 
G3 PowerBook e Mac OS 8.6 
128MB RAM s 6GB HD 
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2 Apple régóta várt nem- 
lineáris digitális videő szerkesz- 
tője annakidején a 
i Macromedia-nál kelt életre, 
mint az Adobe Premiere vetélytársa. Aztán 
azaklatott várandósság során, a fejlesztés 
átvándorolt az Apple-hez, aki végül a 
tavalyi év közepén dobta az amerikai 
piacra a terméket. 

Hosszas rábeszélés után az Apple vé- 
gülküldött nekünk egy ismertető példányt 
az1.2-es verzióból, ami PAL támogatást, új 
hangszűrőket tartalmaz, és a G4 Velocity 
Engine-re optimalizálták. Ennek megfele- 
lően az Apple új 500 MHz-es Power Mac 
G4 gépén teszteltük a Final Cut Pro-t. 

Eleinte a program ijesztőnek tűnhet a 
videó szerkesztés minden szempontjára 
kitérő, összetett beállítások kötelező meg- 
adása miatt. De ne aggódjunk, ha egyszer 
már beállítottuk a Final Cut Pro-t, áldáso- 
san egyszerű lesz a használata. A Log and 
Capture (naplózás és felvétel) rendszer 
segítségével egy teljes folyamatot naplóz- 
hatunk, és— ha FireWire kompatíbilis DV 
hardverrel rendelkezünk, ami támogatja 
azeszközvezérlést— az FCP batch módban 
felveszi nekünk az összes filmrészletet. 

A felület, amely már 17 colos 
monitoron is használható (noha egy 





s Ha egyszer beállítottuk a Final Cut 


11 e.2 


Hangsávokat pont úgy lehet megvizsgálni a Viewerben, mint bármely más klipet. A grafikus 





lülssetssszámzezszttszakzi 


hullámforma segít a hang képhez illesztésében, és a Clip Overlay vonal néhány egérkattintással 
lehetővé teszi a hangerő hozzárendelését kulcskockákhoz. 


nagyobb monitor természetesen jobb) , 
nagyon hatékonyan kihasználja a 
képernyő területét. A szerkesztő 
munkaterület négy fő ablakra oszlik, 
amelyek mindegyikének járulékos jellem- 


Pro-t, egyszerű lesz a használata" 
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A Viewer füles ablakain keresztül szűrőkhöz és mozgásvezérlőkhöz lehet eljutni, majdnem úgy, 
mint az After Effectsnél, csak sokkal barátságosabban. Az effektek többségét le lehet játszani az 
idővonalon kulcsképkockák és Bézier-pontok segítségével. 


vonásokat tartalmazó fül-menüje van, 
továbbá egér kattintással előjövő környe- 
zetfüggő utasításai. Az ablakok , felra- 
gaszthatók" az ablak szélére; a füles me- 
nük kihúzhatók és külön lebegtethetők. 


Browser és Timeline 


A négy fő ablak a Browser (tallózó), a 
Timeline (idővonal), a Viewer (néze- 
gető) és a Canvas (vászon). A Browser 
ablak hasonlít az Adobe After Effects 
Project ablakára, itt tárolódik az összes 
munkafájl. A fájlok merevlemezen el- 
foglalt helye soha nem változik; a 
Browser ikonok csak mutatókként szol- 
gálnak a különböző állományokhoz, 
legyen az video felvétel, Photoshop 
kép, hangfájlok, stb. Egy másodlagos 
Browser fül az FCP effektkönyvtárába 
nyújt elérést, ami videó és audió átúsz- 
tatásokat és szűrőket tartalmaz, ezen- 
kívül szövegek, színes vonalak, színát- 
menetek és hasonlók képgenerátorait. 

Minden más videószerkesztő vagy 
animációs programhoz hasonlóan az 
idővonal az, ahol az összes részt össze 
lehet állítani a végső kiírás előtt. 
Minden klip grafikusan jelenik meg, 
hely és idő szerint, tehát az idővonal 
közvetlen elérést biztosít a videókhoz, 
hangokhoz, átúsztatásokhoz, keveré- 
sekhez és általában mindenhez. 


ATimeline ablak központi szerephez 
jut az FCP-ben, emellett rengeteg szolgál- 
tatást nyújt. Minden videó és hangsáv itt 
jelenik meg, mozgathatjuk az anyagokat a 
sávok között, hozhatunk létre, kivágha- 
tunk és beszúrhatunk anyagokat, felda- 
rabolhatunk és törölhetünk részeket, és a 
Clip Overlays jellemző aktiválásával dina- 
mikusan megváltoztathatjuk a klipek 
átlátszóságát és a hangsávok hangerejét. 
Egy vonal jelenik meg a sávon keresztül, 
ami azátlátszóságát vagy a hangerejét 
képviseli. Ezt a vonalat fel vagy le lehet 
húzni azérték megváltoztatásához, vagy a 
Pen (toll) eszköz segítségével gyorsan 
létrehozhatunk kulcskockákat mind elhal- 
ványításokhoz, mind eltűntetésekhez. 

Hasznos, hogy az idővonalteljesen 
testre szabható, így a sáv magassága 
állítható és a bélyegképek ki-be kapcsol- 
hatók. Továbbá az After Effectsben talál- 
ható Time Layout ablakhoz hasonlóan, az 
FCPidővonala a görgetősáv méretének 
változtatásával, a zoom tárcsa elforgatá- 
sával, vagy a nagyító segítségével interak- 
tívan kihúzható és összenyomható, hogy 
több vagy kevesebb részt mutasson meg a 
tartalmából. 


Viewer és Canvas 


Az idővonal fölött helyezkedik el a 
Viewer és a Canvas ablak, amelyek a 
Source és a Monitor képernyő 
analógjai. A Viewert leginkább klipek 
szemlézésére lehet használni, 
videómagnó-szerű gombjaival a vágási 
pontok között vagy közelében lehet 
lejátszani, lehetővé teszi a 
kockánkénti előre és hátramozgatást, 
valamint a teljes film gyors elérését. 
Ha azln és Out pontokat beállítottuk, a 
klip hagyományos hárompontos vágás- 
kéntátkerül a Canvasbe. A klip elhelyezés 
fogd-és-vidd módon megy, a menü szá- 


Az FCPfelülete helytakarékosság szempont- 
jából gyönyörűen megmunkált. Az ablakok a 
helyükre ugranak, a kevésbé használt kezelő- 
szerveket fülek mögötti menük hozzák elő. A 
munkaterület személyre szabható, négy alap- 
vető előre definiált (Standard — alap, Wide— 


széles, Small- kicsi és Compositing- keverés) 






Először egy háttérfi 
Final Cut Pro-ba, amit egy új filmje- 
lenetbe húzunk. Ehhez az áttekintéshez 
gyűrt selymet ábrázoló Photoshop képet 
választottunk. 


importálunk a 






4 Az összes szűrővezérlést a Filters 
(szűrők) fül alatt találjuk. Az értékeket 
vezérlők vagy numerikus mezők segítsé- 
gével változtathatjuk meg, továbbá a zöld 
Clip Overlay vonalakat is mozgathatjuk. 
Az effekten végbement változásokat a 
Canvas ablakban nézhetjük meg 











A Final Cut Pro több puszta digitális videószerkesztőnél: az After Effects szűrőkkel és 
plug-inekkel való kompatibilitás effektek és kompozitálás használatát teszi lehetővé... 


8 Egy kék háttér előtt felvett jelenetet 
importálunk. A Browser file-ra kettőt 
kattintva megnyitjuk a filmet a Viewerben, 
ahol az In és Out pontokat ki lehet választani. 
A klip hozzáadódik az idővonalhoz 





Final Cut Pro 
ZT 





Most, hogy megvan a kék hátterű 
t klip, hozzáadunk néhány feliratot. A 
Text Generatort (szöveg generátor) a sávra 
húzva megnyitjuk a Viewerben. A Controls 
fül megjelenít egy panelt, ahova beírha- 
tunk, változtathatjuk a betűtípust, a betű- 
közt, a sortávot stb. 





mos vágási opciót kínál fel, attól függően, 
hogyarészletet sorozatba akarjuk beszúr- 
ni, átakarunk írni egy klipet, egy jelenet 
fölé akarunk képet helyezni, vagy ki aka- 
runk tölteni egy részt ez esetben a klip l 


éskét felhasználói beállítással. 
AStandard beállítás általános szerkesztési 


feladatokhoz van, mind a négy ablaknak elég 
helyet hagy. A Small beállítást akkor használ- 
juk, ha OuickTime filmet szerkesztünk a webre 
vagy CD ROM-ra, mert nagyobb helyet hagy 
több klip és állomány figyelemmel kiséréshez a 


sebességét automatikusan beállítja, hogy 
azkitöltse a sorozatban lévő hézagot. 

A Final Cut Pro mindenhol a fogd-és- 
vidd módszert használja, ezáltal könnyen 
leheta klipeket ablakok között mozgatni, 


Browserben. Ehelyett lehet a Wide-ot használni, 
ami panorámaképet ad az idővonalról— ideális 
sok gyors vágást tartalmazó jelenetsorhoz. 
Végül a Compositing beállítást kékhátterű és 
kompozíciós munkához használjuk, ez sokkal 
több helyet kínál a Viewerben azösszes kevert 


elem elhelyezésére és lejátszására. 
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3] A kék és zöld képernyőszűrőt egysze- 
rűen úgy lehet alkalmazni, hogy a 
Browser Effect füléből áthúzzuk az idővo- 
nal megfelelő helyére. Kettőt kattintva erre 
a helyre megnyitja az újonnan szűrt képet. 






6) Ha azt akarjuk, hogy a címek beúsz- 
szanak a Control ablakban a kockák- 
hoz igazíthatjuk őket, vagy egyszerűen a 
Clip Overlay vonalat az idővonal fölé húz- 
hatjuk. A Pen (toll) eszköz segítségével 

megadhatunk kulcskockákat és Bézier 

pontokat. 


ráadásul a munkaasztalról is vihetünk egy 
fájlt bármelyik ablakba (bár, hogyha az 
FcCPateljes képernyőt elfoglalja, a fájljaink 
általában elvannak rejtve). Hasonló 
módon, a szűrők és átúsztatások egy- 
szerűen a Browser fül megnyitásával 
alkalmazhatók, kiválasztva a kérdéses 
effektet és elhúzva az idővonal megfelelő 
pontjára. Tehát ahhoz, hogy két klip között 
létrehozzunk egy keresztben átúsztatást, 
ki kell nyitni a Video Transitions mappát, 
azon belül a Dissolve-ot, és onnan a Cross 
Dissolve ikont az idővonalra kell vinni. Az 
effekt a két klip találkozásánál ugrik a 
helyére, és utána a lejátszófejet végig- 
húzva az idővonalon megnézhetjük az 
eredményt. Valósidejű lejátszáshoz, elő- 
ször renderelni kell az effektet, ahogyan az 
átúszás fölött egy piros vonal jelzi. 

Ha az effekt túl rövid vagy rossz helyen 
van, csak kettőt kell kattintani azikonra az 
idővonalon. Ezután az effekt megjelenik a 
Viewerben, ahol módosíthatjuk az időtar- 
tamátés helyét (ami megváltoztatja a 
csatlakozó klipeket), és az effekt más 
jellemzőitis átalakíthatjuk. Hasonló 
módon, a Viewert használjuk az összetétel 
ésa Final Cut Pro speciális effektjei 
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Ha egy létező jelenetet akarunk átírni, csak az idővonalra kell húznunk a klipet. A Canvas kettős 
ablakban jeleníti meg a kockákat közvetlenül a klip In és Out pontjai mellett; az idővonalon 
csúsztatva a klipet az végigfut a képkockákon elősegítve a pontos behelyezést. 


, Minden klip grafikusan jelenik 
meg, hely és idő szerint" 








Az Apple Final Cut Pro-hoz készített kézi- 
könyve és oktatócsomagja nagyon jó, 
noha a digitális videózásba - nem is be- 
szélve a nemlineáris szerkesztésről— most 
belekóstolók úgy érezhetik, hogy egy kis 
segítségre van szükségük. Kezdők számá- 
ra ideális útmutató a Final Cut Pro 
PowersStart CD-ROM a Straight Scooptól 
(€w] www.dvcreators.net/finalcutpro/). Ez 
a 60 dolláros oktató CD végigvisz bennün- 
ket a FCP legjobb kihasználásához szüksé- 
ges hardveren, utána egy szerkesztési 
munkán vezet végig, lépésről-lépésre, ani- 
mációk és alámondás felhasználásával. 

A lemez mutatós és a közölt információ 
tényleg hasznos. De talán egy picit túl 


DONNA, JOTÉN AAS, 


jellemzőinek vezérlésére. Az egylépéses 
videószerkesztő létrehozására való törek- 
vésben az FCP sokat kölcsönöz az After 
Effects funkcióiból, továbbá korlátozott 
kompatibilitást biztosít más gyártók AE 
plug-injeivel. Ez nagyban hozzájárul a 
csomag hasznosságához, hozzáférést 
nyújtva a homályosító és élesítő effektek- 
hez, torzító, stilizáló és 3D szűrőkhöz, to- 
vábbá , blue-box" és szerkesztő eszközök- 
höz. Mindazonáltal az FCP-nek bajai van- 
nak az importált fájlokra támaszkodó 
plug-inekkelés néhány egzotikusabb fil- 
terrel, mint amilyenek például az ICE Final 
Effects garnitúrában vannak, amelyek hi- 
bás képeket hoztak létre, vagy egyszerűen 
nem működtek. Továbbá az FCP nem tud 
Illustratorvagy EPS fájlokat importálni, 
ami olyan terület, ahol az After Effects 
nagyon erős. A kulcskockázási lehető- 
ségek nem annyira alaposak, mint az AE- 
ben-de ez nem olyan jelentős hátrány. 


Erős versenyző 


Néhány hibája ellenére, az effektek elvég- 
zési képessége és az alapvető keverői 
funkciók végrehajtása nagyon hasznos 
ütőkártyák az FCP kezében. Mindazonáltal 
ne gondoljunk arra, hogy a program 
helyettesíti az Adobe erőműszerű termé- 
két; ha valami, akkor a Final Cut Pro és 
After Effects ideális társak. 

Ahhozképest, hogy a Final Cut Pro egy 
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alapvető, túl rövid és nyaktörő sebesség- 
gel halad végig a leckéken. A CD-ROM tar- 
talmaz még néhány ingyenes ArtBeats 
video klipet és program demót. 

Egy másik választási lehetőség a Final Cut 
Pro for Macintosh: a Visual OuickPro 
Guide című könyv a Peachpit Presstől 

(w] www.peachpit.com). Ez a több mint 500 
oldalas könyv Lise Brenneistől állítólag egy 
tanácsadó a programhoz, de valójában alig 
kínál többet egy kibővített tárgymutatónál, 
ami az Apple által készített dokumentáció 
tartalmát fedi le. A tippek hasznosak, de a 
CD-ROM és/vagy oktató csomag hiánya 
nagy elővigyázatlanság, ami miatt a könyv 
nem más, minta kézikönyv helyettesítője. 


Teny szegy a ő 





teljesen új program a már kifejlett piacon, 
elég komoly versenytársnak bizonyult. 
Elegáns, kifinomult felületét élvezet hasz- 
nálni, és mivel gyakran három-négyféle 
képpenis ellehet végezni ugyanazt a 
feladatot, a stlusunknak megfelelő 
módon dolgozhatunk. 

Ha Steve Jobsnak igaza van abban, 
hogya digitális videó lesz a következő nagy 
ugrás, akkor a Final Cut Pro előtt fényes jö- 
vő áll. Reméljünk, hogy a következő verzió 
egykicsit megfizethetőbb lesz... Ea 


Értékelés 


LESSEE 


Sebesség ESEGESE 
Ár/teljesítmény 90 
Használhatóság — F3FDEDEDE 
Dokumentáció 0DDK 


Mellette: Kifinomult felület és 
munkafolyamat s Egyszerű és 
barátságos szerkesztő eszközök e 
Remek animációs és kompozit 
funkciók s Hasznos kiegészítő 
szoftverek. 


Ellene: Korlátozott nem DV 
hardver támogatás s Vetély- 
társakhoz képest drága " Nincs 
RAM visszajátszás. 










Mondtam a Najman Janinak, k. 
hogy ne PC-t vegyünk! 


) 1 


Most — csak Önnek - egy szám ingyen! 
309-779-003 


Mac: O9e c 
PC:39682-E 








IADENII 


A Computer Arts olvasói részére ezen hirdetés felmutatójának oktatási árainkból egyszeri 1099 kedvezményt adunk! Csak most! 
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VideoWave III ü 


Most, hogy tartalmaz MPEG2 és DV támogatást, túl jó ahhoz ez az asztali videó 
csomag, hogy kihagyjuk? 


Ár 
£80 

Cég 
MGI 


Telefon 
020 7365 0034 


Internet 


www.mgisoft.com 


Jellemzők 


s Új MPEG és MPEG2 szerkesztés 
támogatás 


" Új Digitális Videó (DV) támogatás 
s Új projekt sablonok 

s Új forgatókönyv sablonok 

9 17 új vizuális hatás 

Teljes felvételi lehetőség 
(megfelelő hardver esetén) 

s Átúszási és vizuális hatások 

s Szöveg és videó átfedés 

9. Hangkeverés és felvétel 


e Különböző formátumú fájlok 
létrehozása vagy kimenet videóra 
(TV kimeneti kártyával) 


Rendszerkövetelmények 


PC: Pll 266 s 64RAM e 45HD 
. Windows 95/98/NT 4 s video 
digitalizáló kártya. 
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VideoWave ezen megtestesü- 
lése a legújabb az asztali 
f videószerkesztők sorában. Ha 
ül egyszerűen akarunk fogalmaz- 
ni, eza program különböző kép és hang- 
források felvételét, szerkesztését és 
összeállítását teszi lehetővé egy teljes 
produkcióvá, amit utána CD-re lehet írni. 
Az olcsó asztali videó az egyik olyan 
előny, amelyet a számítástechnika korá- 
nak produkálnia kellett volna, de többnyi- 
re csalódnunk kellett. Általában drága és 
gyors hardverre van szükség ahhoz, hogy 
akárcsak a középszerű minőséget elérjük. 
Atechnológia azonban mostanában sok 
aduvalállt elő. 

Egy amatőr számára valószínűleg a 
legfontosabb ezek közül a digitális videó- 
kamerák növekvő választéka, ami az ott- 
honi videózás digitalizálásához vezetett. 
Digitális mivoltukból következik, hogy 
nem kell aggódnunk a szerkesztés során 
bekövetkező minőségvesztéstől, és hála 
a nagy sávszélességű IEEE 1394 kártyák- 
nak (amiket az Apple FireWire-nak, a Sony 


MGI VideoWave III - Untitled ( Library: Library. vel ) 


Az oktatóprogram végigvisz bennünket a 
VideoWave összes főbb jellemzőjén. A program 
olyan könnyen kezelhető, hogy néhány óra 
alatt ellehet sajátítani a használatát. 


pedig 1-Videonak nevez), a digitálisan kó- 
dolt pixeleket könnyen lehet küldözgetni 
PC-ről és a PC-re. A VideoWave III támo- 
gatja a DV szerkesztést, és bármilyen 
OHCI-kompatíbilis DV kamerával műkö- 
dik (ha a kamera működik a FireWire-rel, 
akkor a VideoWave-velis fog). 

AzEU-ban használt DV kamerák nem 
rendelkeznek felvevő bemenettel, hála az 
EU törvényeknek, amelyek ezeket a 





A Text Animator modulban rengeteg stílus 
közül választhatunk, mindemellett, ha 
akarjuk, magunk szabályozhatjuk az átlát- 
szóságot, színt, körvonalat és árnyékot. 


kamerákat videó felvevőknek definiálják, 
aminek következtében külön adó sújtja 
őket. 

ADV felvételt közvetlenül a DV. kame- 
rábóllehet letölteni (feltéve, hogy rendel- 
kezünk kompatibilis FireWire felülettel), 
valamint a VideoWave Il/ ténylegesen 
lehetővé teszi az MPEG2 fájlok szerkesz- 
tését. Ez a szoftver tekintetében nemis 
annyira egyszerű, mivel a fájlok tömöri- 





Közvetlenül DV kameráról felvenni VideoWave-be olyan egyszerű, mint egy előre rögzített fájlt betölteni. 


tési módja miatt, az egyes teljes 
képkockák nem igazán léteznek az 
MPEG2 formátumban. Az ATI All in 
Wonder 128 mindigis támogatta az 
MPEG2 felvételt, de eddig nem volt 
lehetőség az eredmény szerkesztésére, 
így eza jellemvonás majdnem teljesen 
felesleges volt. 

A VideoWave III az MPEG2 fájlokat 
ugyanolyan folyamatosan kezeli, mint 
bármilyen más videofelvételt. 
Készíthetünk forgatókönyvet, átúszáso- 
kat, hozzáadhatunk feliratokat és külön- 
leges effektusokat alkalmazhatunk, mint 
egy AVI fájlnál, Nem csak szerkeszthetjük 
az MPEG2 fájlokat, hanem más forrásból 
létre is hozhatjuk őket. Például, ha van 
egy gyönyörű renderelt filmjelenetünk, 
amit ki szeretnénk írni, akkor egyszerűen 
betöltjük a VideoWave-be és MPEG2 for- 
mátumban exportálva készen áll szalagra 
kiírásra, vagy DVD-re égetésre. 

A meghökkentő dolog az, hogy 
mindezt hihetetlenül egyszerű használni. 
A mellékelt dokumentáció jó, de a külön- 
leges oktatói csomag a legjobb módja a 
program megismerésének. Ez végigvezet 
bennünket az összes fontos jellemzőn, és 
megmagyaráz majdnem mindent, amire 
szükségünk lehet. 


Projekt sablonok használata 


A VideoWave Ill tartalmaz projekt sablo- 
nokatis. Ezek megadják a létrehozandó 
projekt típusát, és ennek megfelelően 
szabályozzák a felvétel és a visszajátszás 
beállításait. A minta sablonok között 
olyan projektekhez vannak általános 
beállítások, amelyek Video CD-re, illetve 
kazettára kerülnek kiírásra. 

Ezeket könnyű szerkeszteni, vagy 
újakat létrehozni — ezzel sok időt takarít- 
hatunk meg, amit egyébként azzal kellene 
töltenünk, hogy leírjuk, milyen beállítások 
működtek a legjobban. 

Egy dolgot azonban figyelembe kell 
venni: a videószerkesztés nagyon erő- 
forrás-igényes. Ha nem áll rendelkezé- 
sünkre megfelelő processzorteljesítmény, 


a Az első dolog néhány jelenet felvéte- 


le. Vannak előre definiált sablonok, 


amelyek segítenek ebben, de kísérletezhe- 


tünk is az MPEG2 beállításokkal, hogy el- 
érjük a legjobb eredményeket - teljes fel- 
bontású, valósidejű PAL filmjelenetek fel- 
vétele elég komoly hardvert igényel. 


Ha mélyebb benyomást szeretnénk 

tenni a nézőkre, a Video Animatorban 
chromakey alapú effekteket is létrehozha- 
tunk. Bármely két videó fájlt különböző mó- 


dokon egymásba játszhatunk - ez különösen 


renderelt rétegek ráhelyezésére alkalmas. 


a program egyes részei nem lesznek elér- 
hetők. A programot egy ATI All in Wonder 
128-assal, UltraDMA meghajtókkal felsze- 
relt AMD Kélll/450 processzoros rendsze- 
renteszteltük, és ennek a konfiguráció- 
nak egyszerűen nem volt elég nagy a tel- 
jesítménye a sikeres MPEG2 felvételhez 
nagyobb felbontások esetén. Ez nem a 
program hibája, az rendkívűl jól működik, 


A Video Wave III lehetővé teszi 
MPEG2 fájlok szerkesztését" 





Sok forgatókönyv áll rendelkezésünkre a 
különböző termékekhez, arra az esetre, ha nincs 
ötletünk, hogyan állítsunk össze egy filmet. 








Lehet, hogy a VideoWave-ben nincs átfogó 
audio támogatás, de könnyen keverhetünk 
WAV fájlokat vagy CD sávokat a videóba. 


a A nyers felvételt a Cutting Room 
(vágószoba) részben lehet vágni. A 
videó vágásához egyszerűen ki kell válasz- 
tanunk a kezdő és végpontokat a bal felső 
csúszka segítségével - ez azt jelenti, hogy 
felvételkor nem kell túl pontosnak 
lennünk. 





a A jelenetek között átúszó effekteket is 
megadhatunk. A VideoWave III több 

mint 50 módot kínál fel, beleértve nagyjá- 

ból mindent, amit eddig bárki kitalált. Csak 
ki kell választani a célunknak megfelelőt és 
meg kell határozni az időtartamot. 


egyszerűen a dolgok mivoltából fakad. 

A VideoWave Ill egyetlen valódi ver- 
senytársa az Ulead cég VideoStudioja. 
Jellemzők tekintetében eléggé hasonlóak 
(noha a VideoStudioban van MP3 audió 
formátum támogatás, és jobb lehetőség 
Webes streaming alkalmazások létreho- 
zására). 

Végül, a legnagyobb különbség a hoz- 
záállásban van. A VideoWave-nek modu- 
lárisabb a felépítése, a projektjeinket tet- 
szőleges módon állíthatjuk össze. A 
VideoStudio inkább lineáris, varázsló ve- 
zérelt folyamatokból épül fel, ami egysze- 
rűbb egy kezdő számára, emellett sokkal 
hagyományosabb idővonala van - ellen- 
tétben a VideoWave által használt 
storyboard (forgatókönyv) megközelítés- 
sel -, ami lehet, hogy jobban megfelel az 
alkalmazott munkamódszernek. 





Frissíteni vagy sem... 


Felmerülhet a kérdés, hogy megéri-e 
frissíteni meglévő VideoWave verziónkat. 
Nos, ha rendelkezünk DV kamerával vagy 
MPEG72 fájlokat kell szerkesztenünk, a vá- 
laszigen. Egyéb tekintetben a program 





a Gördülő szöveg vagy álló felirat hoz- 
záadásához menjünk a Text 
Animatorba. A VideoWave lehetővé teszi a 
betűtípus, méret, szín, árnyék és pozíció 
megválasztását, de egy sablonlistából is 
választhatunk. A hosszú szövegsorok au- 
tomatikusan végiggördülnek a képernyőn. 


g Végül létrehozhatjuk a videót vagy 

kazettára rögzíthetjük az eredményt. 
Használhatjuk az egyik előre definiált ter- 
mék sablont, vagy megadhatjuk a kívánt 
kimenetet - még ha AVI-kból állt is a ter- 
mék, akkor is tudunk MPEG2-t generálni. 





nagyjából ugyanaz, mint a korábbiak. A 
definiálható sablonok jók, és sokkal folya- 
matosabb munkáttesznek lehetővé a tá- 
mogatott adatbeviteli eszközökkel, de 
sokatlehetett volna tenni az átúszások és 
effektek száma és hatásköre tekintetében. 

Lehet, hogy ezt a programot a fogyasz- 
tói piacra szánták, de sokat nyújt a komo- 
lyabb felhasználók számára is, és mindezt 
jó áronteszi. EJ 


Értékelés 

b. 
kötstkes 
Sebesség 


Ár/teljesítmény 
Használhatóság 
Dokumentáció 


ETT 








Mellette: Kivételes érték " 
Nagyon könnyű használhatóság " 
Átfogó DV és MPEG támogatás 


Ellene: Kicsit gyenge audio 
lehetőségek e Nincs közvetlen 
Web streaming támogatás 
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Ár 
£35.19 
Cég 
Digital Workshop — 
Telefon . 
01295 258 335 


Internet 
www.digitalworkshop.co.uk 


Jellemzők 


. , Multimédia- fájlok egyszerű 
katalogizálása 


s Felhasználó által készíthető 
albumok 


s Képimportálás szkennerről és 
digitális ftényképezőgépről 


9 Keresőképek publikálása az 
Interneten 


s Az albumok képernyővédőként 
vagy diavetítésként is megnézhetők 


Rendszerkövetelmények 
W95, 98, NT/2000 s Pentium 
§ 32MB RAM 


kreatív számítógépes munka 
során szinte elkerülhetetlen, 
hogykép-, hang- és videofájlok 
özöne árassza el gépünket, 
több gigabájtnyi lemezterületet elfoglalva. A 
multimédia-fájlok ezrei között még a legjobb 
memóriával megáldott emberis gyakran 
csak nagy erőfeszítések árán tud eligazodni. 
Eztasok fejtöréstokozó feladatot segít 
megoldani a Media Center Plus 3, mellyel 
keresőképekbőlálló, könnyen kezelhető 
albumokat hozhatunk létre multimédia- 
fájljainkból. A keresőképek segítségével a 
fájlok katalogizálása vagy egy-egy kívánt 
kép-vagy videofájlmegkeresése sokkal egy- 
szerűbbé válik. A keresést megkönnyítendő 
afájlokhoz megjegyzéseket és kulcsszava- 
katistársíthatunk. Azalbumokat ezen kívül 
HTML-formátumrais átalakíthatjuk, így 
kényelmesen és fáradságnélkül feltehetjük 
képgyűjteményünket az Internetre. Az 
on-line katalógus felépítéséhez szükséges 
összes HTML-és Java-kódot a program auto- 
matikusan elkészíti. Bár a program által gyár- 
tott HTML-fájlok módot nyújtanak arra, hogy 
azoldalunkra ellátogatók többféleképpen is 
megtekintsék képeinket, az oldalak külseje 


előre megszabott: azigényeink szerinti átala- 


kításhozrengeteg munkára van szükség. 
Afájlok kezelése kényelmes: egyszerűen 
húzzuka kívánt médiafájlt az albumba az 
egérrel. Ha úgy kívánjuk, a program albu- 
munkba gyűjti az egy megadott könyvtárban 
levő összes multimédia-fájlt, természetesen 
keresőképekkelellátva. A keresőképre kat- 


Fényképalbum az Interneten 


Jasc Media Center Plus 3 


A Media Center Plus segít felszámolni a multimédia-fájlok között uralkodó káoszt. . . 








































































































Akár csak lapozgatjuk albumunkat, akár egy konkrét kép után kutatunk, a keresés mindig 
egyszerű és gyors. Egy-egy kép megtekintéséhez kattintsunk a fájlhoz tartozó keresőképre. 


tintva a hozzátartozó képet vagy videót meg 
isnézhetjük. Bármelyik keresőképet kitöröl- 
hetjük azalbumbóla Del gombbal. Ha 
Ctrl:Del-tnyomunk, a keresőképheztartozó 
fájltmagátis eltávolíthatjuk amerevlemez- 
ről. Könnyedén mozgathatjuk a fájlokat az 
albumok között azegérrel—a frissítés hamar 
megtörténik. Az albumok képernyőn való 
görgetésénél sem kellórákat vámunk arra, 
hogyaprogram betöltse vagy újrarajzolja a 
képeket, ígya keresés a más programokban 
megszokottnál sokkal gyorsabban megy. 


A Media Center Plus 3-mal internetes oldalunkon létrehozhatjuk saját képtárunkat. . . 


A New menüponttal hozzunk létre 
egy új albumot. Az albumba szánt 
fájlokat akár magunk is összegyűjthetjük 


egyesével, de kérésre a program automati- 


kusan átfésül bármely megadott könyvtá- 
rat, s az ott talált összes médiafájlról kere- 
sőképet készít. 





A következő lépésben eltávolíthatjuk 
8 azokat a fájlokat, melyekre nincsen 
szükségünk, a megmaradó keresőképek- 
hez pedig a jobb egérgombbal kattintva a 
megtalálásukat megkönnyítő megjegyzé- 
seket és kulcsszavakat társíthatunk. 


Le Llh 


Válasszuk az Export pontot, majd 

Ed adjuk meg a HTML formátumot ké- 
peinkhez. Az exportálás előtt a program 
rákérdez, hogy mely fájlokat és milyen mó- 
don szeretnénk kimenteni, majd elkészíti a 
weboldal teljes kódját, valamint a képek 
közötti választást szolgáló keresőképeket. 





Aprogram praktikus tulajdonsága, hogy 
fájlok közötti konverziórais képes; ha a jobb 
egérgombbalkattintunk egy fájlra, könnye- 
dénátalakíthatjuk. Ez különösen akkorválik 
hasznunkra, ha sok képet kellkonvertál- 
nunk, például ha weboldalt készítünk és 
ehheztömörített képekre van szükségünk. 

AMedia Center Plus 3 sikerrel vegyíti az 
egyszerűséget a gyorsasággal-talán az egy- 
etlen hiányossága, hogy ha egy könyvtár 
tartalma megváltozik, az albumot nem frissíti 
automatikusan. Ezzel együtt eza segédprog- 
rambizonnyal számos, multimédia-fájlokkal 
és nagyméretű clip-artokkal dolgozó felhasz- 
náló számáratakaríthatmeg nemcsak sok 
időt, desok bosszúságotis. EJ 


Értékelés 


Sebesség DOOm 
Ár/teljesítmény — EREREREDET 
Használhatóság FREDET 
Dokumentáció DEO 


Mellette: Szinte bármely fájlt 
gyorsan megtalálhatunk vele s 
Könnyen használható és fürge " 
Rengeteg fájlformátumot felismer. 


Ellene: Nincs automatikus fris- 
sítés s A HTML-kimenet nem 
eléggé testre szabható s Az összes 
hangfájl ugyanúgy néz ki benne. 
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Badia FullMeasure XT 2.5 ( 


Mi az, amit leginkább megváltoztatnánk a OuarkXPress-ben? Valaki már megtette... 


Ár 

$50 
Cég 

Badia Software 
Telefon 

Csak letöltés 


Internet 
www.badiasoftware.com 


Jellemzők 


9. A Measurements paletta kiterjesz- 
tése további kezelőszervekkel 


s Szövegillesztés, színezés, számlálás 
és formázás 


s Képállapot, -felbontás, beágyazott 
betűtípusok ellenőrzése 


s Dobozok döntése, forgatása, 
keretvastagság, szín állítása 


9 Számtalan fárasztó XPress 
párbeszédpanel megkerülése 


Rendszerkövetelmények 
Mac OS 8.5 e OuarkXPress 4.1 


ehet, hogy a OuarkXPress a 

nyomdaipar kedvenc kiadvány- 

szerkesztője, de neki is meg- 

vannak a maga hibái. Ezek kö- 
züla szakemberektől leggyakrabban a 
párbeszédablakoktól való függéséről hal- 
lunk. Az alapvető beállítások közül néhány 
megtalálható a Measurements palettán, 
de bármi másért a menük és paletták labi- 
rintusán kell átrágni magunkat. 

Nos, épp ez az, amit a FullMeasure 2.5 
megcéloz. Körülbelül 5090-kal megnöveli 
a Measurements paletta szélességét — 
több mint 80 környezetfüggő kezelőszer- 
vet kapunk szövegdobozokhoz, alapvo- 
nal eltoláshoz, képfelbontáshoz, vonal- 
vastagsághoz, és egy csomó egyébhez. 

Noha a legjobb 1024x768-as felbon- 
tásban használni, a 2.5 verzió egyik új jel- 
lemzője, hogy a FullMeasure-t hozzá csa- 
tolhatjuk a Measurements palettához. Ha 
ezt tesszük, akkor egy 800x600-as képer- 
nyőnis kényelmesen elfér. 

Atöbbi új jellemző között ott vannak 
azobjektum illesztő gombok, a szöveg- 
méretező eszközök, az előugró szószám- 





A2.5 verzióban a FullMeasure hozzácsatolható 
a Measurements paletta tetejéhez vagy aljához 
-ez hasznos a kisfelbontású monitoron. 


lálók, az URL elindítás lehetősége kivá- 
lasztott szövegből, az abszolút vagy effek- 
tívképfelbontás megjelenítés (XPress-ben 
méretezett képeknél), valamint a függő- 
leges és vízszintes segédvonalak egyide- 
jűés abszolút helyzetben történő meg- 
adása (nincs többé , fogd-és-bízz" segéd- 
vonal elhelyezés XPress-ben). 

Mint ahogy a Measurements palettá- 
náltörténik, a FullMeasure paletta is a ki- 
választott objektumnak megfelelően vál- 


, Függőleges és vízszintes 
segédvonalak egyidejűleg, 
abszolút módon adhatók meg." 


Versenyben az idővel 


Három dolgot kell megcsinálnunk, lássuk tudunk-e időt megtakarítani a FullMeasure-rel, , . 


Azt akarjuk, hogy ez a szöveg sárga 
a legyen és ne fekete. XPress-ben ehhez 
a Stylex Colour menübe, vagy a Colours 
palettára kell elvándorolnunk. Ha telepítve 
van a FullMeasure, egy előugró menüre 
kell csak kattintani. Van egy, ami a jelenlegi 
dokumentum színeit tartalmazza és egy 
másik az árnyék százalékhoz. Egyszerű. 


Túl könnyű? Nos, mi van ha 4 pontos 

fekete keretet kell ehhez a képdoboz- 
hoz hozzáadni? Az XPress elküldene min- 
ket a Modify párbeszédablakba, ám mire 
képes a FullMeasure? A keretet az előugró 
menük és szövegmezők segítségével tud- 
juk megadni. Kézre áll, különösen, ha 
többször meg kell ismételni a műveletet. 


Detud-e segíteni rendbe rakni a képeinket? 
Nos, tájékoztatott minket, hogy ez milyen 
típusú, hogy nem található meg, és hogy hol 
volt, amikorimportáltuk. A Fullmeasure aktuali- 
zálni tudja a módosított képeket, megnyitja őket 
aképszerkesztönkben, és megmondja, milyen a 
felbontásuk, még akkoris, ha XPressben mére- 
teztük őket. Minket meggyőzött. 














Egyelőugró szószámláló! Jóljön, ha egy kész el- 
rendezésbeillesztünk szöveget, vagy szerzőket 
fizetünk ki. A FullMeasure tele van jó ötletekkel. 


toztatja a kezelőszerveket, Vegyesen van- 
nak benne menük, szövegmezők, léptető 
nyilak és kapcsolók. Például, ha kiválasz- 
tunk egy szöveget a Content eszközzel, a 
FullMeasure segítségével megváltoztat- 
hatjuk a vízszintes méretét, az alapvonal 
eltolását, a szöveg színét és árnyékát; a 
jobb, balés első sor behúzását, a bekez- 
dés előtti és utáni térzőt, szöveg belső el- 
tartását és a függőleges igazítást, továb- 
bá a szövegjellemzőket. 

Ezek mind olyan dolgok, amiket az 
XPress használók rendszeresen csinál- 
nak, de a hagyományos XPress eszkö- 
zökkel mindez ötször ennyi ideig tart. Ez 
vonatkozik a képekre, dobozokra, vona- 
lakra és segédvonalakra is. A FullMeasure 
komoly hatékonyságnövelő segédeszköz. 

Érdemes frissíteni erre a verzióra a 
2.o-s birtokában. Ha megvan az XPress 
44, miértis ne? —a regisztrált FullMeasure 
felhasználók ingyen upgrade-et kapnak. 
Ha nincs meg a FullMeasure, látogassunk 
elalw]www.badiasoftware.com-ra, 
ahonnanletölthetjük a demót. Ea 


Értékelés 


Sebesség DODO 
Ár/teljesítmény  FZEZEZERET 
Használhatóság GODOT 
Dokumentáció EZ 


Mellette: Majd minden XPress 
felhasználónak időt takarít meg " 
Könnyen használható s Jó érték. 


Ellene: Nem annyira kifinomult, 
mint az XPress e Széles képernyőt 
igényel e Jó lenne külön palettaként. 





2000 május 





o 
223 
5 
S 
zi 
z 
1) 
[sal 









13 


Epson Stylus Photo 870 





Vajon jobb az Epson legújabb fotónyomtatója az előzőnél? Az ára mindenesetre jó. . . 


AT 
82.000,- Ft 


Epson 
Telefon 
06 23 417 310 


Internet 


www.ratrade.hu 


Kellemes külső, kitűnő minőség, 
elfogadható ár és fantasztikus nyomtatási 
minőség. Kár tovább várni, irány az üzlet! 


kár Canon, Lexmark vagy 
Epson nyomtató veszünk, a 
ű meglepetés nem marad el: 
ü ezek a tintasugaras nyom- 
tatók már tényleg kiválóak. 
Természetesen azért felfedezhetők 
különbségek, de ehhez meglehetősen 
közelről kell nézni a 
nyomatokat. 
Mindenek előtt, 
mindennapi irodai 
munkához 


van szükség a nyomtatóra vagy a leg- 
jobb fotóminőségű nyomtatás a cél? 

Míg a Canon, a HP és aLexmark mindkét 
feladatnak megpróbál eleget tenni, addig 
az Epson két termékvonallal képviselteti 
magát a piacon—a Stylus Color és a 
Stylus Photo termékcsaládokkal. 

A Stylus Color modellekben fekete és 
cián/bíbor/sárga festékkazetta szolgál a 
hagyományos négyszínű színes nyom- 
tatásra, a Stylus Photo sorozat a fekete 
mellett hatszínű színes kazettát használ, 
A legtöbben egyetértenek abban, hogy 
hatszínű nyomtatás szükséges a csúcs- 
minőségű fotónyomtatáshoz; a Canon 
modellek kazettái például cserélhetőek. 

Mindezek értelmében a Stylus Photo 
versenyképes, olyannyira, hogy talán 
nemis nagyon akarunk mást választani 
-a gép fotónyomata valóban fantasz- 

tikus. A színek talán kissé zöldesek, de 
egy kis játék ameghajtóprogram beál- 
lításaival megoldja a problémát. Ami 





azonban igazán kiemelkedő az az 
árnyalás (dithering) mintázata. Olyan 
finom, hogy gyakorlatilag nemis létezik, 
ha szemcsézettség látható, az valószí- 
nűleginkább a negatívról származik. 
Szóval jobb, mint az előző? A legtöbb 
ember nem fogja észrevenni a különb- 
séget, bár az Epson szerint javult a 
minőség, a motor csendesebb és az új 
álló. Ez utóbbi igazán nem rossz, tekint- 
ve, hogy eddig a legtöbb tintasugaras 
nyomattal fakulási problémák voltak. 
Furcsamód az Epson változatlanul 
árulja a régi modellt is. A 870-es új stílusú 
külsőt kapott. Korosabb Macek tulajdo- 
nosai figyelem: a Mac soros csatlakozó 
már lemaradt erről a nyomtatóról, (ca) 


Értékelés 


ESESEIESE 





Epson Stylus Photo 1270 


Drágább, mint a 870, de van-e olyan jó a A3 méretű Stylus Photo 1270? 


A 
138.000,- Ft 





[c 
Epson 





Telefon fi ke 
06 23 417 310 


; Internet 





www.ratrade.hu 


Tetszik az ára, tetszik a külseje, 
és tetszik a nyomat minősége — 
feltűnően jó. 
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Stylus Photo 1270 minden 
tekintetben megegyezik az 
A4 méretű 870-nel, a széles- 
séget kivéve. A mechanika 
(és a nyomtatási sebesség), a festék- 
kazetták azonosak, nem meglepő hogy 
a nyomtatási minőségis. 
Természetesen vannak olcsóbb A3-as 
nyomtatók is a piacon, azonban egy 
pillantás a nyomatra 





a pénzét. Az új 
külső 





segít megkülönböztetni az előző 
modellektől, a szokásos füstüveg 
hatású színezés pedig a standard beige 
színű Stylus Color terméksorozattól. 
A Stylus Photo 870-hez hasonlóan a 
régi Mac soros csatlakozó itt is eltűnt, 
ha USB nélküli Mac-kel rendelkezik, 
válasszon a régebbi modellek közül. 
Egyébként az installálás egyszerű, 
minden különösebb izgalom nélkül 
kivitelezhető. A meghajtóprogramok is 
egyszerűbbnek tűnnek a régi Epsonok 
meghajtóinál, a dokumentum típus, 
a MicroWeave", , PhotoEnhance" és 
sebesség beállítási lehetőségek 
változatlanul megvannak - átlát- 
hatóbb általános beállítások alá 
csoportosítva. 
De vajon nem túl speciális a 1270 a 
legtöbb felhasználónak? Amíg van 
még talpalattnyi felesleges hely az 
íróasztalon, addig ez a tökéletesen 
praktikus darab. Ugyanúgy nyomtat 
A4-es papírra, mint egy A4-es nyom- 





tató, nagyjából hasonló festékkazetta- 
élettartammal. Az Epson információi 
szerint 2599 fedettség mellett 220 
A4-es színes oldal nyomtatható egy 
kazettából. Felmerülhet a kérdés, hogy 
költségesebb-e, mint a hagyományos 
négyszínű nyomtatás? Nos nem, ha 
nagymennyiségű színes dokumen- 
tumot nyomtatunk, úgy tűnik azonban, 
hogy fekete-fehér nyomtatás esetén a 
Stylus Color gazdaságosabb. 

A költségek alacsonyan tartása érde- 
kében érdemes a piszkozatot sima 
papírra nyomtatni és a különleges 
fotopapírra nyomtatott anyagot az 
ügyfelek elkápráztatására tartogatni. 
Az 1270-es teljes Az méretű nyomatai 
minden bizonnyal mély benyomást 
tesznek majd. EJ 


Értékelés 


KSESESE 





Agfa ePhoto CL30 clik! 


Száznál is több képet tároló digitális kamera? Lehetséges ez? 





Telefon 


212 1540 





(internet 


www.agfa.hu 


Közepes teljesítmény és külalak 


McAlpine-stílusban. A CL30 
mindazonáltal hatalmas tárolókapacitást 
kínál - és adathordozóként is használható! 


2 lomega clik! drive, amely 

már jó ideje keresi a helyét 

a meghajtók piacán, most 

úgy tűnik megtalálta - egy 
digitális kamera belsejében. Az új Agfa 
ePhoto CL30 egy ilyen lomega eszközt 
tartalmaz, a vékonyka 2 hüvelykes 
meghajtó akár 40 MB adatot is képes 
tárolni. A kamerák 






30 [11 
.sephoto c] 1; 


memóriakártyái egyre nagyobbak és 
nagyobbak lesznek, azonban nő a CCD 
chipek mérete is, amelyek nagyobb 
képeket állítanak elő, mint eddig bár- 
mikor. Ennek következtében a legtöbb 
digitális kamera nagyjából 20 képet 
képes kezelni, áttöltés vagy memória- 
kártya csere nélkül, A CL30 körülbelül 
130 képet képes tárolni, és az ára lehe- 
tővé teszi, hogy praktikus legyen akár 
egy üres tárat is magunkkal vinni. 
A digitális kamerák másik komoly 
problémája az elemek élettartama. 
Ezen a téren az Agfa teljesítménye 
elég gyenge, még a legfrissebb 
elemkészlet is csupán pár percig 
tartott, kikapcsolt LCD mellett is. 
Igen, jól értették a vadonatúj elem- 
készlet! Így, noha a CL30-ba használ- 
hatóak ceruzaelemek is, bölcsebb be- 
szerezni NiMh akkukat. A készlet bőven 
elegendő volt egy délutánra (kb. 60 
kép), bár az LCD-t most is kikapcsoltuk. 
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A 1162x836-os felbontás megfelelő 
kisméretű nyomtatás esetén, azonban 
a JPEG tömörítés és az effektek rontják 
a teljesítményt. A kamerához járó 
PhotoGenie program segítségével 
javíthatunk a kép minőségén, feljebb 
tornázható a felbontás - bár ez utóbbi 
tapasztalatunk szerint rontotta a 
képminőséget. 

A CL30 szerényen teljesített, a 
használati ideje elemről kifejezetten 
gyenge, a formájáról nem is beszélve. A 
tárolókapacitása kitűnő, emellett a 
kamera akár clik! drive-ként is használ- 
ható és, bár nem támogatja közvet- 
lenül Macet, az iMacünk felismerte és 
gond nélkül tudott képeket átvinni. Ea 


Értékelés 


ESEL 





Viewsonic P815 


4 


Lund 





Jó felbontás és kis képpontméret 350.000 Ft alatt... 


ÁT e] 
294.900,- Ft 
[dé 


Viewsonic 


( Telefon 


221 5123 


Wwww.viewsonic.com 


jé 

A 
8 

A P815 meglehetősen kompakt, 


világos és tiszta képpel. No meg 
sajándék" 4 portos USB hub-bal. 


E 
ű 


iért is olyan kellemes egy 
21"-os monitor? Ha az 
érzésen kívül minden- 
képp indoklásra van 
szükség: hasznos 






lehet, ha messzebb ülünk a monitortól, 
vagy egyszerűen csak egyszerre több 
ember számára szeretnénk bemutót 
tartani. Ha ez elég érv, a P815 pont 
megfelelő választás. A kontraszt, 
színhűség, színtelítettség kitűnő és a 
rövid 18" mély képcső falbontás nélkül 
is kényelmesen elfér az íróasztalon. Ha 
azonban az egyszerre látható 
Photoshop, OuarkXPress paletták 
számát szeretnénk feltornászni, úgy 
tűnhet, valami baj van a képernyő- 
beállítással. Ilyenkor a pontmintázat 
szembetűnővé válik, ez leginkább a 
Windows eszközsorok szürkéjén 
feltűnő. Kipróbáltunk egy másik 
darabot is, hasonló eredménnyel. A 
P815 0.25 mm-es képpontokkal 
dicsekszik, de úgy tűnik, mintha a 
maszkolás túl , éles" lenne, a pontok 
túlzottan definiáltnak tűnnek. De azis 
elképzelhető, hogy sokan észre sem 
veszik, vagy egyszerűen nem zavarja 
őket ez az apró hiányosság. Ettől 


! 





eltekintve a monitor meglehetősen jó 
teljesítményt nyújt. Bár a képernyő 
nem valódi flat screen, a rövid kép- 
csőmérethez viszonyítva extrém lapos, 
kisebb képernyőgeometria állít- 
gatással tisztességes kép érhető el, a 
sarkokban is jó élességgel és konver- 
genciával. 

A könnyedén átlátható on-screen 
menü közvetlenül a képernyő alatt 
elhelyezett négy gombbal kezelhető, A 
P815 USB hubkéntis funkcionál, a talp 
elülső oldalán négy USB csatlakozó 
van beépítve. 

Bár nem tökéletesen sík, FD 
Trinitron monitor, a P815 jó vétel a 
21"-os megjelenítők közt. (ca) 


Értékelés 
LSEJEJEI 
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WebEditor 3.05 


A kispénzű webmesterek örömére itt a shareware programok egy alternatívája. 


Tár te 


$79 letöltve 
$99 dobozban 





Cég 
Namo 


pLStse ÉN 
00 82 2 5599 334 


(internet 


Wwww.namo.com 





Jellemzők 

s Dinamikus HTML támogatás 
9 TeX-alapú WYSIWYG 
egyenletszerkesztő 


a JavaScript varázsló 


9 Varázsló honlap-minták 
készítéséhez 

9 Több nyelvet és írásrendszert 
támogat 


s GIF-animációs segédprogram 


9 Fejlett HTML forráskód 
szerkesztés 


9 Webhely- és erőforrás-felügyelet 


f( Rendszerkövetelmények l 


Windows 95/98/NT 4.02 e 32MB 
RAM e 10MB HD e CD-ROM 
meghajtó 





Rengeteg olyan olcsó 
shareware kapható manap- 
ság, amellyel profi minőségű 
weboldalakat készíthetünk, de 
aközép-alacsony árfekvésű programok 
kínálata szegényes - itt szinte csak a 
PageMillhez és a tomePage-hez 
hasonló, alapszintű webszerkesztők 
találhatóak meg. Ebben a piaci helyzet- 
benlépett most színre a Namo a mérsé- 
kelt árú és könnyen kezelhető, de nagy 
tudású, professzionális funkciókkal 
felvértezett WebEditorral, 

A program kezelőfelületét nyilván- 
valóan a Microsoft Office-felhasználók 
szokásait figyelembe véve alakították ki, 
nem sokat törődve a grafikusokkal. Az 
egész program leginkább egy modern 
szövegszerkesztő benyomását kelti. A 
helyesírás-ellenőrzés a szöveg beírása 
közben megtörténik - persze csak 
angolul -, és akár teljes Word-dokumen- 
tumokat importálhatunk és alakíthatunk 
HTML-lé a fontformátumok megtartá- 
sával (erre egyébként a Word is képes). A 
WebEditor erényei igazán a web egyre 
bővülő eszköztárának teljesebb kihasz- 
nálásában mutatkoznak meg. 

A Dinamikus HTML (DHTML) a web. 
egyik legfontosabb új technológiája. 
Segítségével többrétegű HTML-doku- 
mentumokat készíthetünk, minden 
réteghez egy-egy kiváltó eseményt 
rendelve. A DHTML bevetésével, no meg 
egykis fejtöréssel, egyszerű animációkat 


Mozgásban a DHTML 

















Mintha a Wordöt keresztezték volna az 
Eudorával—a felhasználói felület segít nyomon 
követni az elemeket és kapcsolataikat, 


hozhatunk létre. Így az animált GIF-ek, 
sőt néhány esetben a Flash alterna- 
tívájaként áttekinthetőbb és kisebb 
méretű megoldást kaphatunk. A DHTML 
kezelését szolgálja a WebEditor Timeline 
palettája. A program egy sereg 
multimédiás segítséget nyújt, például 
előre gyártott és egyetlen párbeszéd- 
ablakban beállítható, görgetést és 
rollovert végrehajtó JavaScripteket. 

Itt Magyarországon az sem mellékes 
körülmény, hogy a WebEditor támogatja 
a Unicode és a Microsoft Global IME 
kétbájtos fontokat, így akár kínai vagy 
japán nyelvű dokumentumokis létre- 
hozhatók. Mivel a Namo koreai cég, 
joggal bízhatunk abban, hogy a nem latin 
betűs írásrendszerekkelis hibátlanul 
elboldogul a program. A TeX technoló- 
gián alapuló egyenletszerkesztővel pedig 
képleteket illeszthetünk weboldalunkba. 


A WebEditor Timeline funkciójával DHTML-alapú, egyszerű animációkat készíthetünk... 


ETETTEETTI 


Éj ze te sm tm fém ten ta jón 46 Ta 
JIN9UTAKAT VON s: az BUZAr ze 
F-3— 3f—— Fog éra aw 848 u SE 
teni sz 





SE3EEF ET er eter me 


ij 








Az Insert menüpontban hozzunk létre 

egy új dokumentumréteget, majd az 
Insert Clip Art gombbal illesszünk rá egy 
képet a mintatárból. A grafikát és a réteg 
fogantyúját kiválasztva mindkettőt húzzuk 
a Timeline palettára. Ekkor egy kék színű, a 
réteg nevével megjelölt vonal jelenik meg. 
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Az animáció hosszának beállításához 
akék vonal jobb szélét húzzuk a 
kívánt pozícióba, majd kattintsunk a vonal 

végén levő kis fülre, és mozgassuk jobb 
felé az egész réteget a képpel együtt. A 
időskála végén megjelenő piros vonal jelzi 
az animáció végét, a kép útvonalát pedig, 
ha minden jól megy, pontsor mutatja. 


a Frissen készített nyomvonalas 
animációnk megtekintéséhez 
használjuk a Timeline palettán található 
gombokat. Ha kedvünk tartja, újabb 
rétegeket hozhatunk létre és új 
animációkat készíthetünk különböző, 
általunk megválasztott kiindulási- és 
végpontokkal. 











Jól működik és világos a Namo GIF 
Animatora, de nem való többre, mint hogy a 
már meglévő képeinket összefűzzük. 


Több mint 70 weboldal-minta és 3000 
clipart kép jár a programhoz, vélhetően a 
kezdők és a lusta üzleti felhasználók 
számára. A minták borzalmasak, de az 
utóbbi időben kijött  webszerkesztőket 
látva eznem meglepetés - talán akad 
majd valaki, aki tudja használni őket. A 
HotMetalban látottakhoz hasonlóan 
témák" alkalmazásávalitt is egész web- 
helyünket egyen-külsejűvé alakíthatjuk, 
akárvisszamenőlegesen is. Kapunk a 
programhoz ezen kívül egy kezelhető, de 
az átlagosnál nem jobb GIF-animátort is. 

A felsorolt negatívumok ellenére az 
összkép kedvező: a WebEditor átgondolt 
felépítésű, gyors program. Amit tud, azt 
jólcsinálja, s eznem mondható el a többi, 
, futottak még" kategóriába tartozó web- 
szerkesztőről, melyeket a Namo terméke 
utcahosszal előz meg. A grafikusoknak 
azonban nem nyújt semmi hasznos új- 
donságot: ők jobban teszik, ha maradnak 
a bevált Dreamweavernél vagy a GoLive- 
nál, és meghagyják a WebEditort az 
irodai felhasználóknak. 


Értékelés 


Sebesség EE 
Ár/teljesítmény — E3EZEDEI 
Használhatóság  E3EZEDET 
Dokumentáció OOO 


Mellette: Megszokott, kényel- 
mesen használható MS Office- 

stílusú felület s Nem latin betűs 
írás használata e Műszaki doku- 


mentumokhoz ideális. 


Ellene: Csúnya minták " Törde- 
lésben és a grafikában gyenge " 
Nem grafikusoknak szánták. 





IfOrmelia 


8 a ipi 
weboldalak és honlapok formai T- 
fórumok karbantartása e Tartalmi szerkesztés, honlap kon- 
s marketingterv 


oncepció " szövegszedés, layout és tördelés 


ió " robbanásrajzok " guilloche-minták szerkesz: 
repró s e arculati tervezés " logó, embléma és 
nevek tervezése, valamint levédése 


riptnyelvek) " CD-ROM produl 
rajzfilm animáció (broadcast 


ésa alkalmaz 
Linux (glibc2 környez. 
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Sikszkennerek 


Az asztali síkágyas szkennerek egyre olcsóbbak, egyre jobb teljesítmény 
adatokkal és egyre jobb szkennelési minőséggel. Összegyűjtöttünk 
néhányat, hogy keresztmetszetben láthassuk a professzionális szkenner 
piacot a belépő modellektől a nyomdai előkészítés szintjéig. . . 


árki, aki számítógéppel rendel- 

kezik megengedhet magának 

egy színes síkágyas szkennert, 
ai sőt már akár postai úton is 
megrendelheti 20.000 Ft alatti áron. De 
annak, aki grafikai tervezéssel foglalkozik, 
az ilyen eldobható, színes műanyag dobo- 
zoknál többre van szüksége. Segítséget 
jelent a színmélységek összevetése — egy 
egyszerű 24 bites szkenner össze sem 
hasonlítható egy 42 bitessel— de a meg- 





felelő eszköz beszerzése nem egyszerű- 
síthető a , bitszámlálásra" vagy akár a 
dpi-ben megadott felbontások összeveté- 
sére. Még a legolcsóbb modell is képes 
manapság a 600 dpi felbontásra, némelyik 
az1200 dpi-re is, azonban a beolvasott kép 
minősége okozhat némi megdöbbenést. 
Hagyománytiszteletnek tűnhet, de úgy 
gondoljuk, a legjobb a jól bevált márka- 
nevekhez ragaszkodni. Hogy segítsünk a 
megfelelő szkenner kiválasztásában, 


kiválogattunk egy kisebb gyűjteményre 
valót a teljes síkágyas szkenner piacról. 
Elsősorban a sokoldalúságra helyeztük a 
hangsúlyt, ezért a legtöbb eszközhöz dia 
szkenneléséhez használható feltét is 
tartozik. Minden termék különböző 
anyagi lehetőségekhez és célokhoz 
szabott, széles választási lehetőségeket 
adva az otthoni alkalmazásra szánt 
szkennerektől a nyomdai előkészítésben 
használatosakig. 











Epson Expression 1600 Pro 


Ár 
289.600,- Ft 


Cég 
Epson 
Telefon 
06 23 417 310 


Internet 


www.ratrade.hu 










sees ee etető 


2 Expression 1600 Pro szokat- 
e lanul (legalább is az 500.000 Ft 
alatti kategóriában) magas, 1600 
dpi felbontásának köszönhetően jó, bár 
még nem nyomdai minőségű eredményt 
szolgáltat filmről. A papír alapú képek és 
a nagyméretű diák szkennelése szépen 
működik, az Epson TWAIN meghajtóprog- 
ramjaiis könnyen használhatók. A gép 
nagyon csendes és különlegesen gyors: 
még az első A4-es előnézeti kép beol- 
vasása sem tart tovább néhány másod- 
percnél. A hálózati üzemeltetéshez szük- 
séges szoftver szintén rendelkezésre áll. 
Aszkenner praktikus tulajdonságai 
közé tartozik például a , gombnyomásra 
szkennelés", vagy a fehér takaró, amelyet 
azeredetik tetejére helyezve, segít 
síkban tartani azokat a diafeltét teteje 
alatt. Aszkenner 70.000 forinttal 
olcsóbban is megvásárolható, a dia- 
feltét nélkül, Akárhogyis dönt, egy jó 
szkennert és jó néhány programot 


7 —— kap,akieztaterméketválasztja. 


Értékelés 


Epson Perfection 610 


39.900,- Ft 


Epson 


( 


06 23 417 310 


www.ratrade.hu 










Perfection 610 a kispénzű fel- 
I használókat célozza meg, 
kevesebb extrát kínálva, lehe- 
tőleg a szkennelési minőség megtartása 
mellett. Kizárólag USB-n keresztül 
csatlakoztatható, ezért nem támogatja az 
NT-t (és ugyanúgy az eredeti Wing5-öt 
sem!)), és diafeltét nem létezik hozzá. A 
meghajtóprogram csak az alapvető 
funkciókat tartalmazza, így meglehetősen 
kevés lehetőség van a színkorrekcióra a 
szerkesztőprogramok alkalmazása előtt. 
Másrészt azonban, mint egyszerű 
irodai szkenner, a Perfection 610 nagy- 
ágyú a piacon. A szkennelés még így is 
nagyon gyors, a programja pedig 
választási lehetőséget ad az amatőr 
(telített) és a profi (ICC színkezelés) 
színvisszaadás közt. Túl sok 
profi munkát nem végezhe- 
tünk ezzel a szkennerrel, de 
némi kreatív játékra nem 
található jobb 40.000 Ft körül. 


Értékelés 


ESÉSE 


2000 május 
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Linotype Circon 





Ár 
3.000.000,- Ft 
Cég 





Heidelberg CPS 





Telefon 
06 1 306 5374 


Internet 





www.heidelberg-cps.com 





4 


Luc 


1 em kis könnyebbséget jelent a 
grafikus számára, ha A3-as 
szkennert választ. Ugyancsak 


számos feladat lesz házon belül megold- 
ható, ha a szkenner megfelel a nyomdai 
előkészítési feladatoknak. A Circonnal 
mindkét dolog egyszerre elintézhető. A 
teljes A3-as felületet kihasználva végez- 
hető kreatív munka 800 dpi felbontással, 
de egy egyszerű átkapcsolással a Circon 
kisebb felületet nagyobb felbontással 
használó üzemmódjai is igénybe vehe- 
tők. HighRes módban az aktív felület 
400x210 mm-re csökken, de 1200 dpi 
felbontás érhető el, a SuperHiRes mód- 
banaterületet tovább csökken 400x105 
mm-re 2400 dpi felbontás mellett. Ez 
ideális dia szkennelésre, ha később 
ezekből nagyítani szeretnénk. A 
jobb eredmény érdekében érde- 
. mesalinoColor Elite programot 
" használni, de létezik olyan Import 
plug-in, amellyel közvetlenül a 
Photoshopbólis vezérelhetjük. 


Értékelés 


LSESEE 


Microtek ScanMaker 3600 


Ár 
29.900,- Ft 





Cég 





Microtek 








Telefon 
061353 0111 








Internet 


www.microtek.com 





2000 május 


1 Eza szkenner olyan olcsó amilyet 
csak találni lehet a piacon, 
anélkül, hogy egy árleszállításon 
turkálnánk. A Microtek ScanMaker 
3600-asa jó vásár a szerényebb anyagi- 
akkal rendelkező grafikusok számára, 
akik a profi stúdió felszerelését szeretnék 
egy otthoni összeállítással kiegészíteni. 
A szkenner a teljesítményskála alsó 
régiójába tartozik, csak ránézeti szken- 
nelésre alkalmas eszköz (35 mm-es 
diafeltét opcionális), zümmög és vinnyog 
működés közben. A szkennelt képek 
minősége nem mondható fantasztikus- 
nak, de ezért az árért ki panaszkodhat? 
Acsomagigazi értéke a hozzáadott 
szoftverekben rejlik, — a Scan Copy és egy 
elfogadható OCR — azt viszont lássuk be, 
a mellékelt képszerkesztő inkább ott- 
honi felhasználóknak készült. A 
program érdekes, bár az eszközök 
kissé feleslegesnek tűnnek, mert a 
beszkennelt képeket leginkább a 
nVidám" jelzővel illethetnénk. 


Értékelés 


ESegts 


Linotype Saphir Ultra 2 


JÁr ! 
595.000,- Ft 





[Cég 
Heidelberg cPS 

(ím lefon 

.0613065374 


! Internet 





www.heidelberg-cps.com 












1 Miután manapság könnyen 
hozzáférhetőek jó minőségű, 
4 200.000 Ft alatti szkennerek, 


felmerülhet a kérdés, miért akarna 
bárki is egy vagyont fizetni egy A4-es 
szkennerért. A válasz: a Linotype 
Saphir Ultra 2 nem egyszerűen egy 
újabb szkenner. Első osztályú a papír- 
képek szkennelési eredménye és nem 
kevésbé jó részlet-kiemelési képesség 
várható tárgyak, mintázott felületek 
szkennelésekor is ettől az eszköztől. A 
diák szkennelési minősége is nagyon 
meggyőző. 

Ez a Heidelberg első többplat- 
formos terméke, a 32 bites Windowst 
és a Macet egyaránt támogatja, s 

ez mindenképpen növeli a 
vonzerejét. Azonban számtalan 
olcsóbb, professzionális 
szkenner jelenik meg, amelyek 
ezért a pénzért komoly ver- 
senytársai lesznek a Saphir 
Ultra 2-nek. 


Értékelés 


ESEJEt 


Microtek ScanMaker 4 Silver 








207.000,- Ft 
Cég ] 
Microtek 
ETT 
Telefon 


06 1353 0111 
Internet 








www.microtek.com 


88 






mostanság szkennert vásárlók 
úgy tekintik a felbontást, mint 
a legfontosabb paramétert. 


Nem az, és erre a ScanMaker 4 jó példa: 
a felbontása átlagosan hangzik, 
600x1200 dpi, de minden profi grafikus 
álma lehet. Nagyon jó minőségben 
szkennelés az általunk tesztelt verzió 
komoly minőségjavító szoftvert is 
tartalmazott - például a SilverFast prog- 
ramotis. A ScanMaker 4-hez jár még az 
IT8 kalibrációs tesztkép és segéd- 
programok ICC profilok készítéséhez. 
A szkenner szokatlan felépítésű, a 
diaszkenelésére szolgáló tálca a gép 
belsejében található, ez minimális 
torzítást és maximális fényerőt biztosít. 
Lehetővé teszi emellett, hogy diát 
a. szkenneljünk, amíg a felső lemezen 

papír eredetik vannak. A 
ScanMaker 4 talán nem a leggyor- 
sabb és nem nyomdai minőségű, 
de az árához képest kiemelkedő 
eredményt nyújt.. 


Értékelés 


ESEL 


Scitex EverSmart Jazz -- 
LANE 


emutatjuk a professzionális 





£12,332 szkennerek Rolls Royce-át. Ez 

— b. a hatalmas gép az XY Stitch 
Cég technológiát használja a teljes felületen 

Scitex egyenletes minőség biztosítására. Ez 


azt jelenti, hogy egy keskeny szkenner 
fej mozog az X-Y tengelyek mentén, így 
minimális torzítás érhető el a felület 
széleinél és a sarkokban is. A 
2540x7620 dpi-s felbontás segítségével 
egy 35 mm-es dia kristálytisztán, inter- 
polációmentesen felnagyítható A4-es 
méretre. Vaskos ránézeti eredetik is jó 
minőségben szkennelhetők az auto- 
fókusznak köszönhetően, amely a 
felülettől smm távolságig hatékony. 
Három fő hátránya van a szkenner- 
nek: csak a hozzáadott Scitex prog- 
rammal használható, zajos egy dög 
és drága. Létezik egy olcsóbb is 
2000x6000 dpi-s felbontással, de 
mégittis jelentős befektetésről 
. van szó. A kiváló minőséget bizony 
meg kell fizetni. 


Értékelés 


LSESESL 


Telefon 


01344 871 329 


Internet 








www.scitex.com 








KATH kágy 


Optikai felbontás 


FYOYZEN eu teetaeu nincs adat 





Umax Astra 2200S$U 


BE 


59.900,- Ft 
Cég 
UMAX 


! Telefon 


60 12215123 


www.partners.hu 










2 Astra 2200SU olcsó szemé- 
A lyes használatú szkennernek 


tűnik, de az első benyomás 
csalóka. Valójában meglehetősen jó 
szkenneről van szó, amely megtévesz- 
tő módon külsejét olcsó tucat termék- 
től kölcsönzi. Például három gyors- 
funkció gomb is található rajta, , Scan", 
, Copy" és , Custom" jelzéssel, A sík 
fedél tulajdonképpen átvilágító feltét, 
bárnema teljes felületen: egy 10x12 
cm-es megvilágító ablak és egy, a 
felületen lévő vezető keret segítségé- 
vel azért néhány dia beszkennelhető. 
Az egyetlen kiábrándító a Windows 
driverek telepítőprogramja, egyébként, 
különösen Mac tulajdonosok számára, 
az Astra 2200SU jó vétel, nem utolsó 
sorban azért is, mivel alapfel- 
szereltségként USB és SCSI 

csatlakozással rendelkezik. A 

képminőség elég jó általános 

tervezési munkákhoz papír 

eredetikről. 


eg 


Értékelés 


Szkenner vásárlásról 
dióhéjban... 

Nem okoz különösebb nehézséget 
kiválasztani a legjobb szkennert, ez 
a kiemelkedő EverSmart Jazzr a 
Scitextől. De ha véletlenül hiányoz- 
na a megvásárláshoz szükséges 
néhány millió forint, érdemes elgon- 
dolkodni a Linotype Circonon, amely 
a második legjobb választás a 
nyomdai minőségű szkenneléshez 
és a mindennapi tervezési apró- 
munkához egyaránt. Az 500.000 Ft 
alatti kategóriában az Epson 
Expression 1600 Pro tett ránk külö- 
nösen mély benyomást, mind sebes- 
ség, mind minőség tekintetében. A 
szerényebb anyagi helyzetben lévő 
vásárlók számára megfontolandó az 
Umax Astra 2200SU - ez alatt a szint 
alatt bármelyik szkenner túl 
egyszerű bármi másra, mint otthoni 
alkalmazásra. 
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Martin Kay 
[t]01926 881 541 
(el mkemkidesign.demon.co.uk 


Flowers 8. Ladybird és 
Computer Family 


Virágok és katica és 
Számítógép család 


Martin mindkét képet egy 348 MB 
RAM-mal ellátott G3-ason készítette . A 
Számítógép család figuráit Poserben 
alakította ki, a kezek és lábak pontos 
illesztéséhez egy doboz szolgált 
asztalként. , A Poserhez tartozó 
szokásos ruhákat használtam"—mondja 
Martin. Mikor már az emberi figurákkal 
elégedett volt, DXF-ként exportálta őket 
Cinema 4D XL-be. , A Poser exportálási 
technikájának köszönhetően nem 
mindig lehetséges az egyes elemeknek 
külön textúrát adni." Így mindenre 
bőrszín textúrát tett, és Photoshopban 
javított avégeredményen. A Virágok és 
katica egy A3-as hírlevélhez készült: , A 
cég emblémája szerepel a rézvereten és 
elkenődve a szirmokon is." A virág 
trombitáját kivéve Cinema 4D-ben 
modellezte és renderelte a képet. 








Phillip Bennett 


(e) pinocchiozzéhotmail.com 


Dream és Tori 


Álom és Tori 








, Ezek a képek szinte a semmiből 
születtek"—meséli Phillip. Poser 4-ben 
kezdett hozzá, majd különböző 
szögekből renderelte, hogy a legszebb 
képet kapja. , a képek legjobb részeit 
kivágtam és egybeillesztettem" — 
magyarázza. , A Dream-et csak egy 
szögből rendereltem. Renderelés után 
minden képet bevittem Photoshop 4-be 
külön rétegekre és ráfestettem. 
Használtam Blurt és Smudge-ot is, hogy 
fotószerűbbnek tűnjenek a képek, és 
nagyobb legyen a mélységük." Phillip 
ugyanúgy használja a Photoshop 
eszközöket, mintha hasonló, nem 
digitális eszközökkel dolgozna: , Addig 
festem újra a képet, amíg nem tetszik a 
végeredmény, bár lehet, hogy ezeket a 
szoftverek nem így kéne használni." A 
textúrákat Bryce-ban generálta. 


2000 május ( 91 








FI Graham Dwyer 

(e) graham.dwyerGoppermann. ie or 
dwyergÖhotmail.com 

Glenalbyn Swimming 
Pool, Dublin 


Glenalbyn Uszoda, 
Dublin 





2000 május 
5 








Ez a kép egy 266 MHz-es Compag 
Presario laptopon készült. , Ugyan a gép 
merevlemezben nincs semmi lenyűgöző, 
tíz perc alatt renderelte a képet"— 
meséli Graham. A kép a Glenalbyn 
uszoda kávézójának és recepciójának 
kibővítésére tett javaslatként készült, és 
3D StudiovIZ 2-ben formálta meg. A fő 
alakok egy AutoCad-es rajzból 
származnak, egyszerű anyagok és a 
készlethez tartózó bútorok keltették 
életre őket. , A férfit Photoshop 4-ben 
adtam hozzá, egy AutoCAD-es kép 
felhasználásával" —teszi hozzá. 

, Visszatekintve nagy hiba volt, hogy 
nem adtam neki árnyékot." Míg a munka 
tíz órát vett igénybe, a modell 
megtervezése csak négy óráig tartott, a 
felületek beállítása volt a leghosszabb. 





Ken Lau 


[eJkkklauggyahoo.com 
[t107977 496 128 


Main Index, Hi 
Resolution, Low 
Polygon és Sketches 


Index, Nagyfelbontás, 
Kevés poligon és 
Vázlatok 








Ken néhány építészeti képet szkennelt 
be, ami , általam készített konceptuális 
építészeti modellek szabadkézi műszaki 
terveinek, kinyomtatott és lefotózott 
képeinek keveréke volt"— meséli. A zöld 
csík, ami Ken mind a négy képét átszeli 
egy zöld, buborékos csomagolóanyag 
—mondja—, amihez szkennelés után 
csak egy kis Gaussian Blur-t és némi 
perspektíva-torzítást adtam hozzá." A 
zöld 3D-s labdákat 30 Studio MAX-ben 
modellezte és renderelte. , Ezután úgy 
választottam meg minden kameraállást, 
hogy azok dinamikussá tegyék a képet" 
—magyarázza. A realisztikus hatás 
elérésére Ken különféle beszkennelt 
textúrákból adott hozzá számos elemet: 
, Málló beton, esőverte fa és rozsdás 
fém fotóiból álló gyűjteményemet 
használom" —teszi hozzá. 


; 
ú 
; 
í 
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Ewa Tukaj 


(el ewatukajginterlog.com 
Restoration és 
Redemption 
Újjáépítés és 
Leépülés 


Mindig is megigéztek a mesék és a 
fantasy könyvek—kezdi Ewa—főleg az 
Aliz Csodaországban." Ewa szabadúszó 
digitális szként dolgozik, számos 
kanadai könyvkiadó számára tervez 
borítókat. , Minden képem homályos 
elképzelésként indul—mondja—, azokat 
a vizuális elemeket keresem, amelyek 
lehetővé teszik, hogy megvalósítsam az 
ötleteimet. Ezeket általában a 
gyűjteményem szobrászati és építészeti 
fényképeiben találom meg." Ewa 
először számos képet összerak 
Photoshopban. Mikor már elégedett a 
kép alapjaival, a finomabb simításokhoz 
beszkennelt textúrákat használ, és az 
áttetszőséggel kísérletezik. , Nem 
vagyok elégedett a munkámmal, amíg a 
legfontosabb hiányzik—az a valami, ami 
a képet különlegessé teszi." 


Silver PlayStation é 
Colgate 


Ezüst PlayStation és 
Colgate 


Stephen Intel 810Chipset-es, Pentium 
III-on dolgozik, 128 MB RAM-mal, amin 
Photoshop 5.5 és 3D Studio MAX fut (a 
bemutatott képekhez is ezt használta). 
Először lefilmezem vagy lefényképe- 
zem a tárgyakat, majd átviszem MAX-be 
a képet, ahol vagy háttérként jelennek 
meg vagy referencia anyagként a model- 
lezéshez." Alkalmanként a tényleges 
digitális képet használja a látvány 
alapjaként. , Nehéz számomra model- 
lezni, ha nem látok magam előtt semmi 
megfoghatót." Stephen főleg használati 
eszközöket rajzol, de szeretné 
kiterjeszteni animációs készségeit, és 
másfajta tárgyakat is felépíteni. Jelenleg 
egy sci-fi animációt készít, de szívesen 
próbálkozna organikus objektumok 
modellezésével. , Most legszívesebben 
főállásban játék intrókat készítenék." 


2000 május 
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Nigel Langford 


(e) NIGELOlangford68.freeserve.co.uk 


Redbulldog 
Redbulldog 








Nigel álma, hogy ezt a két karakterét 
képregény-sorozattá fejlessze. 

s Szeretném a műveimet könyvben vagy 
filmen látni"— mondja Nigel. ,, Talán 
tervezhetnék számítógépes játékot Lara 
Croft húgáról." Nigel fekete filctollal 
megrajzolta a kép körvonalait, majd 

, Photoshop 5.o-be szkenneltem be, és 
itt adtam hozzá színeket az Airbrush-sal." 
Miután a színes képet kivágta, és új 
dokumentumba helyezte, Nigel megraj- 
Zolta és beszkennelte a többi elemet. 

a, Külön rétegekre tettem minden 
darabot, hogy megteremtsem a képre- 
gények hangulatát"— magyarázza. A 
fegyverekből kicsapó lángok a 20 és 
3096-os Fade-del készültek. , Árnyéko- 
katis használtam a 3D-s hatás elérésé- 
re."Az űrhajó a háttér ben az egyik kép- 
regény kocka felnagyítva és kiszínezve. 





s / 





GST ZGZÉE TVE GE Éeeszet 


LAKILLALALRÁRÉ 


LARA RÉZRÁRA 


LE LesA kelle Les OLAS SAZ LA L e ada A ba 


TIZVANYÁT ZT ÉLY 


Éz esel e. ezett a NÉK a 


Greg Daville 


(e) gdavillegfreenetname.co.uk 
(tl01273 729 127 


Ring Out Before Me, 
Shining 


Csendülj fel előttem, 
ragyogás 


kezes Es 4 








sA nő a képen egy barátom, Annie 
Tarrant"— meséli Greg. , A szépia minta 
a háta mögött: árnyékok egy sírkövön, 
amit a Pere-La-Chaise temetőben 
fényképeztem Párizsban." A hajával 
összefolyó épület Gaúdi La Sagrada 
Familia-ja Barcelonában. Az összes kép 
Photoshopba került be Greg G3-asán, 
UMAX V-12-es szkenneren. , Külön 
dolgozom az elemeken, aztán egy 
többréteges képen hozom össze 
őket"—teszi hozzá. , A hajat a La 
Sagrada Familia képéhez igazítottam." 
Egy reneszánsz épületről készült 
képeslapot szkennelt be és alakított a 
kép hátterében lévő keretté. , A 
részleteknek nagy jelentősége van 
számomra"—mondja; Greg website-ján, 
a www.gallery-daville.co.uk címen talál- 
ható néhány kép ilyen padlómintázattal. 


68 Zbigniew Dowgiallo Zbigniew a Varsói Szépművészeti 


(el zybiodowdow.com.pl vagy 
dowdowGmedianet.pl 

[w] www.dowdow.com.pl/maciek 
Wawozm, Megapo 
és Cosmos 


Wawozm, Megapo 
és Kozmosz 


Akadémián végzett 1986-ban. Ezután 
kiállításokra festett, valamint készített 
egy rövidfilm-sorozatot. 1989-ben, 
amikor New Yorkba látogatott, ébredt 
fel érdeklődése a digitális művészet 
iránt. , Majd 1994-ben—meséli— 
beindítottam saját grafikai stúdiómat." 
Ezeket a képeket Softimage 3D-vel 
készítette. Először felvázolta papíron az 
ötleteit, és ezt szkennelte be Pentium II 
Xeon 450-es gépébe. Aztán a vázlatokat 
képekké alakította textúrák 
hozzáadásával; ezeket a fényképeket 
saját gyűjteményéből vette. , Ezután 
rendereltem a kedvenc darabjaimat" 
—teszi hozzá. , Tíz órás számítás után 
Photoshopban fejeztem be őket." 
Zbigniewet utazásai és a reneszánsz 
inspirálták. 
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£3 Mark Rushworth 


[e] markonewmediadesigns.co.uk 
[t]01422 300 001 


Switch 


Kapcsolás 





create 5 i live 


s Munkáim nagy részéhez hasonlóan a 
"Switch" is késő éjjel készült—kezdi 
Mark -, hogy megtisztítsam az agyam a 
kétes értékű munkáktól, amit a 
megrendelők kérésére készítettem 
aznap." A kép a Dingbat font 
karaktertáblázataként indult, a sortáv jó 
néhány ponttal nulla alatt volt. , Nekem 
nagyon tetszett: olyan volt, mint ami 
teljesen irányt tévesztett." A képen 
végig Photoshopban dolgozott, CA 
Arrows és SguarePusher fontokat 
használt. Mark 20 GB merevlemezű, 64 
MB RAM-os PC-n dolgozik: , Remélem, 
nemsokára fejleszthetem." Jelenleg a 
New Media Designs Ltd. ügyvezető 
igazgatója. , A jövőben szeretnék olyan 
pozícióba kerülni, mint amelyben 
például az Attik van: amegrendelők a mi 
ötleteinket, a mi stílusunkat keressék." 


2000 május 





ga 


Tony Masero 


(el tony.masero8ip.pt 
[tl00351262 990 481 


Wave-walker és 
Wave-watcher 


Hullám-járó és 
Hullám-figyelő 


2000 május 
új 


vAz inspiráció ezekhez a képekhez Kauai 
szigete volt, Hawaii közelében" 

— mondja Tony. Kauai-i látogatásai 
során Tony AGFA 1280-as digitális 
fényképezőgépén készített felvételeket 
és ceruzavázlatokat, amiket otthon 
szkennelt be G3/350-esébe. Ahogy Tony 
magyarázza: , Az első ötlet fekete-fehér 
képként a képernyőn született 
Photoshop 4-ben. A vázlataimat 
használtam referenciaként, aztán 
kivágtam és újraméreteztem őket, hogy 
beleférjenek a tervezett összeállításba." 
Tony kinyomtatta ezeket a képeket, 
majd rajztáblán freeflow akril és 
gouache festékként adta meg színüket. 
A befejezett képet újra beszkennelte 
Photoshopba és hozzáadta a befejező 
részleteket, mint a a szivárványt, a 
napfényt, a tükröződéseket. 





Ruben Eliassen 


(el ruben.eliassenGsubstrata.no 
[w)] www.strata.com 


Flying Salesman 


Repülő eladó 





Szokatlan módon egy Apple Mac Classic 
vezette be Rubent a digitális művészet 
rejtelmeibe a kilencvenes évek elején. 
Ma, tíz évvel később saját design és 
illusztrációs cégét irányítja: a Substratát. 
Megbízás alapján készítenek képeket 
könyvekhez, CD borítókhoz, naptárakhoz; 
nbármihez, most éppen egy képes 
fantasy könyvet írok gyerekeknek." 
Ruben papíron, ceruzával fogott hozzá a 
Repülő ügynök tervezésének, majd 
beszkennelte Painterbe. Painterben 
dolgozott rajta tovább, főleg a 
SoftPastel eszköz használatával. Az 
eredményt átvitte Photoshopba, hogy 
itt tegye meg a végső simításokat. 
Ruben a közelmúltban fejlesztett 
7100/66-os (most már 255MHz-es) 
Macen dolgozik, amin Photoshopot, 
Strata Studio Prot és Illustratort futtat. 








e 








Gerben Kruk 


[tJ0031 20 4226 162 


Hand 


Kéz 


, Mielőtt számítógépet kezdtem volna 
használni, fényképekkel dolgoztam 
sötétkamrában" —emlékszik vissza 
Gerben. Gerben elsősorban fényképész, 
de az elmúlt három évben érdeklődése a 
digitális művészet felé fordult. 
Photoshoppal dolgozik, kizárólag Blur 
és Sharpen eszközöket használ a kívánt 
hatás elérésére. , Először kártyára 
festem a képeket, aztán beszkennelem 
őket. Ezután kinyomtatom Epson 
fényképnyomtatómon, így át tudok 
menni rajtuk dörzspapírral, ami 
természetesen durva felületet ad." A 
képhez ezen kívül ragasztószalag- 
darabokat, papírt és kártyákat szkennelt 
be, majd minden rétegen külön 
dolgozott. , Ez a kép része volt a diploma 
munkámnak az Amszterdami 
Fotóakadémián"— mondja Gerber. 


alte eyza gel nELT ee 


A Computer Arts lehet az első lépés az ismertség felé... 


Küldje be hozzánk munkáját a technikák és 
a felhasznált programok részletes 
leírásával együtt, írja fela képek nevét és 
adja meg elérhetőségét. A képeket Mac 
vagy PC formátumú TIFF vagy JPEG fájlként 
kérjük, CD ROM-on, Zipen, 

floppy-n vagy Interneten. A mellékelt, 
kinyomtatott példány további nagy 
segítség. A floppy-kat kivéve mindent 
visszaszolgáltatunk. A beküldést egyben 
nyilatkozként vesszük, hogy az átadott 
anyagra a nem kizárólagos kiadói jogot 





átruházza akár papíron, akár digitális. 
médiumon való megjelenéshez. 

A munkákat az alábbi címre várjuk: 
expolocomputer-arts.hu 

vagy Computer Arts Magyarország, 
1147 Budapest, Czobor u. 124. 


A beérkezett művek feldolgozása egy kis időt igénybe 
vesz, ezért türelmet kérünk. Bár mindent megteszünk, 
hogy a munkák biztonságban visszajussanak a 
feladóhoz, minden a Computer Artsnak küldött mű 
esetében a kockázatot a tulajdonos viseli. A Computer 
Arts Magyarország nem vállal felelősséget a 
másolatokért sem a szállítás idejére, sem amíg azok a 
cég kezelésében vannak. Kérjük, ne felejtsen el 
biztonsági másolatot megtartani: ha ez az egyetlen 
példány, inkább ne küldje be! 






2000 május 








HMA design 


A tartalom a nyomdába kerülés napján helytálló 


A Computer Arts következő számában Hamarosan a Computer Artsban 
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Telefonon: [t106 1.467 6720 
Interneten [w] www.computer-arts.hu, 


Jakab zsolt 
feljakabétcomputer-arts.hu 
"dr. Kovács Adrián 

Tej kovacsétcomputersárts-hu 


Bekei László s Csarnó Balázs 
Csendes Gábor e Csipes Zoltán 

Födő Sándor s Kádár Kristóf s Kende Judit 
Klein András e Kovács Krisztán 

Kulcsár Ferenc  Nádaskuti Ákos 

Sinka Erzsébet s Szabó Kata é Szabó Péter 
Altcöntents OFuture Publishing 2000. 

"Computer ártsis the registered trademark of 
Future Publishing Limited. Ali righís reserved. 
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an ZTTi INN 


Majd meglátod, 11hE jó lesz nekünk együtt! 





A Hewlett-Packard ismét valami újdonsággal 
állt elő, most éppen a finanszírozás területén. Ez 
a HP Jet-Bérlet. A HP mostantól teljes LaserJet 
termékskáláját és a HP Mopier multifunkci- 
onális, professzionális fénymásolót kínálja 
Önnek tartós bérlet konstrukcióban, kedvező 
feltételekkel. A vételárat így nem kell egy 
összegben kifizetnie, sőt, az költségként elszá- 
molható, így pénzügyileg hatékony megoldást 
jelent. Már havi 50 000 forinttól Öné lehet 
valamelyik kiváló minőségű nyomtató vagy 
fénymásoló, és gondtalanul élvezheti a 


Hewlett-Packard termékek minden előnyét. 


Érdemes minél előbb döntenie, mert az első 
5 ügyfél, aki HP Mopier 320 vagy Color 
LaserJet 8550MEFP típusú készüléket bérel, egy 
HP PhotoSmart digitális kamerát kap ajándékba. 


További információkért látogasson el weblapunkra: 
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éesg ete át ám pó 


Vé á 





HP LaserJet 5000 sorozat 





HP Color LaserJet 4500 és 
8550 sorozatok 





http:/www.hp.hu/akcio vagy hívja a HP Vevőszolgálatot: 382-1111 HP Mopier sorozat 





Az erő legyen veled! 


Power Mac G4. Mesteri megoldás a kiadványszerkesztés mestereinek. 
wwwaapple.hu 
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Think different 


